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Slovni hodnoceni prace

Piedlozena diplomova prace se zabyva tzv. griefingem, tedy obtéZovanim ¢i umyslnym
provokovanim ostatnich hract v online pocitacovych hrach. Diplomant si klade za cil zjistit
pomoci empirického prizkumu mezi hraci nejrozsifenéjSich Zanra online her, jaka je ¢etnost
vyskytu griefingu a jaké jsou typické charakteristiky hraca, ktefi se griefingu dopoustéji.

Teoreticka Cast prace predstavuje fenomén griefingu a zasazuje ho do kontextu hernich studii
a studii novych médii. Diplomant pracuje srozsdhlym korpusem zahrani¢nich zdroju a
celkem uspésné popisuje fenomén griefingu. Piesto tato Cast prace trpi nc¢kolika zasadnimi
nedostatky. Teoretickd Cast je nespojitd a fragmentarni; chybi ji jednoznacnad struktura, ktera
by propojila jednotlivé pasaze do smysluplného celku. Citace jsou nekompletni a misty chybi
uplné. Zejména citlivé je to u dat a empirickych vyzkumt, které jsou na n€kolika mistech
citovany bez uvedeni zdroje, viz:

,,PT1 posuzovani toho, pro¢ hraci hraji, uvedlo az 39 % sociélni aspekt jako prvni z
divodovych aspektd a vSichni fikaji, ze vznik socidlnich siti a cirkulace socidlniho

wev

Na né¢kterych mistech text naznacuje, ze diplomant pladnoval citaci do finalniho textu doplnit,
nicméné ve findlni verzi prace tak neucinil, viz:

»Warner a Raiter[Uvedte rok.] uvadéji, Ze jeden z hlavnich motivacnich faktort
hrace je soutéZeni s ostatnimi hraci, které Casto zahrnuje pouziti pievahy, jejiz
soucasti mohou byt i nejrizné;si triky.* (s. 31)

V nékolika dalSich ptipadech se diplomant odvolava na blize neurcené ,,akademické zdroje*,
Viz:

,Akademické zdroje uvadéji, Ze normy jsou vyjadienim o vhodnosti jednotlivcova
fizeni a chovani, které mohou vést k sankcim provedenym jinym jednotliveim nebo
jednotlivetim, patficim do specifické tiidy jednotlive. (s. 33)

,V souladu s griefingem byl uskutecnén vyzkum, ve kterém 60 % respondentd
uvadélo pfi dotazu na griefing moznost obtéZzovani.” (s. 39)
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Ptes velky pocet uvedenych zdrojli se znacna Cast teoretické casti prace odkazuje prevazné na
dvé dila (Yee, 2007; Yee a Bailenson, 2007). Popis prostiedi Second Life je pievazné
nekriticky a zaklada se na ptikladech z roku 2007, pficemz chybi kriticka reflexe toho, jak se
Second Life rozvijel dale.

Teoreticka €ast prace trpi mnoha gramatickymi chybami a pieklepy. Textu vyrazné chybi
pecliva stylisticka korektura, né¢které pasdze navic neddvaji smysl bez znalosti popisovanych
jevu, viz:

,Qriefefi zpravidla jednaji ve dvojici. Mize jit také o starSiho obyvatele, ktery ma
vSechny pfedméty v inventafi, dava je novému obyvateli, ale sam se nijak dale
nezajistuje. Novacek sdm provadi grieferiv tok, coz je zakdzano, zatimco starsi
obyvatel dale dodava zbrané dal§im grieferim. Pivodcem toho je star$i obyvatel,
ktery dodava nespravné oznaceny predmét nové legitimni osob€. Novacek tak
rozttisti svij objekt "DOSTUPNE ZBRANE" v piseéné oblasti a s hriizou zjistuje,
ze se stal obéti grieferova utoku, jez je tvoren replikami z kostek s intimnimi
snimky muzského téla. Jini griefefi ¢ini to, Cemu se fiké ,,banbox*, kde nefunguje
automatickd navratnost. Pozdgji v rdmci griefingu kupuji tuto schranku s cilem
zasobovat zbranémi vybrané Gcastniky. (s. 42)

V teoretické Casti se dale n€které odstavce objevuji dvakrat, viz:

»Sony zacClenila do svého portfolia PvP-pfepinac¢, kdyz bylo odstoupeno od
EverQuest. Zde pak mohli hra¢i bojovat mezi sebou jen tehdy, kdyz méli tuto
nabidku umoznénu. Spole¢nost k tomu pfistoupila proto, aby se zabranilo zabijeni
hré&ct, coz je vedlo k tomu, aby Ultima Online opoustéli, nebot’ neméla v tuto chvili
zadnou ochranu na zadném ze svych serverti (Barnett, 2000). Toto jednani je pro
takovou hru velmi nebezpecné a témét znicujici.* (s. 49)

Nejvétsim piinosem prace je tak jeji praktickd Cast, ve které diplomant shrnuje vysledky
svého empirického vyzkumu mezi hrac¢i online pocitacovych her. Diplomant uspésné
zformuloval vyzkumné otazky, provedl operacionalizaci hypotéz, sbér dat a vysledna data
statisticky analyzoval. Praktickd ¢4st ma nicméné také nckteré drobné&jSi nedostatky.
Diplomant neprovedl pilotni vyzkum a nemohl tak ovéfit vhodnost vyzkumnych néstroji.
V disledku toho jsou ve findlni verzi dotazniku pouzity i otazky, které obsahuji sporné a
potencialné zavadéjici formulace, napt. pfima otdzka na dopousténi se griefingu. Data byla
sebrana ve velmi kratkém case a na omezeném a specifickém vzorku respondentii, ktery
nemusi byt reprezentativni pro ¢eskou komunitu hract online her. Diskuze a zavér prace jsou
prilis struéné a pouze shrnuji vysledky vyzkumu. Citelné zde chybi hlubsi reflexe zjisténych
vysledkt a jejich uvedeni do vztahu k teorii hernich studii a studii novych médii.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni ,,dobie.*
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Hodnotici tabulka

Aspekty prace Vysvétleni Mozné hodnoceni
todologi écné

metodo f)g/le,a vécné )5 0 — 40 bods

zpracovani teématu

pfinos a novost prace 15 0 —20 bodu

itovani, korektnost citovani

ci oxvf.ar,n., ore I.I?S citovani, 10 0— 20 bods

vyuziti inf. zdroju

slohové zpracovani 5 0 — 15 bodt

gramatika textu 0 0 — 5 bodt

CELKEM 55

Vysledné hodnoceni prace

Bodovy zisk za praci

Hodnoceni prace

0 — 50 bodt Neprospél, nedoporuceno k obhajobé
51 — 60 bodt Dobte (3)

61 — 80 bodu Velmi dobfte (2)

81 — 100 boda Vyborné (1)

V Praze dne 3.9.2017

Mgr. Vit Sisler, Ph.D.

jméno a piijmeni zhotovitel/-ka posudku
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