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Abstrakt (¢esky)

Cilem této prace je zjistit, jaka je Cetnost vyskytu griefingu (obtézovani ¢i umysiného
provokovani ostatnich hract) mezi hraci nejrozsirenéjsich zanrti online her, a jaké jsou typické
charakteristiky grieferd, tj. hracu jenz se dopoustéji griefingu, na zadklad¢ téchto faktort: vek,
pohlavi, preference hernich Zanra, diraz na tymovou spolupraci, diraz na socialni faktor pfi
hrani a diiraz respondentii na kompetitivni chovani ve hrach. Cile bylo dosazeno formou
dotaznikového Setfeni mezi hraci online her, jenz bylo nasledn¢ vyhodnoceno kvantitativni
nez zeny, griefefi jsou ve hrach vice zaméteni na kompetici nez ostatni hraci, griefingu se
dopustila zhruba polovina hraca a naprostéa vétSina hracu se jiz stala obéti griefingu. Také bylo
zjisteno, ze griefefi v porovnani s ostatnimi hraci sami sebe mnohem castéji identifikuji jako

obét’ griefovani.
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