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Slovni hodnoceni prace

Autor zvolil téma, které je vlastné soucasti aktualné¢ populdrniho proudu medidlni
archeologie. Jak napsal naptiklad Ivan Adamovi¢ (Zivel 2001), zjistujeme, ze “nékteré druhy
médii byly prekonany kvili vlastni nedokonalosti, ale jiné byly prosté zavrazdény”. Coz je
uhel pohledu, ktery by ziejmé sdilel 1 Theodor Nelson, ktery oznacil autora ¢lanku o Xanadu
jako mrtvé technologii z pocatku 90. let za najemného zabijaka. (s. 16)

Kazdopadné Xanadu, oznacovany za nejstarSi “vaporware” (s. 62), tedy technologii, ktera je
vlastné stale “ve vzduchu”, aniz se ovSem n¢kdy opravdu uskute¢nila, zaroven ale tvrdoSijné
odmita zaniknout ¢i uznat svou neZivotnost, je exemplarni piiklad alternativy k dominujici
technologii, a tak 1 alternativnimu prabehu déjin (lidského mysleni).

Text se ¢te jako detektivni roman, ale zachovava si faktickou ptesnost, velmi srozumitelné a
piesné popisuje technické detaily a zaroven vykazuje rozhled a pochopeni kontextu.

Systém Xanadu autor popisuje jako soubor abstraktnich navrht a jako sérii dil¢ich
softwarovych prototypt. Popisuje rozdily mezi Xanadu a Webem, jak ho zndme, vyvoj
konceptu hypertextu, napiiklad jako “proustovské editace textu” (48) a pokust o de-
linearizaci mysleni, které nemusi byt odk4dzano na linearni, dvoudimenziondlni text, ale mize
se rozvijet ve skuteCném prostoru mysleni a osvobodit se od média tisku.

Viz naptiklad Th3 (Thinkertoy in 3 dimensions), coZ je Nelsontiv koncept pro praci s textem
ve 3D, kdy uZivatel skute€né promitd shluky bodi na stény krychle, pticemz “body je mozné
v prostoru organizovat podle rtiznych parametrii, napt. aktudlnosti, dilezitosti nebo podle
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jinych, uzivatelem definovanych atributd.” (s. 54) Nelsonovymi slovy: “VZdy mi na tom
piislo néco Spatného, protoze se pokousite vzit vSechny ty myslenky, které mély néjakou
strukturu, feknéme, zcela vlastni prostorovou strukturu, a piesunete je do linearni formy.
Ctenaf nebo &tenaika pak musi vzit tuto linearni strukturu a preskladat ji do vlastni predstavy
o celém textu, opét uloZené v oné nesekvenéni struktuie.” (s. 71)

Autor tak pfesvédcivé dokazuje, Ze médium skutecné do zna¢né miry formuje lidské mysleni
a dosvédcuje to na ptikladu Xanadu, precizné popsaném a zmapovaném.

Prace je zéaroven teoretickym tivodem k vlastni technické implementaci prvki ze systému
Xanadu na Web.

Préci doporucuji k obhajobé a doporucuji hodnoceni vyborng.

Otazky k diskuzi:

1) Jak souvisi pojem hypertext s matematickym pojmem hyperprostor? Byl Theodor
Nelson inspirovan timto konceptem?

2) Domnivate se, ze jsme vitézstvim Webu nad Xanadu ztratili né¢jaky zasadni néstroj a
opravdu nam v ramci evoluce lidského mysleni chybi?

3) Mohl byste shrnout, kde konkrétné vidite vyuziti pro systém Xanadu ¢i jeho Casti v
ramci aktudlniho uspotadani Webu?

Hodnotici tabulka

Aspekty prace Vysvétleni Mozné hodnoceni
todologi &cné

metodo f)g’lera vécné 35 0 — 40 bodl

zpracovani tematu

pfinos a novost prace 15 0 —20 bodu

itovani, korektnost citovani,

ci oY.ar’n. ore r.1i)s citovani 5 0 20 bodl

vyuziti inf. zdroju

slohové zpracovani 15 0— 15 bodt
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gramatika textu 5

0 — 5 bodil

CELKEM 85

Vysledné hodnoceni prace

Bodovy zisk za praci

Hodnoceni prace

0 — 50 bodt Neprospél, nedoporuceno k obhajobé
51 - 60 bodu Dobte (3)
61 — 80 bodu Velmi dobfte (2)

81 — 100 bodt

Vyborné (1)

jméno a piijmeni zhotovitel/-ka posudku
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