Abstrakt

Tématem této diplomové prace jsou novd média v hudebnim vzdelavani. Teoretickd Cast se
zamétuje na popis soucasné situace — jak a nakolik jsou moderni technologie vyuzivany pii

vyuce hudby a jaky je jejich potencial.

V uvodu jsou vymezeny zakladni pojmy vztahujici se k tématu (novda média, music 3.0,
e-learning apod.) a zaroven je vypracovan pirehled soucasného stavu poznani zabyvajici se
problematikou promény hudebniho vzd€lavani v poslednich letech. Tato uvodni ¢ast vychazi
z vyzkumi a ¢lankl na téma promény dneSniho hudebniho svéta a novych moznosti zakt
a studentl zijicich v dob€ vSudypfitomného internetu a voln€¢ dostupnych novych médii
(aplikaci, kurzl, vzdélavacich her, specializovanych socialnich siti). Soucasti teoretické Casti
je 1 struény piehled bezplatnych a volné¢ dostupnych technologii, které by mohly byt

implementovany do ¢eského hudebniho vzdélavani, véetné navrhu na toto zaclenéni do vyuky.

Hlavni c¢éast predkladané prace sestdva z kvalitativniho vyzkumu s hudebnimi pedagogy
pusobicimi na ¢eskych hudebnich skolach (a to vSech urovni — od zékladnich uméleckych skol
az po vysoké Skoly). Vyzkum byl zacilen na zmapovani aktudlniho vyuziti a potencidlniho
zajmu o technologie ve vyuce na nasich hudebnich Skoladch a zaroven na zjisténi schopnosti
a ochoty pedagogii sledovat soucasné trendy, miru reflexe promény hudebniho svéta, ve kterém
se jejich studenti nachézeji, a snahu ptizptisobit formalni hudebni vzdélavani dobé novych

médii.
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