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Slovni hodnoceni prace

Prace Tomase Kofinka je diikladnou sondou do teorie technického obrazu jakozto série
pokusii propojit v redlném case fyzikdlni aZz materidlni vlastnosti médii se zplsobem
zobrazovani a komunikovanym neboli pfevedenym obsahem. Tento skoro medialni
"fyzikalismus", ktery autor identifikuje v dilech teoretikli jako je Flusser a Manovich,
zvlastnim zplsobem spojuje filmovou avantgardu, plvodni experimenty s pohyblivym
obrazem z 19. stoleti a dne$ni digitdlni média. Pokusy propojit zdjem o simultaneitu s
narativnim a reprezentativnim vyuzitim novych médii ve videoklipu, live cinema a filmu
/absolutni versus Cisty/ ma odezvu v Bolterové a Grusonové teorii riznych mediaci. Propojeni
ptikladti z déjin vizualni kultury a soucasné medialni teorie je pfesvédCivé a origindlni. Autor
se pfitom soustfedi na historicky pifehled rtiznych zplisobl propojeni zvuku a obrazu, ptes
ktery se mu daii uchopit vztah performativnich /live/ a archivovanych obsaht a postupti, coz
je hlavni otdzkou prace. Je to pokus o definici "audiovizualni performance" /s. 53/ a jeji
kategorizaci ptfes vztah obrazu a zvuku, ktery nasledné slouzi k popisu vztahu dat /neboli
obsahu jakozto datovych struktur/ a algoritml. Tato posledni ¢ast je ovSem nejvétsi slabinou
prace, protoze si jen letmo v§ima promén parametrického /generativniho/ uméni a novych
fenomént jako je "live coding" a "code jamming" nebo také vlivu sensort v performancich,
které analogii obrazu a zvuku jakozto uZzitecného modelu zcela rozbiji. Kotfinkovy "zivé a
pohyblivé obrazy" jsou stéle jesté efektem, ktery tvoii software /postprodukéni a generativni/
aplikovanym na material. Tato hranice softwaru, dat a performance ovSem v dnesni dob¢ mizi
pravé s prichodem "live codingu," ale také v oblasti teorie, kterd se soustfedi na software a
algoritmy spiSe nez na obrazy /software and alghoritmic studies/. Problematickd je i
zavéreCna poznamka o ndvratu "aury" v audiovizualnich performancich, kterd redukuje

Benjamintiiv pojem na jakousi pfitomnost /zde a nyni/ a ignoruje kontext distance a blizkosti,
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ale také mobilizace divadka pies technickou reproprodukci, které hraji zasadni roli v tomto
zakladnim textu. Co chybi je diskuse o vztahu konceptu obrazu a kodu /nebo algoritmu/, ktera
by vychazela z porovnani riznych konceptii technického obrazu. Jak se lisi riizné "materidlni"
az "fyzikalistické" koncepty obrazu jakozto "povrchu bez podstaty" (Shore), "plochy nesouci
vyznam" (Flusser) nebo Manovichovy principy? V ¢em vibec vystihuji dne$ni performance,
které nejen pouzivaji kddy a software, ale piimo performuji moznosti algoritmti v readlném
Case /a to jak v uméni tak v ekonomii, viz alghoritmic trading, a teorii, viz software studies/.
Podobna diskuse by praci pomohla jasnéji stanovit tezi i zavér o tom, jak soucasné digitalni

performance méni nase chapani d¢jin vizualni kultury a podobné koncepty, jakym je "aura".

Praci doporucuji k obhajobé s hodnocenim vyborné.

Hodnotici tabulka

Aspekty prace Vysvétleni Mozné hodnoceni

metodologie a vécné
o8l 30 bodi 0 — 40 bodi
zpracovani teématu

pfinos a novost prace 15 bodt 0 —20 bodu

citovani, korektnost citovani, . .
v o 20 bodu 0 — 20 bodu
vyuziti inf. zdrojt

slohové zpracovani 15 bodt 0— 15 bodu

gramatika textu 5 bodi 0 — 5 bodil

CELKEM 85 bodi

Vysledné hodnoceni prace

Bodovy zisk za praci Hodnoceni prace

0 — 50 bodt Neprospél, nedoporuceno k obhajobé

51 — 60 boda Dobie (3)

61 — 80 bodil Velmi dobfte (2)

81— 100 bodi Vyborné (1)
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