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Datum obhajoby: 15.09.2016
Průběh obhajoby: Diplomant představil svou práci navazující na jeho dlouhodobý zájem o

téma počítačových her a záměr popsat nové metody monetizace v této
oblasti – což je první analýza tohoto tématu v českém prostředí. Popsal
svůj kvalitativní výzkum a hypotézy, které z výsledků a také uvedeného
teoretického kontextu vyvodil. Byl přečten posudek oponenta. Oceňuje
solidní rozhled v tématu, nicméně vidí i nedostatky, absenci širšího
teoretického zázemí, chybějící kroky k formulaci hypotéz a především
výběr vzorku respondentů samovýběrem. Doporučil hodnocení velmi
dobře či dobře. Vedoucí práce představil svůj posudek. Navrhl hodnocení
výborně, ocenil schopnost samostatné vědecké práce. Nedostatky vidí
především v teoretické části, nicméně práce je celkově kvalitní a může
sloužit jako základ pro další výzkumy. Diplomant reagoval na dotazy a
připomínky. 
Komise se shodla na hodnocení velmi dobře s tím, že měla být lépe
definována populace, tj. mělo být uvedeno, že jde o české hardcore hráče.
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