Abstrakt

Tato prace se zaméfuje na zptsob, jakym dochazi k medialni konstrukci reality v
zanru oznacovaném jako reality TV. Tento oblibeny televizni zanr spojuje udalosti
zachycované na vSudypfitomné kamery s fikénimi prvky za ucelem pobavit divaky u
televiznich obrazovek.

V teoretické Casti se vénuje konceptiim, které jsou klicové pro tento fenomén, jako je
socialni konstrukce reality autori Bergera a Luckmanna, gatekeeping nebo agenda setting.
Vénuje se také samotnému zanru reality TV — konkrétné jeho historii, vyvoji a hlavnim
subzanrum, které v soucasnosti miizeme spatfit na televiznich obrazovkéach.

Prakticka ¢ast vyuziva narativni analyzu pro identifikaci zplsobi, jakymi dochazi k
samotné medialni konstrukci reality v tomto zanru. Vzorek pro tuto analyzu byl slozen z
celkem 80 epizod jedenacti pofadi z britské a americké produkce, které se rozsifily i mimo
svou domovinu a dockaly se ¢asto lokalnich verzi. VSechny potady jsou znamé také ¢eskym
divakim z mistnich televiznich stanic. Mou hlavni tezi je, Zze k medialni konstrukei reality
muze v téchto potadech dochazet od samého pocatku, tedy od nastavovani pravidel, pies
samotné nataceni az po postprodukci (tedy po vybér obrazl, vyuziti role vypravéce a vybér

hudebniho podkresu). V§em témto fazim se budu vénovat ve své diplomové praci.



