Prozkoumejte zobrazovani nadpfirozenych bytosti a tvorli, vyskytujici se v soucasné vizualit¢ ve
fantasy, pocitacovych hrach, ilustracich knih a filmu. Studujte a utfid’te vizudlni i textové materialy,
sledujte podoby a promény nekterych fantastickych stvofeni. Snazte se sledovat ptivod téchto zobrazeni
srovnanim se star§imi zobrazenimi a mytologickymi texty. Hledejte takova ztvarnéni, kterd méla vliv na
utvafeni novéjSich predstav. V teoretické casti prostudujte a definujte pojmy fantazie, imaginace,
predstavivost. Pomoci vyzkumné sondy mapujte, jak si déti predstavuji fantastickd stvofeni a z jakych
zobrazeni a textd pfitom vychazeji. Ceho se déti boji? Jaké podnéty a postupy podnécuji jejich
predstavivost? Naplanujte a realizujte vytvarny projekt navazujici na zjisténé skutecnosti.
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