Univerzita Karlova v Praze

Filozoficka fakulta

Ustav pro pravék a ranou dobu d&jinnou

BAKALARSKA PRACE
Josef Cechura

Hry a hraci pomiucky
Prispévek ke studiu volného Casu ve stiedovéku

historické védy
praveka a rané sttedoveka archeologie

vedouci prace: doc. PhDr. Jan Klapsté, CSc.

2006



llllll




Prohlasuji, Ze jsem bakalafskou praci vykonal samostatné s vyuzZitim uvedenych pramena a
literatury. C

I8 f. loce 4 m



Pod€kovani patii doc. PhDr. Janu Klapstovi, CSc. za vedeni prace a konzultace a prof.
PhDr. Jifimu Slamovi, CSc., ktery ve mné vzbudil zdjem o stfedovéké hry a poskytl mi
prvni rady, které mi pomohly zorientovat se v této oblasti sttedoveéké kultury.



Obsah:

1. Uvod
1.1. Z&mér prace
1.2. Vymezeni pojmi

2. Homo ludens, aneb hra z pohledu nékterych autord a védnich obori
2.1 Teorie her

3. Prameny
3.1 Stfedovéké kamnové kachle s motivem her a hraca

4. Historicky vyvoj

5. Stredovéké hry
5.1. Sach
5.2. Vrhcaby
5.3. Mlyn a mlynek
5.4. Dama
5.5. Ov¢inec
5.6. Hnefatafl
5.7. Hry s kostkami
5.8. Hry s kartami

6. Hra a jeji misto ve stiedovéké kultuie
6.1. Volny €as ve stitedovéku
6.2. Hry ve $lechtickém, méstském a venkovském prostiedi
6.3. Détstvi a dospivani ve stfedoveku, détské hry
6.4. Krémy
6.5. Hazard
6.6. Propagatofi her a mravokarci, postoj cirkve

7. Archeologie a hry

8. Hraci pomicky
8.1. Figurky
8.2. Hraci kameny (Zetony)
8.3. Hraci kostky
8.4. Astragaly (hraci kiistky)
8.5. Hraci karty
8.6. Kuli¢ky
8.7. Hraci plany (hraci desky)

9. Cechy a Evropa — srovnani
10. Zavér

11. Literatura



1. Uvod

Hry tvoti nedilnou souc¢ést Zivota ¢loveéka. Provazeji ¢loveéka prakticky po celou dobu
jeho existence. Pfitom se nejednd o jev bytostné lidsky. Hraji si i zvifata a ztohoto
hlediska by se jevila dokonce star§i nez kultura. Tento aspekt hry rozvinul zejména
kulturni antropolog Johan Huizinga. Jeho dilo Homo ludens je dodnes Casto citovano, i
kdyZ n€kteti Huizingovi nésledovnici je jiz povazuji z velké ¢asti za prekonané.

At uz je puvod hry jakykoliv zlistava faktem Ze hra provazi ¢loveka celou jeho historii a

prave ¢lovek ji dokazal rozvinout do nepieberného mnozstvi druhti a variant.

Jednim z odvétvi, které vykrystalizovaly béhem tisiciletého vyvoje,jsou i deskové hry,

které tvoti hlavni ndplii této prace.

Pro badatele v historickych a spolecenskych védach je vyzkum her jednou ze soucasti
celkového vyzkumu pozndni Clovéka a jeho kultury, a to jak v minulosti, tak i

v soudasnosti.

Ceska literatura je dosud velmi chudd na prace vénované deskovym hram. Po
prikopnickych pracich Zibrtovych (Zibrt 1888 a 1889) a nékolika clancich v rGznych
periodikach jsou to do dnesni doby pouze knihy Milose Zapletala, které vsak nesleduji

prioritn€ aspekt historicky ani archeologicky, ale jsou uréeny nej$irsi ¢tenéi'ské obci.

1.1. Zamér prace

Prace si klade za cil prispét k vyzkumu stfedov€ké kultury studiem nejvyznamnéjsich
deskovych her a hracich pomtcek s nimi spojenych. Kromé toho si v§ima i nékterych
dalSich tematicky piibuznych her. Spole¢ny rysem jsou v tomto piipad€ ndlezy artefaktd,
které se daji (které by se daly) pfifadit k n€které z téchto her.

Je zde pojednano o jednotlivych typech hracich pomticek, jejich pouZiti a nalezech.
Nedilnou soucasti prace je také exkurz do Zivota stiedovékého Clovéka a jeho volného

¢asu. Nechybi ani kapitola o vyvoji her od nejstarsich dob az po novovek.

V archeologické &4sti se price zabyva nalezy hracich pomiicek na lokalitich v Ceské
republice i vcelé Evropé. Jsou zde pojednany nalezové situace i moznosti dochovani
jednotlivych artefaktt. Shrnutim vybranych poznatkt nékterych naSich i zahrani¢nich
autortl a souborem literatury chce pomoci i nékterym dal§im za€inajicim badateltim v této

oblasti sttedoveké archeologie.



1.2. Vymezeni pojmu

V této praci budou pouZivany nékteré pojmy, které mohou mit v obecném, nebo i
odborném jazyce pon€kud jiny vyznam, nebo je jejich vyznam nepfili§ jasny, ¢i

viceznacny.

Pokud se v této praci vyskytne vyraz hra jedna se, mimo kapitoly 1., 1.1, 2 a 2.1. kde je

pouzit v 8ir8im smyslu, vZdy o n€kterou z her, kterym je vénovana tato prace.

Hraci kdmen — Zeton: v nasi literatuie se tyto pojmy pouzivaji jako synonymum. Jedna
se o artefakt s pevného materialu, ktery vyjadiuje hraciv pohyb po hraci desce. V této
praci je dana prednost vyrazu hraci kamen, protoZe vyraz Zeton jiZ mlZe naznaCovat uzsi

specifikaci pouziti dané¢ho artefaktu.

Hraci plan — hraci deska: zdkladna pouZivana pii hie. Tvoii jeji zdklad a slouzi jako
podklad pro figurky ¢i hraci kameny, kterym determinuje mozZnosti pohybu. Povazuji
termin hraci plan za nadfazeny terminu hraci deska, protoZe ne kazdy hraci plan je vyryt do

materialu, ktery by se dal oznacit jako deska.

Vrheéby: lze se setkat s (nesprdvnym) vztaZenim pojmu vrhcdby na vSechny hry
s pouzitim kostek, pfipadn€ pouze na vlastni kostky. V této praci se pojmem vrhciby
rozumi deskova hra za pouziti hraci desky, hracich kament a hracich kostek, tak jak je

popsana v kapitole 5.2.

2. Homo ludens, aneb hra z pohledu néktervch autoru a védnich oboru

Homo ludens (lat. hrajici si ¢lovék) je pojem popisujici ¢lovéka, jenz rozviji své
schopnosti a moznosti prostfednictvim hry. Objevuje své schopnosti a sam se skrze né
vyviji. Jeho hravost je zaloZena na svobod¢ rozhodovani a jednani a pfedpokladd vlastni

mysleni. Vyviji se také prostfednictvim zkuSenosti, které pfipojuje k t€m, jez jiz ziskal.

Hra je ¢innost jednoho ¢i vice lidi, kterd nemusi mit konkrétni smysl, ale pfitom ma za
cil radost ¢i relaxaci. Hry se hraji pfedevsim pro zabavu, ale miZou také slouZit naptiklad

ke vzdélavani.

Herni ¢innost nepatii obvykle svou povahou k pracovnimu nasazeni ¢loveka, ale

k volno-Casovym aktivitam. Touha po hie je v ¢lovéku, a zvlaste ditéti, vyvolavana



zvédavosti a elanem. Vyvojova psychologie povazuje hru za hlavni hnaci silu hledani sebe
sama v raném détstvi a pii pozd&jsi socializaci ¢loveka, zvlasté pfi seznamovani. Cloveék
zalind poznavat, prozkoumavat a reflektovat svét nejprve v détské hfe. Hodnotu hry

spatfovali jiZ starovéci filozofové (napft. Platon).

Nizozemsky kulturni antropolog Johan Huizinga ve svém stéZejnim dile Homo ludens
(Huizinga 2000) hru definuje takto: Podle formy tedy miiZeme hrou souhrnné nazvat
svobodné jedndni, které je minéno ,,...Jen tak* a stoji mimo obycejny Zivot, ale které presto
miiZe hrdce plné zaujmout, k némuz se ddle nepFipind Zadny materidlni zdjem a jimz se
nedosahuje Zddného uZitku, které se uskuteciiuje ve zvldst urcemém case a ve zvldst
uréeném prostoru, probihd Fddné podle urcitych pravidel a vyvolava v Zivot spolecenské
skupiny, které se rady obklopuji tajemstvim, nebo se vymarnuji z obycejného svéta tim, zZe se

prestroji za jiné (Huizinga 2000, 24 — 25).

V Homo ludens nachazim je§t€¢ jinou definici, méné komplexni, ale zato méné
limitujici: Hra je dobrovolnd cinnost, kterd je vykondvdna uvnité pevné stanovenych
Casovych a prostorovych hranic, podle dobrovolné prijatych, ale bezpodminecné
zdvaznych pravidel, kterda mad sviij cil v sobé samé a je doprovdzena pocitem napéti a

radosti a védomim ,,jiného byti*, neZ je , viedni Zivot” (Huizinga 2000, 44 —45).

Huizinga si v kazdém pftipad€ zaslouZi trvalé uznani za to, Ze mistrovsky analyzoval
fadu zakladnich vlastnosti hry a poukdzal na jeji dulezitou roli v samotném rozvoji
civilizace. Jeho zdmérem bylo, na jedné stran& opatfit pfesnou definici podstaty hry, na
strané druh€ se pokusil objasnit onu stranku hry, ktera je ptitomna jako oZivujici element
ve vSech zdkladnich kulturnich projevech, v uméni, filozofii, v poezii i v pravnich

procedurach a dokonce v n€kterych aspektech rytitské valky (Callois 1998, 25).

Hazardni hry, kde rozhoduje nahoda a které jsou zarovefi hrami o penize v Huizingové

dile prakticky nefiguruji.

Roger Callois stanovuje pro hru tyto podminky:

1) svobodnd, hra¢ k ni nemize byt nucen aniZ by hra okamzit¢ pfisla o svou povahu
pfitaZlivé a radostné zabavy

2) vydélena z kazdodenniho Zivota, vepsana do presnych a pfedem danych

¢asoprostorovych mezi



3) nejista, jejiZz prubéh ani vysledek nemuize byt pfedbézné ur€en, v niz je hraci a jeho
iniciativé a invenci nezbytné ponechan urcity prostor

4) neproduktivni, jez nevytvaii ani hodnoty ani majetek, ani Zadné nové prvky, a kterd s
vyjimkou cirkulace majetku uvnit kruhu hra¢t vyust'uje v situaci identickou jako byla na
pocatku hry

5) podfizend pravidlim, podléhajici konvencim, které pozastavi po dobu hry plisobnost

b&znych zdkont a zavedou béhem trvani hry zékony nové, které jedin€ ve hte plati

6) fiktivni, doprovdzena specifickym védomim alternativni reality nebo neskryvané

iluze ve vztahu k béZznému zivotu (Callois 1998, 31 —32).
Vyjmenované vlastnosti hry se tykaji €isté formy. O obsahu her nic nevypovidaji.

Hra musi byt definovdna jako svobodnd a dobrovolnd aktivita, zdroj radosti a zabavy.
Hra, ke které bychom byli nuceni, by okamzité prestala byt hrou, stala by se donucenim,
galejemi, kterym bychom se snaZili rychle uniknout. Povinnd nebo i jenom doporucovand
hra by ztratila jeden ze svych zdkladnich rysi, totiZ spontdnnost. Hrac se odddvad hie
spontanné a zcela dobrovolné a md vzZdy naprostou volnost od hry odstoupit a oddat se
misto ni mliceni, zamysleni, zahdlcivé samoté nebo néjaké plodné aktivité. Odtud plyne
definice hry, jakou nabizi Valéry: to ve hre prdveé.. nuda miuZe uvolnit, co horlivost
spoutala. Jediné v mezich hry maji hraci chut hrat a hraji, at' je hra jakkoli vycerpava,
Jjakkoli pohlcuje, s umyslem se rozptylit a prchnout pred starostmi, to znamend, odchylit se
od vSedniho Zivota. Nadto a predevsim v§ak musi mit volnost odejit ze hry kdykoli se jim

zlibi a prohldsit: ... Uz nehraju (Callois 1998, 28).

Pokusem o takovou klasifikaci je Cailloisovo tfidéni her. V synchronické horizontalni
linii rozdé€luje hry podle ¢ty primarnich princip: agén, alea, ilinx a mimicry (Caillois
1998).

Agondlni hry (z tfeckého: agdén = zéapas) se zakladaji na principu zapasu, boje,
soupefeni, soutéZe. Jejich smyslem je dosazeni vitézstvi na zéklad¢ usili, obratnosti a vile.
Vitézstvi je podminéno schopnostmi a usilim hrace, jeho obratnosti, silou, vili a chytrosti.

Lze sem zatadit sportovni hry od atletickych zapast ke kopané a hokeji véetné Sachd.

Aleatorické hry (z latinského: alea = hra v kostky) se zakladaji na principu ndhody a

Stésti, kde je vyhra je déna ndhodou. Vysledky hry nelze ovlivnit Gsilim a vuli. Patfi sem

rozpocitavéani, hazeni minci, hry s kostkami, karetni hry, sazky, loterie, ruleta. Také hadani



budoucnosti, pokud si udrZzuje hrovy charakter a nestavd se profesiondlnim vesténim.
Kombinatoricky moment pfevazuje u béZznych karetnich her a u bridZe je jiz tak naro¢ny,

Ze je ho vedle Sachli mozZno fadit spiSe mezi agonalni hry.

U vertigonalnich her (z latinského: vertigo = zavrat, synonymum feckého: ilinx) je

zakladnim smyslem vychyleni z rovnovahy a dosaZeni pocitu fyzické zavrati. Patfi sem
pohybové hry se skoky a pady, honéni a houpani s celou Skalou jarmarecnich zabav, jako

jsou kolotoce, a nebo sporty jako lyZovani, horolezectvi a provazolezectvi.

Kone¢né u mimetickych her (z feckého: mimesis = zobrazeni, ndpodoba) je principem

hra s fantazii, napodobou, predstiranim, ptedvaddénim. Jejich vlastnim smyslem je
duplikace reality, zdvojovani mezi skutecnosti a zdanim. Patii sem hry s panenkami,
loutkou ¢&i s vojacky i kombinované&jsi hry se soubory hracek, prestrojovani, maskovani a

hrani roli.

Jinym pokusem o klasifikaci her a hracek je jejich dé€leni podle symbolického vyznamu,
vytvotena Jeanem-Marie Lhétem. Podava také Ctyi€lennou klasifikaci, pficemz ale odmita
Cailloisovo déleni, ve kterém nevidi pokus o odkaz k vnitinimu smyslu jednotlivych ‘her,
ale spi$ vné&jsi fyzikalistické energetické principy. Drzi se prostorovych a ¢asovych uréeni,
které promitd na vztah mezi formami a figurami hry. RozliSuje spolecenské hry, hry
s hrackami, hry s osudem, a tabulové, respektive prostorové hry, v nichZ provadi jest¢ dalsi
¢lenéni do Etyt skupin. Ve spolecenskych hrach jsou figury formovany ve hie. Splyva tu
fada vertigonalnich her s agondlnimi. Lhéte je d€li na hry t€lesné, iluzivni, imitacni a
intelektové. Spojovacim cClankem je radost vyvoland tim, Ze jsou hrac¢i pohromadé

(Borecky 2005, 92).

V hrach s hratkami lze nalézt zase vedle mimetickych her urcité pohybové nebo
zvukové hry, kterym Lhote piipisuje symbolicky vyznam. U hracek splyva forma hry s
fixni figurou. Patii sem naptiklad hry s panenkami, ale také hry s obruci ¢i mi¢em nebo s
pousténim draka, houpackou a fehtackou, v nichz autor vidi symboly svéta nebo liturgicky

¢i ritudlni zaklad. Spoleény rys téchto her definuje Lhéte jako kouzlo predméta.

U osudovych her je‘ forma hry pohyblivou figurou. Pres rozliéna klasifika¢ni
vychodiska se ¢astecné kryji s Cailloisovymi aleatorickymi hrami. Lhote je déli na psycho-
aleatorické (karetni hry), divinaéni (vrhcaby), hry obratnosti (biliar) a intelektoveé-

aleatorické (bridz). Jako spole¢ny rys jim ptisuzuje jakousi formu snu ¢i snéni.



Kone¢né prostorové hry maji bud’ stolni, nebo exteriérovy charakter. Figury hry jsou
formovany v prostoru. Patii sem prevazné hry agonalniho typu (zavody, fotbal, box, Sach,

loto, domino). Lhoéte je zahrnuje pod symbolickou kategorii fadu svéta (Borecky 2005).

V nékterych ptipadech se hry nehraji pouze pro radost ze hry, nebo pro pocit vité€zstvi,
ale hraje se o n&jakou sazku. Kazdy ucastnik, ktery se chce hry zicastnit, musi sloZzit
néjaky vklad - sazku. Tento vklad si po skonceni hry podle né€jakého kli¢e rozdCluji
vitézové.

Obvykle plati, Ze ¢im ma hra jednodussi pravidla a &im je vyhra zavislej$i na nahod¢
(tzn. malo nebo vibec se neuplatiiuje schopnost, fantazie a kreativita hrace), tim Castéji se
hra hraje o sazku. ProtoZe hra, ktera je zaloZena na nahodé, poskytuje sama o sob€ hraciim

velmi malé uspokojent, je tfeba uspokojeni nebo adrenalin vytvaret jinym zptisobem.

Zdliba v hazardnich hrdch pretrvavd s neobycejnou Zivotnosti dokonce i v priimyslové
civilizaci, zaloZené na ucté k prdaci. Hazardni hry totiZ nabizeji presné protikladné
prostiedky k ziskdni penéz; jde o "fascinaci moZnosti ziskat ve velkém, bez ndmahy a
razem". Odtud plyne sviidnost loterii, kasin, dostihovych ci fotbalovych sdzkovych
kanceldri. Misto trpélivé ndamahy, kterd vynd$i mdlo, ale jisté, nabizi hazard prelud
okamZité nabytého jméni, nahle ziskaného volného casu, hojnosti a prepychu. Pro vétsinu
lidi, kteri téZce pracuji, aniZ pfitom prili§ zvétsi blahobyt svych blizkych, se Sance na
velkou vyhru jevi jako jeding moZnost dostat se z nékdy ponizujicich ¢i ubohych Zivotnich
podminek. Hra je vysméchem prdci a konkurencni nabidkou, kterd miiZe, alesponi v
urcitych pripadech, nabyt natolik velkou duleZitost, Ze predurci zéasti Zivomni styl celé

spolecénosti (Caillois 1998, 161).

Pojem her ma vyznam také v nékterych matematickych teoriich (teorie her), které vdéci
za sviij vznik pravé hazardu. Tyto teorie jsou schopny popsat nejen spoleenské hry, ale

také modelovat nekteré jevy z oblasti ekonomie, psychologie, sociologie a dalsich obor.

Ktest'anska teologie spojuje s hrou svobodu ¢loveéka a Boha. Stvofeni svéta Bohem lze
pojimat jako hru, nebot’ k tomuto ,,po¢inanim* Bth neni ni¢im nucen a nepotiebuje jej,
av8ak presto neni beze smyslu a tvofi ¢lov€éka svobodné. Nékteré myty a cirkevni autofi

popisuji stvoteni jako boZskou hru, hudbu ¢i tanec.

Antropologie také upozornila na vztah mezi pfirozenou sexudlni roli a druhy her, které
hraji pfislusnici kazdého z obou pohlavi. Hudba, spoletné skandovani a tleskani - to je

¢asto soucast her, které hraji Zeny. Naproti tomu muzi velmi €asto hraji hry, které vyzaduji
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veétsi fyzickou silu a ve kterych dochazi k fyzickému kontaktu hract. ,,Muzské hry* jsou
obvykle postaveny tak, Ze je vzdy jasny vitéz a jasny poraZeny, zatimco hry Zen maji tuto

vlastnost potlacenou. Vitéz neni tak dileZzity.

Historikové se zacali o hry zajimat teprve nedavno v souvislosti se vzriistem zdjmu o
kazdodenni Zivot stfedovékého Cloveka. velka zasluha v této oblasti nalezZi zejména Skole

Annales a skuping historikli shromazdéné kolem Jacquese le Goffa.

2.1. Teorie her’

Hazardni hry daly vzniknout i védni discipliné nazvané teorie her, kterd svym
vyznamem daleko presahla oblast svého vzniku. Dnes ma za sebou n€kolikasetlety vyvoj a

perspektiva jejiho uZziti se neustale rozsifuje.

Teorie her pfichazi ke slovu pfi rozhodovani, kdy vysledek zavisi jesté i na rozhodnuti
néjaké dalsi inteligentni bytosti a jejim hlavnim tkolem je objasnit, co 1ze povazovat za
optimalni rozhodnuti v situacich, kdy dochézi ke stietnuti zajmt rozhodujicich subjektii

nebo instituci.

Velmi zjednodusen¢ by se dalo fict, Ze nplni teorie her je analyza co nejsir§iho spektra
rozhodovacich situaci. Nejedna se pfitom jen o to, ¢emu jsme zvykli fikat "hra", ale
predevsim o konflikty mezi obchodnimi spole¢nostmi, vojenskymi jednotkami, ucastniky
souboje, narody, politiky, politickymi stranami, nebo samci v fiji, biologickymi druhy,
motoristy, uZivateli pocitacové sité, véfiteli, atp. Aby mohla byt vytvofena jednotnd teorie,
nazyvaji se vSechny tyto situace "hrami" a jejich ucastnici "hraéi". Kazda "hra" je tak
definovana svymi hraci, pravidly (pofadim rozhodovani hra¢i, moznymi rozhodnutimi ve
vSech krocich, stupném informovanosti pfi rozhodovani), vlivem rozhodnuti na vysledek a
preferencemi jednotlivych vysledkd u jednotlivych hract. Cilem uvedené analyzy je
jednak popis danych konfliktnich situaci a pochopeni chovani jednotlivych ucastniki (to je
dilezité v pripadech, kdy ma "hra" pfili§ komplikovana pravidla a kdy v ni figuruje pfilis
mnoho uc€astnikil). Dalsi a pro praxi mnohem zajimavéjsi pfinos je podat "hra¢im" névod,
jakou maji zvolit strategii (ne vZdy je mozné urCit "nejlepsi" strategii; teorie her vSak

alespoti poradi strategii "lepsi").

! Literatura k teorii her naptiklad: Maias, M. 1991: Teorie her a jeji aplikace, Praha.
Matias, M. 1974: Teorie her a optimalni rozhodovani, Praha.
Morris, P. 1994: Introduction to Game Theory, New York.
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Ze se sice nejedna o teorii, ktera by byla vSemocna a poskytla feSeni v kazdé situaci,
avSak rozhodn¢ se nejednd ani o teorii bezvyznamnou ¢&i okrajovou - spektrum obor(, kde
nachazi uplatnéni, je neobycejné Siroké. V nékterych disciplinach je teorie her jiz tradi¢ni
nedilnou a nepostradatelnou soucasti apardtu (zejména v ekonomii a vojenstvi), v jinych se

postupné prosazuje.

K popisu jednotlivych konfliktnich situaci se pouzivd techniky matematického

modelovani.

Dalsi moznosti vyuziti teorie her: obchod, finance, vojenstvi, telekomunikace, doprava,
pojistovnictvi, etika, pravo, politologie, zem&délstvi, Zivotni prostiedi, biologie, medicina,

psychologie, sociologie, pocitacove systémy a sport.

3. Prameny

Prameny k poznani stfedov€kych her miiZzeme rozdélit na pisemné, hmotné a
ikonografické. Sté€Zejni vyznam maji prameny pisemné, které nds mohou informovat nejen
o existenci hry, ale i o jejich pravidlech a hradich. Pisemné zpravy mohou pfinaSet historii
her, véetné¢ legendy o jejich vzniku. Prameny pisemné povahy vSak nejsou jen dila
zabyvajici se hrami. Neocenitelnou pomiickou badatele jsou i rznd nafizeni, kterd hru
zakazuji a popisuji jeji $kodlivé dopady. Dal$im pramenem pak mohou byt dokumenty o

vySetfovani jednotlivych hra¢l, nebo soudni akta.

S pisemnymi prameny souvisi i prameny ikonografické. Na jejich zakladé¢ 1ze korigovat
nepfesnosti vzniklé nespravnou interpretaci textu (pokud slouzi jako ilustrace), a nebo jen

poznavat redlie sttedovékych her.

Hmotné prameny bohuzel nejsou schopny vypovédét nic konkrétniho o pravidlech her.
Mohou vSak dokumentovat jeji roz§ifeni. Vypovidat o redlné, neidealizované podobé
hracich pomiticek a v neposledni fadé prinaseji informace o technologii vyroby a pouzitych
materidlech. Jejich vyhodou je, Ze mohou daleko predstihnout prvni pisemné informace.
Nevyhodu je naproti tomu problém dochovani jednotlivych druhli materialt, takZe cela
situace muze byt oproti stfedoveké realité znaéné zkreslend. Tato vyhrada by se vSak dala

vztdhnout i1 na piedchozi dva druhy pramend.
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3.1. Stiredovéké kamnové kachle s motivem her a hraéa

Své vyjadreni nasla hra také v umé€leckém ztvarnéni na eskych kamnovych kachlich z

15. stoleti. Jednd se opravdu o ¢eskou zvlaStnost. Kachle s motivem hrdct a her zndme

pouze zCech a vzdcné zMoravy. Kachel chovany

v berlinském Kunstgewerbemuseu pochazel s nejvetsi
pravdépodobnosti rovnéZ zcCeského uUzemi. NejbliZsi

pfibuzné motivy kamnovych kachlti zname pak azZ ze 16.

stoleti ze Svycarska a Tyrolska a ze 17. stoleti z Ruska.

(Hazlbauer 1992, 436).

\ N7 (RIS ” JF y
R~ &84

v; "!'i‘%(w~ el '{"’;?thi',',,. ,."
N [ My
Sl )

Na kachle smotivem hral upozornil jiZz ve druhé NI e

2o 3
i

poloviné 19. stoleti B. Matéka v Pamatkach

archeologickych (Matéjka 1898/1899). Neuvadi zde vSak  Obr. I: Sedici hrdcivrhcdbi.
Lipnice — hrad. Kol. r. 1500.

ani blizsi popis ani lokalitu, kde byly nalezeny. Zmitiuje se

pouze, Ze se jedna o ,,hraCe, n¢kdy se rvouci.

Ve vyobrazeni na kachlich se jednd v zasad€ o tii typy
her: vrhcéby (tric-trac, lur€, backgammon, atd.), oby¢ejnou
hru v kostky a hru ov¢€inec (,,na vlka“, ,,vlk a psi“, ,liska a

husy“, apod.). Zatimco hra vrhcaby je zastoupena celou

Skalou riznych nalezii z mnoha lokalit, pro dal$i dvé mame

zatim k dispozici pouze po jednom kachli.

Obr. 2: Perouct se hrdci

U kachld s hraci vrhcdbli se jednd o motiv dvou, o V
vrhedabi. Brno — mésto. 15. stol.

vyjimeén¢ v jednom pifipadé snad i Ctyf hracd. Ti, bud

pokojné sedi uhry, nebo mezi nimi pravé probihd konflikt,
ktery graduje azk pouZiti zbrani. Pravidelnou soucdsti vyjevu
je hraci stolek, na ném poloZena hraci deska, n¢kolik Zetonil
a dv¢, nebo tfi kostky. Nepominutelnou rekvizitou v&tSiny

vyjevu je také korbel, a to bud’ stojici, nebo prevrhnuty.

Pokojn¢ hrajici hra¢i tvori v kolekci vyjevl naprostou

mensinu. Jedna se vlastn¢ pouze o jeden kachel pochazejici

z hradu Lipnice. Na ostatnich zobrazenich je jiz vidét spor

. ) Obr. 3: Perouci se hrdci
v rizném stupni eskalace. Pouze na kachli z Brna se jedna o vrhcdbii se zbranémi.
Zvolenéves — obec. 15. stol.
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rvaCku pouhyma rukama, kde se postavy drzi jednou
rukou za vlasy a druhou pravdépodobné rozdavaji rany.
Dalsi kachle jiZ nabizeji pohled na boj za pouziti zbrani.
Oblibené je opé€t drzeni za vlasy, avSak druhd ruka je jiz
ozbrojena rliznymi druhy chladnych zbrani; na jednom
zkachld je vidét i zasah do soupefovy hlavy. Tento
zlomek pochdzi z hradu Lichnice a je zajimavy také tim,
Ze postava vitézicitho hrace drzi svou zbraii (dyku) v
pravé ruce, a ne jako na vSech ostatnich vyobrazenich,

kdy postava vlevo je pravdk, zatimco jeho soupef na

opacné stran€ drZi svou zbrati, snad z diivodi kompozice,

vzdy v levé.

Soucasti agresivniho vyjevu je, ted’ jiz pfevrZzend
konvice leZici na zemi. Na kachli z Opocna pak lezi na
zemi i dvé hraci kostky a na kachli z Lichnice talif. Na
zlomku z Kutné Hory se nam pak naskytd pohled na

upln¢ zpiehdzeny inventaf mistnosti.

Za zminku stoji také zlomek kachle z Polné, kde sice
nelze rozeznat Zadné zbrang, ale 1ze z ného snad dovodit

Ucast Ctyt hracl. To by snad mohlo souviset se zminkou u

Erasma Rotterdamského (Erasmus Rotterdamsky 1985, 62),
ktery udava, Ze hra¢ si mohl (pokud nebyl fyzicky schopen

hry) za sebe najmout ndhradnika k vrhani kostek.

Dalsi motiv, ,.hra v kostky*, je zastoupen pouze jedinym
exemplafem. Kachel byl nalezen v Brn¢ a zobrazuje rvacku
dvou muzii nad stolem, na kterém lze pfi trose dobré ville

najit kaliSek na vrhani kostek; jind interpretace tohoto

motivu je: ,,Rvacka v krémé*.

U hry ovéinec se jednd opét o jediny kachel nalezeny
tentokrat v Praze. Krom¢ hractho planu obsahuje vyjev

jeste dva kulaté hraci kameny a motiv jelena a ptaka.
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Obr. 4: Perouct se hrdci vrhedbi
se zbranémi.Radyné — hrad. 15.
stol.

Obr. 5: Perouct se hrddi vrhedbi
se zbranémi. Lichnice — hrad. 15.
stol.

Obr. 6: Perouci se hraciv kostky
se zbranémi. Brno — mésto.2. pol.
15. stol.



V literatute se vyskytlo n€kolik teorii o vyznamu téchto motivii, z nichZ zatim posledni

(a pfi soudasné urovni poznani nejakceptovatelnéjsi) je teorie Zdetika Hazelbauera, ktery

ve zobrazovani vrhcabnikd a jejich konflikt, tedy dvou cinnosti cirkvi naprosto

zavrhovanych, vidi neustdlé pfipomindni a varovani uZivateli kamen pfed svétskymi
hiichy.
.

r ., , « oy s
Hazelbauer uvadi k roku 1985 pres 120 exemplaitt pochazejicich z vice nez tficeti

lokalit v Cechéch a na Moravé (Hazelbauer 1992, 421).

4. Historicky vyvoj

Pocatky stolnich her sahaji hluboko do minulosti. Pravdépodobné mnohem déle, nez
mohou sahat jakékoliv pisemné zaznamy. Jedinym prostfedkem k jich poznani pak zlstava
archeologie. Ale i archeologie mad poznavaci mozZnosti omezené a je schopna hry
identifikovat pouze tam, kde jiZ existuji specializované herni pomiicky, tj. kameny, plany
apod.

vy e

usuzovat, Ze puvod nekterych her je mnohem starsi, neZ mohou piimo doloZit jednotlivé

nalezy.

Nejstarsi nalezy pochazeni ze starovékého Sumeru (nélezy srovnatelné pochdzeji i
zuzemi dneSni Ciny a Indie). V kralovském palaci v Uru byla nalezena jiz znacné

sofistikovand a umelecky vyvedena hra (Zapletal 1991, 9).

Z doby cca 4000 pi.n.l
pochazeji  nalezy  z prizkumu
pohrebiste a lokality El Mahasma.
Vjednom zhrobli bylo, kromé
jinych pfedmétu denni potieby,
nalezeno dvacet kuZelovitych
hracich kamenu (11 wvelkych, 9
malych) a hraci deska s 21.

Ctvercovymi  poli.  Jedna  se

. . . Obr. 7: Tutanchamoniiv hraci stolek. Eben, slonovina. 18.
pravdépodobné o nejstarsi dynastie.

dochovanou desku pro stolni hry

vibec. M4 se jednat o hru ,senet” od které néktefi badatelé odvozovali pivod fady
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novodobych her. Deska je dnes uloZena v bruselském muzeu. (Z toho, Ze deska lezela

vedle predmé&tu denni potieby lze dovodit, Ze patfila k vécem zndmym a roz§itenym).

Naélezy hracich pomtcek jsou znamy také znalezd v Egyptskych hrobkach a
pyramidach.

Z doby X. — XII. dynastie pochédzi neznama deskova hra,pro kterou je charakteristicka
deska s fadami otvorii. Shodné nalezy pochazeji i z tehdejSiho Sumeru, Asyrie i z tizemi
Recka. V této souvislosti se hovoii o hie psi a $akali, nebo jen poviechné o ,.hfe s padesati

osmi dirkami“.

V hrobu egyptské kralovny HatSepsovet (1489-1467 pi.n.l.) byla nalezena hraci
sk¥inka z tmavého dfeva, ktera obsahuje dva rtizné hraci plany na obou stranach vika. Ze
starovekého Egypta zndme hry také z nasténnych maleb v chramech, na pohtebistich 1 v

obytnych domech. Na vyjevech se pravidelné objevuji partie deskovych her i s hraci.

Fresky s motivem her se dochovaly také napf. v Pompejich. Tim jsme se posunuli
do antického svéta, ktery - pfes nepatrné zminky antickych autord — byl hram také velmi
naklonén, jak o tom sv&d&i Cetné nalezy hracich pomticek. V antickém Recku se hojn&
vyznacena ¢iselnd hodnota. Dikazem téchto her je mimo Cetnych nélezl astragalti i velké
mnoZstvi dochovanych vyobrazeni hract. Hrala se také hra podobna dne$ni dame (petteja,

pessoi, polis).

Z obdobi fimské fiSe mame dokladi her jiZ o néco vice. Nekteré hry hrané fimskym
lidem se staly piimymi predchidci her stfedovékych. O tom, e Rimané hrali radi a &asto,

sv&d¢i rytiny hracich planti v mramorové podlaze Parthenénu, nebo Iuliiny baziliky.

Rimané znali $iroké spektrum stolnich her. Hraly se naptiklad hry: Tali a Tropa (hry
s astragaly, zvané také né€kdy fecky astragalos), tesserae (hra s kostkami dne$niho typu),
ludus duodecim scriptorum a tabulae (predchidci pozdgjich vrhcabl), terni lapilli a
Sachy; jednalo se o hru natolik popularni, Ze i pfi zdkazu her mohla byt vefejné hrana na
vefejnosti, protoZe Slo o hru ,,dovednosti a strategie®. Pravidla téchto her se nedochovala a

tak se v dnesni dobé¢ stavaji namétem pro rekonstrukci.

Hra byla béZnou soucasti fimského Zivota inspirovala dokonce basnika Ovidia. Ve svém

dile Uméni milovati n€kolikrat piSe o hte:
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" Také je deska, jezZ vtipné se v tolik policek déli, kolik mésicit ma kvapivé plynouci rok,
mala desticka pojme tFi kaménky na obou koncich, vitézi ten, kdo sdruzi vSechny tFi

"

kaminky své.

"S ostychem malickost radim, at jmenovat umi vrh kitkii divka a vi, co znacis, vrZend
kostko, v té hie: hned at’ se trikrat hazi, hned premysli, kdy as je vhodné k nékomu chytie
se pridat, koho zas vybizet v boj. Bdéle at’ hraje, ne hloupé, kdyz o koFist valecnou bézi, pri
niz je kaminek jeji dvojici neprdtel jat a kde zajaty vojdk i bez druzky bojuje ddle, zatimco
odpiirce casto zacatou cestou jde zpét". (Umeéni milovati, str. 318, preklad R. Mertlik,

citovano podle Zapletal 1995, 10)

Stiedovek pievzal nckteré antické hry a dale je rozvijel. Vyvoj jednotlivych her je
pojednan ve specidlnich kapitoladch. Nelze v§ak pominout jednu osobu, jejiZ po€in vyrazné
zasahl do vyvoje her a ktery dodnes tvofi obrovsky zdroj poznani pro badatele v tomto

oboru.

Alfons X.zvany moudry, kral Kastilie a Leonu se narodil v roce 1221 a na trtin nastoupil
roku 1252. 1257 byl zvolen kralem fimskym. Usp&§né valgil s maury a rozsifil na jejich
ukor své tizemi. Méné Uspesny byl v boji s domaci opozici. Roku 1282 byl vlastnim synem

zbaven triinu, zemfel v exilu v Seville 4.4.1284.

Byl povazovan za nejmoudiej$itho panovnika své doby. Roku 1254 zalozil univerzitu
v Salamance. Stal také u zrodu vyznamnych d¢l jako tzv. Alfonsinské astronomické tabule,
zdkonik Fuerto real, Espejo des todos Derechos (zrcadlo vSech prav), ale zejména
zakonik, ktery byl pldnovan jako platné pravo pro fimskou #i8i — Ley de las Siete Partidas

(sedmidilny zakon).

Pro tuto praci je v8ak nejdilezitéjsi jeho dilo vénované hram. Kniha o hrach, celym
nazvem Los libros de acedrex dados e tablas, byla dokontena roku 1283, rok pred

Alfonsovou smrti.

Jedna se o rukopis sestaveny z 98 listd o rozmérech 39,5 x 28,5 cm svazanych v ovéi
kazi. Po nezbytném uvodu, ktery pfinasi také legendy vazané k n€kterym hram, nasleduje
¢ast vénovana Sachu (Fol. 1 — 64).

Dalsi ¢ast, ,,kniha kostek™ je vénovana hram, kde rozhoduje nahoda v podobé vrzenych
kostek. Dalsi kapitoly patfi vrhcdbiim, riznym variantam Sachu a alquerque. Posledni ¢ést

knihy je vénovana astronomické hie Escaques, ktera je inspirovana Ptolemaiovou a

Aristotelovou koncepci vesmiru.

17



Rukopis je v soudasné dobé chovéan v knihovn& v Escorialu (Spanélsko) pod signaturou

j. T6. Je to prvni kniha vénovand hram.

Obr. 9: Alfons X. diktuje knihu her. Libros de Acedrex, Fol. 71R.

Dalsi kniha, kterou je nutné zminit, je De ludo scachorum od Jacoba de Cessolis
sepsana n¢kdy okolo roku 1300. Jedna se vlastné o cyklus kazani, kde jsou vztahy ve
spolecnosti vysvétlovany na piikladu Sachové hry. Pres svij zietelné moralizujici zamér
vysvétluje také podrobné Sachova pravidla tak jak byla znama na prelomu 13. a 14. stoleti
a stala se tak cennym pramenem poznani historie Sachové hry. O popularité této knihy
sveédei to, Ze jesté béhem 14. stoleti byla ptivodni latinskd verze pfeloZzena do kataldnStiny,
vlamstiny, anglictiny francouzstiny némdiny a ital§tiny. Ovlivnila mimo jiné i tvorbu

geského myslitele Tomase Stitného.

V 15. stoleti se stavaji b&Znou véci také hraci karty, které rozvoj papirnictvi a tiskarské

techniky ucinil obecné dostupnymi.
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5. Stredovéké hry

5.1. Sach

Vznik Sachu je pfi souCasném stavu badani kladen do Indie Sestého stoleti naSeho
letopoétu. Hra se pivodné jmenovala caturanga (Zapletal 1991, 20). Prvni zastavkou na
cest€ do Evropy se stala Persie,kam se hra dostala v priabéhu sedmého stoleti. Zde doslo k
pojeti nahradil Sah (3ach), po kterém nakonec celd hra dostava jméno. To se ale stalo aZ
v pribéhu dalsiho vyvoje; samotna Persie znad pouze catrang. V osmém stoleti je hra jiz
péstovana v Egypté¢ a Maroku pod nazvem SatranZ. Spolu s arabskymi vyboji se Sach
dostal i do Evropy. Ne¢kde na této cesté taky probéhla zména v podob€ hraciho planu,
z puvodné jednobarevné desky se stala Sachovnice dnesSniho typu. V prubéhu let a mist se
také ménily figury. Z ptivodni lod¢ se stal vale¢ny viiz, z vozu pozd¢€ji véZ. Dnesni figura
damy se vyvinula z perského ,,ferse” (radce). K ustaleni pravidel a figur tak, jak je zname
dnes doslo n€kdy okolo roku 1500 (Zapletal 1991, 20).

Jednou z prvnich Sachovych her v Evropé byla sada umélecky zpracovanych figurek a
Sachovnice, kterd se zmifluje v souvislosti s dary bagdaddského chalifa Haruna al Rasida
Karlu Velikému®. Oblib& achu nasvédéuje také to, Ze témef dve tietiny obsahu knihy o
hrach Libres de Acedrex napliiuje pravé Sach a Sachové problémy. V 11. stoleti je Sach
zndm, mimo Spané&lska,i z Francie, Italie, Némecka a Anglii. Jesté diive byla hra znima

v Byzanci.?

V neposledni fad€ je tfeba jmenovat také archeologické nalezy. Jsou zndmy z celé

Evropy, od britskych ostrovii aZ po Kyjev (o tom podrobnéji v kapitole 8.1.).

Jedenacté stoleti pfineslo Sach i do Ceskych zemi. Zminuje se o ném latinské verSovana

vojtésska legenda, kterd vSak byla sepsana aZ se stoletym odstupem od udalosti v ni

% Antje Kluge-Pinskerova pi3e, ¥e francké prameny nas sice informuji o franckém poselstvu ke kalifu
Hérinu al Rasidovi v roce797, ke kterému patfili frankové Sigismund a Lantfied a Zid 1zdk. Nicméné kdyZ se
o &tyfi roky pozdéji se vratil zp&t pouze Izak spolu se dvéma arabskymi vyslanci a jednim slonem naloZenym

dary, prameny se nezmifiuji o tom zda mezi nimi byla i Sachova hra (Kluge-Pinsker 1991, 14).

3 Anna Komnenovna (1083-1048), dcera byzantského cisafe Alexa Komnena vypravi, Ze otec hraval
v noci $achy. Nékteré indicie by mohly napovidat, Ze byzantska fie pfevzala hru p¥imo z Persie (Zibrt 1888,
6).
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popsanych. Dal§i zminka je v souvislosti sjednanim d&eského krale Vratislava II.
s Viprechtem Grojéskym, kterému dava darem za jeho posileni ¢eského kontingentu pfi
tazeni Jindficha IV. do Itdlie vroce 1081, Sachovnici vykladanou zlatem a figurky
vyfezané z kiistalu a slonoviny. V Cechach podobng, jako v ostatni Evropé, byla viak
Sachovd hra po dlouhou dobu vyhrazena pouze privilegovanym vrstvam tehdejsi
spolecnosti, o ¢emz sveéd¢i i nalezy pochazejici vétSinou ze sidel elity (viz 8.1.). Zminky o

Sachu shrnul pro &eské prostiedi Cendk Zibrt (Zibrt 1888).

Prvni Ceské pojednani o Sachu vSak pochazi az ze 14. stoleti a jeho autorem je Tomas

Stitny ze Stitného.

5.2. Vrheaby

Vrheaby, tric-trac, backgammon, nard, tocadille, mughrabieh, atd. To vSechno jsou
nazvy jedné znejoblibengjSich her ve stredovéku a novov€ku. Zatimco v nékterych
evropskych zemich, zejména v Anglii a na Balkang je hra popularni dodnes, z Cech

v pribéhu novoveku prakticky vymizela.

Pro hru se pouzivala zpravidla e
dvojdilnd  hraci deska se
Ctyfiadvaceti Spicemi,
odpovidajicim poctem hracich
kamendi a dvéma, ¢&i tiemi

kostkami.

Stiedoveké vrhcaby se
s nejvetsi pravdépodobnosti
vyvinuly z antické hry, jez se
v Rimském prostiedi nazyvala
tabulae (Zapletal 1991, 145),
nebo ludus duodecim scriptorum

(Kluge-Pinsker 1991, 55).

Tabulae byl také jeden z nazva,

pod kterym znal tuto  hru Obr. 10: Hra vrhedby. Loutrelsky Zaltdr. Rok 1499.
evropsky stredovék. Odbornici

predpokladaji, Ze pfedchidci této hry se dostaly do Evropy z Egypta, nebo z Hindustanu
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prostiednictvim fénickych moteplavct (Hazlbauer 1992, 426). Hra byla v antickém svété
velmi popularni a propadali ji i #imsti cisafi, ktefi v ni byli schopni prohrat neuvéfitelné
¢astky. Za rozsifeni hry mimo anticky svét pak mohou zejména vojenské vyboje fimského
Evropy dostala diky styklim s arabskym svétem na pyrenejském poloostroveé a na Sicilii, a

také diky k¥iZovym vypravam (Endrei — Zolnay 1988, 46).

Znaénou pozornost vénuje vrhcabim také kniha her Alfonse X. Hie je vénovana tieti
kniha (fol. 72 - 80) a je zde uvedeno Sestnact variant této hry: Las quinze tablas, Los doze
canes o doze hermanos, Doblet, Fallas, Seys dos e as, Emperador, Barata, El medio
imperador, Pareja de entrada, Cab e quinal, Todas tablas (nejpodobnéjsi dne$nimu
backgammonu), Laquet, La buffa cortesa, La buffa de baldrac, a Los Romanos reencontrat

(Musser 2001).

Nejstarsi bezpetny doklad z Ceskych zemi pochézi z rukopisu Liber Depictus®, a i pres
popisek, podle kterého se jedna o hru v kostky, Ize na obrazku rozeznat klasickou

vrheabnici (Hazlbauer 1992, 423).

Vrcholu obliby dosahla vrheaby v Ceskych zemich v 15. a 16. stoleti, kdy 1ze jiZ hovofit
o pom&rné bohaté zakladng literarnich prament, jejichz shrnuti podava Cenék Zibrt (Zibrt

1889).

Hra byla oblibena jak mezi $lechtou, méstanstvem i duchovenstvem, jak o tom sveéd¢i
cela fada zakazil a natizeni, kterymi se zdkonoddrci - vét§inou marné€ - pokouseli o kroceni

hra¢skych vasni podtizenych osob.

5.3. Mlyn a mlynek

oy e

Mlyn je jednou z nejstar$ich her. Prvni plany této hry se nachazeji jiZ ve starém Egypté
(Murray) na stieSe chramu v thébské Karné, kde je patrné€ vyryli délnici pracujici na stavbé.

Stavba chramu je datovana do 14. stoleti pt.n.l. Dalsi zpravy pochézeji z antického svéta.

* pochézi pravdépodobné z Ceského Krumlova a je datovan pied rok 1350; je ulozen ve Vidni.
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Pro svou jednoduchost a snadnou dostupnost byla hra oblibena po cely stfedovek a hraje
se dodnes. Rytina hraciho planu pro mlyn je znama z mnoha mist Evropy a pfes nékteré
nazory (Rybakov 1957) je povazovana za doklad rozsifeni této hry. U nas zname hraci
desky z Prahy — Staroméstského namésti (Richterovd 1983, 210 a 211), Prahy-Butovic
(Masek 1970, 276) a Libice (Justovd
1995, 670 a 730).

Hra mlyn by neméla byt

zaméfiovana s jinou hrou zvanou

mlynek zndmou 1 z Alfonsova
kodexu. Jednd se o velmi
jednoduchou hru, vniz je velmi

snadné zvitézit, pokud odhalime

spravnou strategii. Hra byla znama

antickému svétu 1 starovéké Ciné.

V anglosaském svét¢ je dodnes

popularni pod nazvem tic-tack-toe.
Jeji  jednoduchost’® ji  zahy
odsoudila do pozice détské hry, jak Obr. 11: Riizné druhy hracich plani pro hru mbin.
ji zminuje 1 Mark Twain ve svych

Dobrodruzstvich ~ Huckleberryho

Finna (Zapletal 1991, 120).

5.4. Dama

Vznik damy se datuje do 13. stoleni. Stalo se tak pravdépodobné na jihu Francie.
Jejiho predchidce lze hledat jak v Sachu — pouziti Sachovnice, tak zejména ave he zvané
alquerque, viz vyse, ze které zase pochazeji pravidla pro pohyb kament. (alquerque se hral

na planu pfipominajicim spiSe hru mlynek).

? jednoduchost mlynku je jen zdéanliva. Charles Sanders Pierce v&noval rozboru této hry sedmnact stranek
své nikdy nevydané ucebnice Elementy matematiky. V sougasné dob& se mlynek n&kdy pouziva k vyuce
nékterych matematickych témat, jako jsou priiniky mnoZin, rotani a zrcadlova symetrie nebo vicerozmérny

euklidovsky prostor (Zapletal 1991, 120).
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Nékteré prameny kladou vznik damy do staré¢ho Egypta. Podle téchto nazora byl
pfimym pfedchlidcem damy starovéky semet. Souvislost zde vSak nelze prokazat. Dalsi
zminky pochézeji z antického Recka, kde se hréala hra dne$ni dam& velmi podobna. Rikalo

se ji petteja, pessoi nebo polis.

Prvni knihy se ddma dockala roku 1547 a sepsal ji Antonio Torquemanda pod

nazvem ,, El ingenio o juego de marro, de punta o damas*.

Do dnesni doby se nezachoval zadny exemplaf. Za zminku stoji také kniha Petra

Malleta ,, Le Jeu de Dames“ vydana ve Francii roku 1668.

Do Cech se déma dostala pom&mé& pozdé — uvaZuje se 2. poloving 16. stoleti

v souvislosti se vzriistem kontaktd a pfilivem $pané&lské kultury.

5.5. Ovéinec

Ov¢inec je hra rozsifend téméf po celém svété . Je znadma také jako ,,na vlka“, nebo
»vlk a psi“. V Anglii se hrala (a hraje) pod nazvem ,liska a husy“. Varianta této hry je
zndma dokonce i od severoamerickych indidnti kmene Kri (Zapletal 1991, 83). Nejstarsi
doklad pochazi z Anglie, kde byla hraci deska objevena v hrob¢ datovaném do 12. stoleti.
Ve sttedovéku se pfedpoklada zna¢nd obliba této hry. Dokladem této obliby mohou byt i
nalezené hraci plany, napf. rytina v kostelni lavici v katedrdle v Gloucesteru (Zapletal

1991, 84), nebo kachel se sbirek Muzea hl. m. Prahy (Richterovd 1983, 216).

5.6. Hnefatafl (Hnefa-tafl)

Hnefatafl je jednou z nejstarich evropskych deskovych her. Cést hraci desky byla
objevena v Dansku a datovéna nejpozdé&ji do 4. stol. (Zapletal 1991). Je tedy star§i nez

Sach.

Dalsi doklad pochdzi zirského Ballindery, kde byla nalezen difevéna deska
datovana do prelomu 9. a 10. stoleti. Jsou znami i nalezy z Orkneji. Letmé zminky o této
hie pfinaSeji také nékteré sagy. Existuje nékolik pokust o rekonstrukci pravidel (Gabriel

1988, 233 a nasl.).

Obcas se poukazuje na podobnost k ¥imské hie Ludus Latrumculorum. Rozsifeni

Sachové hry vedlo jiz v 11. stoleti k zatlatovani Hnefataflu do pozadi. Posledni zminky o
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ném pochazeji ze 14. stoleni z Walesu a z 18. stoleti z Laponska (v roce 1732 si o ném

ucinil do deniku pozndmku slavny §védsky botanik Linnaeus).

5.7. Hry s kostkami

Historie nezanechala mnoho zminek o hrich s kostkami, i kdyZ z mnoha néalezi se da

soudit, Ze se jednalo o jedny z nejoblibenéjSich a nejrozsifenéjsich.

Kostky se pouZivaly jako hraci pomticky pro slozitéjsi hry hrané na deskach (vrchcaby,
alquerque), kdy poet ok urlenych kostkami uréoval pohyb po hraci desce, nebo

prestavovaly hru samostatnou.

V zasadé lze hry s kostkami rozdélit podle toho, zda je cilem hry ziskat maximalni
po¢et bodi, ¢i zda je zadouci specidlni kombinace ok na jednotlivych kostkach. Dal$im
kritériem pro €lenéni pak je, zda prvni bod né&jak ovlivni pocet, ¢i kombinaci ok (o¢i)
pozadovanou ve hie nésledyjici. Kostky jako jednoduchd hra s velkym spadem ziskaly
velkou fadu pfizniveld, zejména mezi hazardnimi hraci. Proto se staly velmi rychle

ptedmétem kritiky a cirkevnich i civilnich zakazi.

Naptiklad v patnéctém &lanku ziizeni cechu sladovnického zroku 1456 cCteme:
...tovarys$i sluZebni, aby svych hospoddri poslusni byli, tilanie, kostek, her a jinych
nefaduov nechali... (AC XIV, 467-470, citovdno podle Richterovd 1983, 202). Oznadeni
kostkafr — hra¢ bylo uvadéno v odsuzujicim ténu jako synonymum pro opilce (Richterova

1983, 201).

Hry s kostkami znal jiz starovék, jak o tom svédéi Casto citovany vyrok ,,alea iacta
est“. Pro stfedov€k podava vycet her kniha o hrach Alfonse X Moudrého, kterd ve své
druhé ¢asti (fol. 65-71) pfinasi prehled tehdejsich her s kostkami. Jedna se o hry : Mayores,
Triga (tfi varianty) Azar, Reazar, Marlota, Riffa, Par con As, Panquist, Medio-Azar, Azar-

Pujado a Guirguiesca.

Lze jen tézko posuzovat zda se jednd o hry, které byly znamy a hrany i v Ceskych

zemich.
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5.8. Karetni hry

Pivod karetni hry je nej¢asnéji hleda na arabském poloostrové, (i kdyZ nechybi
nazor, Ze pitvod je tfeba hledat v Indii, kde vznikla jako obdoba specidlni Sachové hry pro
Ctyti hrace), odkud byla do Evropy pfinesena prostiednictvim Saracénti. O saracénech jako
ptuvodcich karetni hry se zmitluje kronika viterbska, a také v inventafi vévody Orleanského
zroku 1408 je zapsana karetni hra jako ,,unes cartes sarrasines”. Da se tedy Fici, Ze se
karty dostaly do Evropy stejnou cestou jako papir, ktery je nezbytnou podminkou kartarské
produkce (Hdjkovd 1997,113)%. Arabové karty nazyvali naibe. Tento vyraz se dodnes
udrzel ve Spanélsku. Slovo naibe znamend v egyptské arabdting vysokou vojenskou
hodnost, jakousi obdobu evropského marsala. D4 se tedy usoudit, Ze karetni hra ptivodné

symbolizovala (stejné jako velka ¢ast dalsich her) stied armad.

V priibéhu svého Sifeni se samoziejmé menil vzhled a vyznam jednotlivych karet.
K plivodnim figuradlnim kartdm se pfidaly karty pocetni a objevila se dama. Od pocatku se
rozliSovaly karty pro kazdodenni b&Zné pouziti a karty luxusni, které se jiz ve své dobé

stdvaly sbératelskym artiklem.

S prvnimi pisemnymi zminkami o kartach se l1ze v zapadni Evropé setkat v posledni
tietin€ 14. stoleti. Za nejstar§i zdznam je obecné povaZovan vynos florentské méstské rady
datovan k 23. bfeznu 1377. Ze stejného roku by také méla pochazet zminka Johanna von
Rheinfelden, dominikana z Freiburgu, tykajici se Basileje. Hazardni karetni hry mély

piimou odezvu v Castych zédkazech a dokonce i ve vefejném paleni hracich karet.

Na zajimavou okolnost v souvislosti se zakazem karetnich her upozoriiuje Michaela
Hajkova (Hdjkova 1997, 119 a nasl). Jedna se o rukopis IIl. G 16 prazské Narodni
knihovny a sice fol. 98 ztohoto rukopisu, ktery zaina slovy: ,,Statuta brevia Arnesti
Archiepiscopis Pragensis“, kde jsou kné€zi nabadani k vystihani se rtiznych <innosti,
skutkli a mimo jiné slibuje pfisny trest v§em ,, taxillorum alearum cartarumque lusores*.
Tento vynos datovany na den blahoslaveného Lukase evangelisty roku 1353 by tedy mél
byt nejstarsi Evropskou zminkou o kartach. Mél, kdyby se nejednalo o opis z 15. stoleti.

Cely edikt je opsan dosti nedbale a existuje podezfeni, Ze pisaf cely zaznam aktualizoval.

® vyroba papiru je zndma z arabského poloostrova jiZ z 8. stoleti, odkud se dostala do Italie. V Némecku
je prvni papirensky mlyn doloZen k roku 1390. B&Zné& uZivanou surovinou se papir stal b&hem 14. a 15.

stoleti. JiZ d¥ive se v8ak pouZival papir importovany.
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K problému se vyjadiuje také Josef Macek (Macek 1997, 195). Otazka tedy zlstava

neuzaviena.

V jagellonskych Cechach sv&déi o oblibenosti karetnich her zéznamy o dovozu
tisict karet po cesté mezi Lincem a Ceskymi Bud&jovicemi (Macek 1994, 195). V priibéhu

15. stoleti se objevuji karty tisténé.

6. Hra a jeji misto ve stredovéké kulture

6.1. Volny cas ve stiedovéku

Jako volny ¢as Ize oznacit dobu (Casovy usek), s niZ mlize osoba volné€ disponovat.
Volny ¢as tedy neznamena dobu,po kterou se nepracuje, ale dobu po kterou ¢lov€ka nevazi
z&dné dalsi povinnosti.

V dnesni dobé, kdy se Cas rozdélit do nepatrnych tsekidl, jsme patrné mnohem

citlivéjsi k jeho vnimani. Cas stfedov€kého ¢lovéka urCovalo predevsim slunce a potom

modlitby mnicht a klerikd - matutinum, laudy, prima, tercie, nona a neSpory.

Mnozstvi volného ¢asu se u jednotlivych socidlnich skupin rtznilo. Nejvice
volného ¢asu mély samoziejmé privilegované vrstvy spole¢nosti. Slechtic mél jisté vice
volného Casu, neZ obyvatel mésta, ¢i rolnik, jehoZ volny ¢as se Fidil cyklem zemé&délskych
praci. Patrné¢ nejméné volného Casu méla ,Celed™ a ,sluZebnictvo®, ¢ili osoby, které

musely byt neustéle ,.,k dispozici®.

Co se tedy dalo ve stiedovéku svolnym &asem délat? Clovék mohl odpo&ivat —
staro¢esky vyraz prazdniti, kromé oznaceni pro zahalku znamenal i odpoclinek, nebo se
mohl bavit. Tehdejsi svét nabizel poméme velké mnoZstvi rtiznych zabav i pro osoby

neprivilegované, natoZ pak pro lidi na vysSich stupnich spole¢enského Zebiicku.

Zabavit se (kratit chvili) bylo ve stfedov€ku mozno mnoha riznymi zptsoby. Samotny
pojem kratochvile znamenal kromé zdbavy v nejobecnéj$im slova smyslu i souloZ. Slovo
,Kratochvilnice* oznacuje Zenu, ktera je ochotna za uplatu ,kratochviliti“. (Macek 1994,

183).

S jistou vyhradou lze pfijmout tvrzeni Jeana Verdona : ,,Co se tyce oblasti socidlni, je

nutné odlisit to, co bylo viastni lidu, od toho, co bylo pFiznacni pro aristokracii. Zda se, Ze
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kontrast mezi kulturou lidovou a kulturou elit neexistoval. Jednalo se spiSe o jedinou
kulturu, ovSem s mnoha nuancemi. Lidovd kultura se podobala kulture elit, jen s tim

rozdilem, Ze se o nékolik desetileti, nebo dokonce staleti opoZdovala™ (Verdon 2003, 11).
Cim se tedy mohl stiedovéky &lovek bavit?

V prvé fadé to byly zdbavy, které pfindSel rytmus roku; nejriznéjsi svatky sebou
pfinasely specifické oslavy v podobe¢ riznych reji, hostin a jinych zédbav. Lidé€ si dokazali

i ndbozenské svatky okotenit riiznymi hrami a slavnostmi s hudbou.

Typicky Slechtickou zdbavou byl turnaj, nebo kolba. Tyto zabavy ptes svou povahu hry
ryze aristokratické jist€ slouzil jako zdroj vyraZeni pro mé$tany i venkovany, ktefi ho

mobhli sledovat pouze z pozic divaki.

Dal3i Slechtickou zabavou byl lov, ktery slouzil nejen k ukraceni volného Casu, a
ziskdvani potravy, ale byl i dilezitym prvkem vychovy mladého S$lechtice, ktery zde
ziskaval dovednosti potiebné pro valku. V dobé miru slouzily lovy Slechté nejen jako

spoleCenska uddlost, ale i jako prostfedek k udrZeni kondice.

Cetba jako zdbava se mezi §lechtou prosazovala jen zvolna, ale jak se pozvolna
zvySovala uroveii gramotnosti, pfestala byt vysadou cirkevnich kruht a pronikala stéle vice

i do ostatnich vrstev spole¢nosti.

U méstského stavu se v zabavé zietelné projevuje snaha napodobit svymi volno-
¢asovymi aktivitami Slechtu. Projevuje se to zejména pii typicky méstanské zabave, jako
byla stielba ku ptdku oznaCovand méstany jako rytitska kratochvile. V pribéhu 15. stoleti
zaGala ve meéstech dokonce vznikat stieleckd bratrstva, kterd pofadala své stielecké

slavnosti.

Lovu se méstané mohli vénovat jen na svych pozemcich a nepozivali pii ném Zadna

privilegia.
Ze Slechtickych kruht pronikla do m&st béhem 16. stoleti i hra v kuzelky.

Z dal$ich zabav péstovanych ve méstech je tfeba jmenovat ptedevsim tanec, pak micové

hry a od 15. stoleti se k nam za¢ind z Némecka §ifit i domaci pestovani hudby.

Venkovské zabavy se fidily zejména zemédélskym cyklem a cirkevnim kalendéaiem.
doZinky, posviceni, nebo nabozenské pouté byly vytrZenim z kazdodenni vSednosti, které

umoznovaly lidem styk s $irSim okolim a byly také pfilezitosti k rozsifeni nékdy dosti
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omezeného rozhledu sttedovékého rolnika. Vyrazeni celé komunité pfinasely také obcasné

svatby.

Zabavy, které byly spole€né vSem vrstvam spoleCnosti piestavuji sluzby sexualni
povahy. Lehké Zeny nebyly vysadou velmozskych dvort a méstskych aglomeraci, a

objevovaly se i ve venkovském prostfedi (Macek 1999, 94).

Spole¢né vSem vrstvam byly také hry, kterym je vénovdna tato prace. Zatimco u Slechty
lze piedpokladat prakticky vSechny z uvedenych her, je ve méstech a na venkové situace
slozit&ji. Slechtické hry jsou sice podle moZnosti promptné pebirdny méstskym stavem,

ale na venkov pronikaji jen pomalu a nékteré tam nezdomécni nikdy.

6.2. Hry ve Slechtickém, méstském a venkovském prostiedi

V roce 1593 vysla v Augsburgu kniha zvana Trostspiegel. Jedna se o pieklad Petrarcova
dila, ve kterém spojuje n€které deskové hry s uréitymi stavy. Tak Slechté jsou uréeny
Sachy, méstanstvu vrhcaby a prostému lidu hra mlyn. Stat’ doprovazi také ilustrace H.
Weiditze, kde mizeme vidét honosné oblecené Slechtice u partie $achu, ponékud stiizlivéji
oblecené mést'any nad vrhcabnici a v pozadi je vidét partii mlynu, nad kterou sedi misto

venkovantl par opic. Tak asi nahliZel rytec na prosty lid.

Slechtickou

doménou byl tedy

Sach, zpocatku
péstovan pouze =z

v nejvyssich

vrstvach  postupné

pronikal i mezi EY.
Slechtu niZsi.

Znalost Sachové hry

se stala jednou ze

=Y At gl \ &
x lasg = i > - 2 AL TS, sl = Q

— P T

sedmi usSlechtilych
. ) Obr. 12: llustrace ke knize Trostspiegel. Dfevoryt H. Weiditze. Rok 1593.
vlastnosti, které

patfily k nezbytnosti
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rytitské vychovy (Denkstein 1982, 27). Hra v Sach nebyla jen zédbavou pro dva hrace, ale

partie se mohly stét i spoleCenskou udélosti.

Postupem ¢asu pronika hra v 8ach i mezi bohaté mé$tanské vrstvy, ale nakladna
pofizovaci cena a zna¢na Casova narocnost potfebna k osvojeni pravidel i ke hie samé ji

predurcuje k zabave elity tehdej$i spolenosti.

Ptestoze vrhcdby byly Petrarcovou vyhrazeny méstanskému stavu, hraly se stale i mezi
Slechtici, jak dokladaji gotické kamnové kachle v kap. 3.1. Zda se, Ze se jim pfipisoval
podobny propedeuticky ucel jako Sachu (Macek 1994, 197). Hie vrhcaby holdoval, kromé
jinych her také Cesky kral Vladislav Jagellonsky, ktery si dal vyrobit hraci desku
v kutnohorské mincovné (Macek 1992, 194).

Ve druhé poloving 15. stoleti nastal v Ceskych zemich nebyvaly rozkvét karetni hry a je
velice pravdépodobné, Ze byla péstovana ¢eskymi Slechtici, stejné jako jejich evropskymi
kolegy. O zna¢né oblib&é vypovidaji soudni alba i soukroma korespondence (Macek 1994,
196). Slechta nenechala stranou ani tak prostou a obecnou hru, jako byly kostky.

Hry méstského stavu se prakticky nelisi od her Slechtickych.Ve mésté lze najit celé
Siroké spektrum stolnich her jako na sidlech feudalt. Rozdil tkvi pouze ve zpozdéni,
sjakymi hry do mést pronikaly. A tak v 15. stoleti jiz m&§tané mohou propadat vSem

hram, které Slechtu bavi jiz nékolik stoleti.

Na venkov si obliba spoleCenskych stolnich her razila svoji cestu velmi zvolna.
Nékladnost stolnich her, mensi anonymita, ptisn&jsi dohled cirkve a také méné volného
Casu; to byly jisté divody, které masovému rozsifeni her branily. Z pojednavanych her se
da predpokladat hra mlyn, jejiz pofizovaci néklady jsou prakticky nulové. Bohuzel také jen
vyjime¢né zanechaji archeologickou stopu. Archeologické nalezy nedokladaji ani hru

v kostky. Béhem 16. stoleti pronikaji na venkov hraci karty (Macek 1999, 66).

6.3. Détstvi a dospivani ve stfedovéku, détské hry

Je velmi problematické postihnout problematiku détstvi a dospivani ve stiedovéeku,
nedostatek pramend, jak historickych, tak archeologickych znesnadiiuje badani v tomto
sméru. To mozna z¢asti vysvétluje, pro¢ se problému détstvi vénovala dosud tak mala

pozornost a pro€ se touto problematikou zabyva tak malo autor.
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Archeologie dokaze najit a popsat predméty spojené s détstvim. Jejich vypovidaci
hodnota je v§ak omezend, a tak musi ptihlizet k pracim historiki, sociologli a kulturnich

antropologt, ktefi se snazi proniknout ke kofenu véci svymi vlastnimi metodami.

Do budoucna bude vSak potiebna spoluprace védcd vSech zu¢astnénych obort k tomu,
aby se podafilo co nejvice poodkryt pravdu o stfedovékém détstvi, jeho vnimani a
proZzivani.

V encyklopedii Le Grand Propriétaire de toutes choses z roku 1556 se lze dodist o
jednotlivych Zivotnich obdobich ¢loveéka. Encyklopedie jich uvadi sedm. To mélo vyznam
z hlediska tehdej$tho chapani svéta. Sedm bylo znamych planet a ¢loveék se tak dostaval do

astrologickych souvislosti. Pro tuto kapitolu jsou dileZita prvni dvé, resp. tfi obdobi.

Prvnim vékem je deétstvi, v némzZ se profezdavaji zuby, a tento vék zacind, kdy? se dité
narodi, a trvd do 7 let, a v tomto véku to, co se narodi, je nazyvino nemluvnétem, coZ
znamend tolik, jako nemluvici, protoZe v tomto véku neumi dobre mluvit nebo dokonale

voFit slova, protoZe jeho zuby jesté nejsou dobie urovndny nebo pevné zakorenény.

Po détstvi prichadzi druhy vék, nazyvany pueritia /chlapectvi/, a toto jméno mu bylo
ddno proto, Ze v tomto véku je clovék podoben jesté zritelnici v oku, a tento vék trvd do 14

let.

Potom nasleduje teti vék, nazyvany dospivdanim, ktery konci v jednadvaceti letech, ale
podle jinych trva az do 28 a miize trvat az do 30 nebo 35 let. Tento vék je nazyvdn
dospivani, protoze osoba je dost velkd, aby plodila déti. V tomto véku jsou tdy pruzné a
schopné ristu i nabyvani sily a energie z prirodniho tepla. A protoZe osoba dorustd v

fomto véku do vysky, urcené ji prirodou.

V Cechach starého zvyku uréovat dosp&lost ohledanim pohlavnich znakd. Ke konci
sttedov&ku vSak sili odpor proti této praxi, naptiklad VSehrd ji jiz odmité jako nedtisojnou.
Kniha Tovagovska’ potom stanovuje hranice zletilosti u prislusniki panského stavu muzi
16, divky14 let. U stavu rytitského muzi 17, divky 15 let a u poddanych 18 a 16 let. Teprve

v roce 1549 byla v Cechach stanovena obecna hranice dospélosti pro §lechtice 20, m&itany

7 Kniha Tovatovska (1482 — 1490)-jedna z prvnich knih Slechtického prava. Jejim autorem byl vyznamny
moravsky politik a statnik Ctibor Tovafovsky z Cimburka. Kniha nabyla faktické vahy zdkona a byla
pouzivana az do roku 1535, kdy bylo vydano Zemské zfizeni Markrabstvi moravského. Nazev knihy souvisi

s jejim vznikem na zamku v Tovacové (Maly a kol. 1997, 84).
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18 pro divky pak obecné¢ 15 let. V pravu zemském i méstském vSak nabyvala divka

zletilosti provdanim (Maly a kol. 1997, 103).

Az do 12. stoleti neznalo stfedoveéké uméni détstvi nebo se je nepokusilo znazornovat.
Lze jen tézko predpokladat, Ze toto pfehlizeni bylo zavinéno nezpusobilosti nebo
neschopnosti. Pravdépodobnéjsi se zd4, Ze pro détstvi nebylo ve stfedovékém sveété mista.
Miniatura z 12. stoleti ukazuje deformaci, které umeélec té doby podrobil détska téla.
Pfedmeétem tohoto dila je scéna z evangelii, ve které Jezi§ zada, aby nechali malé déti
pfijiti k nému. Miniaturista vSak seskupil okolo JeZiSe bytosti, které zfetelné predstavuji
osm muZi, bez jakékoliv charakteristiky détstvi. Prosté je jen vypodobnil dospélé osoby v
menSim méfitku. Ve francouzské miniatufe z konce 11. stoleti jsou tfi déti, vzkiisené sv.
Mikuldsem, také redukovany do mensich rozmérd ne? dospéli, bez jakéhokoliv jiného
rozdilu ve vyrazu nebo v rysech. Malit Sel dokonce tak daleko, Ze nevahal dat nahému télu
ditéte muskulaturu dospé€lého. V Zaltaii z konce 12. nebo z pocatku 13. stoleti ma Izmael

kratce po narozeni bfi$ni a hrudni svalstvo dospé&lého muze.

Kolem 13. stoleti Ize nalézt n€kolik typt déti, které se zdaji pon€kud blizsi novodobému
pojeti détstvi. Pfedevsim je to and€l, zndzornény v podob¢ velmi mladého muze, mladého

adolescenta.

Druhy typ ditéte se mé&l stat modelem a predchiidcem vSech malych déti v historii
uméni: dit€¢ Jezis. Z pocatku je JeZi§ stejné jako ostatni déti jen dospély ve zmenSeném
métitku. Vyvoj k realisti¢téj$imu a sentimentalnéj$imu znazornéni détstvi lze v malifstvi
nalézt jiz na miniatufe z druhé poloviny 12. stoleti. Tyto pfipady vsak zlstavaly ojedinélé.
Idea détstvi zlistala omezena na dité JeZiSe az do 14. stoleti, kdy rozsifilo a rozvinulo
italské uméni.

Tteti typ ditéte se objevuje v gotice. Jedna se o nahé dité. Dité Jezi$ bylo jen ziidkakdy
znazortiovano bez $ati. Castdji, stejng tak jako jiné d&ti jeho véku bylo zahalovano do

plenek nebo obleceno do kosilky ¢&i $at. Nebyvalo obnaZeno az do konce sttedovéku.

Pocatky ndmétu ande€la svatého détstvi a jejich nasledujici ikonograficky vyvoj sahaji aZ
do 13. stoleti. Dité tedy, jak je zuvedeného ziejmé, se vyskytovalo na stfedovékych
obrazech jiz od 13. stoleti, ale nikdy se neobjevil jeho portrét, tj. portrét skute¢ného ditéte,
jaké bylo v urcitém, konkrétnim okamziku svého Zivota; portrét ditéte se objevuje az od

15. stoleti.
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Nikdo nepomyslel na to, aby uchoval obraz ditéte, jestlize dit¢ bud’ dorostlo do
dospélosti, nebo zemielo v Casném détstvi. V prvém piipadé bylo détstvi prosté
nevyznamnym obdobim, na néZ nebylo tfeba uchovavat Zadnou pamatku. V druhém
pfipadé - totiz v pfipadé zemfelého ditéte - se mélo zato, Ze tahle maléd véc, ktera zmizela
tak brzy ze Zivota, nestala za zapamatovani: bylo pfili§ mnoho déti, jejichZ pteziti bylo
problematické. Obecné se pocitovalo - a tenhle pocit pietrvaval hodn€ dlouho - Ze ¢lovek

ma vice déti, aby si jich aspon nékolik malo zachoval (4riés 1969, 15).

Demografické schéma stfedoveéké Anglie ukazuje na prikladu Sesti déti, Ze jedno zemie
jiz jako nemluvn¢, druhé v détském veéku, tfeti se mize dozit 35 — 40 let. Dal$i dvé maji

Sanci doZit se véku 45 — 60 let. Pouze jedno dité prekrod¢i hranici 60-ti let.

Rozbory hrobii z anglickych stfedovékych pohiebist’ dokladaji, Ze 1/3 pohibenych déti

zemfela v prvnim roce Zivota.

Pies doklady o problematickém vztahu k détem mélo dit€ i v téch nejprostSich rodinach
pfipraveny hracky, byt jen velice skromné. O postupném vzristu zajmu o déti svédei i

nalezy kolébek, které se pocaly rozsifovat od 13. stoleti (Smetdnka 2003, 86-87).

Nikdo si nemyslel, jako si myslime dnes, Ze kazdé dit¢ jiZ obsahuje lidskou osobnost.
P#ili§ mnoho jich umiralo, tato idea se méla objev mnohem pozdé&ji. Novy zdjem o portrét
naznacoval, Ze se déti vynofovaly z anonymity, v niZ je udrZovala jejich nepatrna Sance na
preziti. Je pozoruhodnym faktem, Ze v onom obdobi demografického plytvani viilbec nékdo
pocitil pfani zachytit a udrZet podobu ditéte, které dale Zilo, nebo ditéte, které zemtelo.
Zejména portrét zemielého ditéte dokazuje, Ze dit€é nebylo uZ obecné pokladano za

nevyhnutelnou ztratu.

Déti, které byly na obtiz, byly Casto zabijeny, i kdyz byly tehdejsi spole€nosti chranény

hrozbou brutdlniho trestu, jakym byla infanticida postihovana.

Naprostd lhostejnost, kterou vykazoval sttedoveék az do 13..stoleti viéi zvla§tnim
charakteristikdm détstvi, se netyka jen svéta obrazi. Odév z tohoto obdobi ukazuje, do jaké
miry bylo détstvi v podminkach skute€ného Zivota odliSovano od dospélosti. Jakmile dité
opustilo svlij povijan - pruh latky, ktery byl ovijen tésné kolem jeho téla v nejutlej§im véku

- bylo oblékéano pravé tak jako ostatni lidé jeho spolecenské tidy. .

V 17. stoleti vSak pfestalo byt dit€¢ oblékano jako dospély, alesponi pokud Slo o dité
dobrého ptivodu, at’ uz ze $lechtické rodiny nebo ze stfedni tiidy. To je podstatny bod

obratu. Od té doby dostalo odéni, Vyhrazené jeho v&kové skuping, které je odlisilo od
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dospélych. Mlizeme to vidét na prvni pohled na kterémkoliv z ¢etnych détskych portréta

namalovanych na poc¢atku 17. stoleti.

Détské obleceni, odlisné od odévu dospélych se tykal vice chlapcli nez divek. Idea
détstvi se vztahovala nejprve na chlapce, zatimco divky setrvavaly mnohem déle v

tradi¢nim zptlisobu Zivota, ktery je misil s dospélymi.

Jestlize obratime svou pozornost k dokladtim, které ndm poskytuje obleceni, dojdeme k
zavéru, ze odliSeni déti od dospélych se po dlouhou dobu omezovalo pouze nu chlapce. Je
jisté, Ze k tomu doslo pouze ve stfedostavovskych nebo aristokratickych rodindch. Déti z
nizSich tfid, nosily dale stejné Saty jako dospéli.

Ve stiedovéké spolednosti neexistovala idea détstvi: to neznamend, Ze by déti byly
zanedbavany, Ze by se jich ztikali nebo jimi pohrdali. Ideu détstvi nemiiZe byt zaménovana

s laskou k détem.
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Obr. 13: Petr Breugel st. Obraz détskych her.

Jakmile bylo dit€ schopno Zit bez trvalé péée matky, kojné nebo chilivy, patfilo ke

spole¢nosti dospélych. S ditétem, které bylo jesté pfili§ kiehké, nez aby se ucastnilo Zivota
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dospélych, se prosté nepocitalo.Ani v Zadném dokumentu, vztahujicim se k rozchodu

manzell nenalezneme zminku o détech a jejich osudu.

Détstvi v ¢eskych zemich pomohlo objevit husitstvi. Husitska zasada podavani svatosti
oltaini détem, kterd byla v utrakvistické cirkvi zachovavana az do 16. stoleti, souvisi se

snahou o zvyseni détské diistojnosti a podnécovanim jejich iniciativy (Macek 1998, 224).

7 Ceskych zemich nemame stiedoveéké doklady pro nalezince. Italskd mésta stavéla
specialni budovy pro pohozené déti jiz od 11 stoleti. 14. a 15. stoleti znd uz podobna
zaiizeni na mnoha mistech zapadni Evropy.

Co se ty€e détskych her Ariés piSe, Ze zprvu byly stejné hry spole¢né vSem vékovym
tiid. Dale upozoriiuje, Ze v Anglii vy$s§i tfidy nezanechaly starych her v takové mife
skupinam a v§em spoleéenskym tfidam a Ze od téchto her upustili nejprve dospéli z vyssich
t¥id. Tyto pak hry pfeZivaly jak mezi dospélymi
niz8ich tfid, tak 1 mezi détmi z vysSich, jako ve
Francii, ale ipIn€ je pretvofily.

Je duleZité poznamenat, Ze stard spolecenstvi
her zaniklo v jednd a téZe dobé mezi détmi a
dospélymi, jakoZ i mezi nizsi a stiedni tFidou.
Tato casovd shoda umoZiuje nam uz
postiehnout souvislost mezi ideou détstvi a

ideou spolecenské t¥idy (Ariés 1969, 20).

Jinak se pro déti daji predpokladat takové
hry, jaké hrali (a né€kde dosud hraji) jejich

vistevnici 1 vdobach pozd€sich.Ze zde

pojednanych her se patrn€ jednalo o kuli¢ky a

Obr. 14: Petr Breugel st. Obraz détskych her —
wrez..

astragaly, jak dokladé obraz Petra Breugela. Pro
svou jednoduchost a snadnou vyrobu by se daly

jeste predpokladat hry mlyn a mlynek

6.4. Kréma

Krémy mély Spatnou povést jako jedno z mist, kde se nejcastéji provozovaly hazardni

hry. Slovo ,kréma“ je staroslovanského piivodu a jeji pocatky lze vysledovat jiZ v raném
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sttedovéku. podle prvnich prament nélezely krémy knizeti (Richterovd 1999, 111). Jejich
misto bylo zejména na trzistich. Krémy nefungovaly jen jako pohostinstvi, ale slouZily
zaroven jako celnice a sménarny. Soustied’ovaly se okolo nich také provozy zajist'ujici

sluzby a vybaveni prochézejicim zakazniklim.

Pozdégji ve 13. stoleti v souvislosti s dal§imi politickymi zmé&nami dochazi i ke zméné
funkce krémy. Krémy se pronajimaji a postupné nabyvaji podoby tak, jak je zndme
z pozd¢&jsich obdobi. Vesnické krémy si stale jesté podrzely n€co z charakteru predchozich
obdobi. Byvaly umistény pobliz kostela, kde se odehraval vefejny zivot (Petran 1985, 390
a 405) a tvorily pfirozené centrum vesnice, kde se odehraval vefejny Zivot, probihaly
shromazdéni, uzaviraly se zde obchody a provadéla sména. V 15. aZz 17. stoleti byl

nejcastéjsi typ venkovské krémy poddanska usedlost se specializovanym provozem.

Mestské krémy se pak jiz rozdélovaly na nalevny, hospody s ubytovanim a zijezdni

hospody (Richterovd 199, 111).

Ter€em kritiky se krémy stdvaly jako mista, kde se nejsnadze provozovaly véci
odporujici tehdejsi oficidlni moralce. Jendou ztéchto nefesti bylo také provozovani
hazardnich her, kterym propadali kromé poddanych i osoby s knéZskym svécenim, jak o
tom sv&d¢i Cetné zminky ve vizitaénim protokolu Pavla z Janovic (Hlavdcek-Hledikova

1973).

Ptes tuto kritiku se cirkev savala majitelem i1 provozovatelem né¢kterych kréem.

6.5. Hazard

Hazardni hry byly roz$ifeny napfi¢ celou stfedovékou spole¢nosti, a to u osob
obojiho pohlavi. Sv&d¢i o tom i tiprava her v zakoniku Maiestas Carolina. Z prosince 1357
pochézi nafizeni Karla IV, které napovida zapovida hrani her v €ase vano€nim; povétuje
v ném prazského arcibiskupa Arosta z Pardubic, aby stihla provinilce jakéhokoliv stavu

duchovnim tresty, v€etné exkomunikace.

K dal$im aktivitim prazského arcibiskupa patii zfizeni funkce tzv. korektord,
jejichz ukolem bylo provadét dohled nad niZsimi kleriky. tito ufednici stihali kleriky za

ruzné prestupky, véetné hrani v kostky (Hazlbauer, 1992, 434)
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Vyznamnym pramenem je zapis vizitace prazského arcijdhna Pavla z Janovic
(Hlavacek — Hledikovd 1973), kde se mimo jiné mizeme doCist, Ze faraf Mauritius [usit
taxillos cum nobilibus (Hlavdcek
— Hledikova 1973, 271), nebo ze
Popovicky pleban Bernard je
lusor  taxillorum et  bibulus
magnus (Hlavdacek — Hledikovd
1973, 293).

O jaké castky pfi hie §lo
napovidd zminka o dal$im farafi,

ktery: in villa Dawel perludit od

Hermanum de Trnowa nobilem

XXVI grossos (Hlavdacek —

Obr. 15: Albrecht Diirrer: Ddbel s hraci kostkou. DFevorez.
Hledikova 1973, 320). Jesté Tisk Konrad Kacherhofen. Lipsko 1487.

divocejsi hra se musela odehravat
v Rakovniku, kde se farafi jménem Cratinus povedlo ...tres equos cum curru delusit...
(Hlavadcek — Hledikovd 1973, 365). Tyto prohiesky knézi byly trestany vysokymi pokutami

a na potrestanych byly také vynuceny sliby, Ze podobného Zivota zanechaji.

7 uvedeného celkem jasné vyplyva, Ze hazardni hry byly mezi knéZimi velmi
roz$iteny. A neSlo vZdy jen o hry, napf. farat od sv. Klimenta na Pofti¢i, kromé toho, Ze

visitat tabernas et taxillos ludat také habet concubinam (Hlavdacek — Hledikovd 1973, 57).

O hazardnich hrach ve méstech a celkem marné snazeni je vymytit sveéd¢i neustale
se opakujici zdkazy. Nepomohlo ani neustalé zvySovani pokut a hrozby vefejnymi pracemi
(Macek 1998, 278). Nékdy se hralo az o astronomické sazky, tak se podafilo jistému
smolafi okolo roku 1500 v Kolin¢ prohrat ¢astku 50 kop ¢eskych grosu.

6.6. Propagatori her a mravokareci, postoj cirkve

Na rozdil od zakazh nelze ve stfedovéku nikdy mluvit o jednozna¢né propagaci her.
S vyjimkou Alfonsovy encyklopedie nenajdeme mezi stfedovékou literaturou dilo
vénované hrdm. Jedina hra, kterd nalezla milost v odich tehdejSich autori byl Sach.

RemeSsky dominikdn Jacobus de Cessolis vysvétloval na pfikladu Sachu fungovani
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feudalni spole€nosti. Cesky autor Toma$ Stitny snad inspirovany Jacobem vénoval Sachu

jedno ze svych dgl.

Proti hrdm a zejména proti hazardu
bojovala také katolickd cirkev, jak o tom
svéd¢i Cetna nafizeni 1 né&které akce
frantiSkdnskych mnichd, ktefi organizovali
hromadné  paleni hracich  pomicek.
Povéstnym v této oblasti se stal zejména Jan
Kapistran, pozd¢€ji prohlaSeny za svatého.
Charismaticky kazatel na své pouti Evropou
nejen bojoval proti tureckému nebezpedi,ale

napadal také mimo jiné hry a hrdce jako

e s..u'g:%

neslucitelné s katolickym kiestanstvim. Obr. 16: Jan Kapistran nechdvd spdlit karty,
vrhcaby a dalsi hry. DFevoryt. H. L. Schanflein.

Katolickd cirkev méla svou piedstavu o

traveni volného Casu a hazardni hry se s ni neslucovaly. Nicméné lze v pramenech nalézt

celou fadu knézi, ktefi si tyto regule vykladali dosti
volng (Hlavacek — Hledikovad 1973).

O snahdch svétské vrchnosti regulovat hazardni
hru svéd¢i asi nejlépe zdkonik Maiestas Carolina,ve
kterém se Karel IV. pokusil zabranit nejv&étSim
Skodam, které by mohly pii nekontrolované hie

nastat.

Nejveétsimi  kritiky her se ale stali kritici
spoleenskych a cirkevnich poméri v dobé&
predhusitské; proti hrdm vystupovali némecky
kazatel Konrad Waldhauser a na n& navazujici
Mili¢ z Krom¢éftizZe. Nejvétsim kritikem
spoleCenskych poméra predhusitské doby se ale
stivd Jan Hus. Proti hram, zejména karetnim

vystupyje i ,,filozof samouk® Petr Chel&icky.
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Obr. 17: Ddblové svddéji dva muze ke
hrani vrhedbi a opilstvi Biblia
pauperum. 70. léta 15. stol.



Utrakvisticka cirkev md ke hram jest€ zamitavejsi postoj neZ cirkev katolicka. Ptes
v8echny snahy obou cirkvi se v8ak plny uspéch nikdy nedostavil. Presto je vSak na

Cechach vidét vliv reformace a husitskych valek.

Zajimavy je pak postoj zemského snému, ktery se seSel v Praze roku 1498. Sném

zakazuje hry poddanym, zatimco pro urozené je povoluje.

Prvnim myslitelem, ktery zagal ocefiovat vyznam hry v Zivoté &lovéka byl Jan Amos
Komensky, ktery svou praci poskytl zdklady pro moderni pojeti hry psychologii a

pedagogikou. Nekteré hry nalezly misto i v jeho encyklopedii Orbis sensualium pictus.

7. Archeologie a hry

Hraci pomticky nalézané na nékterych archeologickych lokalitach tvoti jeden z dokladd
sttedovéké duchovni kultury. Archeologie jejich nalezy, popisem a vykladem pfispiva

k poznani kultury a duSevniho Zivota sttedovékého Cloveka.

Hraci pomucky jsou na stfedov€kych vyzkumech nalézédny zpravidla ndhodné a
jednotlivé. Pravdépodobné by se dalo mluvit o jejich ztraté ptivodnimi majiteli. Nejcasteji
jsou nalezy hracich pomtcek hlaseny ze sidel stiedoveéké nobility. Nicméné v souvislosti
se stavebnim ruchem ve méstech a naprostym nedostatkem badatelskych vyzkumi na
Slechtickych sidlech se dd predpokladat, Ze se situace zméni a brzy pievazi nalezy
z méstskych aglomeraci®. Problémem viak zistava publikace nalezi, kterd je v piipadé

hracich pomtcek vice neZ nedostate¢na.

MozZnosti dochovéni hracich pomucek jsou znaéné rozdilné. Zatimco hraci kostky a
kameny, vyrobené z kosti, parohu, nebo jiného trvanlivého materidlu maji velice dobrou
Sanci preCkat v zemi n€kolik stoleti a nebezpedi jim hrozi zejména ze strany stavebnich
stroji, nebo nepozornych brigddnikd, dalSi soucédsti her jiz takové $tésti nemaji. Hraci
desky, vyrobené vé€tSinou ze dieva lze identifikovat (pokud vibec) pouze podle
trvanlivéjsich soudasti oblozZeni, nebo jen podle nepatrnych a snadno ptehlédnutelnych stop
dfeva. Dievo jako material k vyrobé se da predpokladat i u jinych hracich pomicek, jako

jsou hraci kameny nebo figurky. Snadna dostupnost a opracovatelnost tohoto materialu ho

8 mal jsem moZnost navstivit nékolik archeologickych vyzkumti v sou¢asné Praze a mél jsem moZnost videt
zna¢né mnoZstvi nalezenych, ale bohuZel dosud nepublikovanych hracich pomtcek. Jednalo se o hraci
kostky i kameny, ale i o astragaly.

38



ptimo predurcuje ke hrdm nizsich a mén¢ zamoznych socialnich skupin. BohuZel je téméf

nemozné dokéazat ho archeologickymi metodami.

8.1 Figurky

Figurky pouZzivané
k deskovym hram lze
rozd¢lit do dvou
zdkladnich kategorii. Do
prvni mulZeme zafadit
figurky ke hram
vyZadujicim vSechny
figurky stejného tvaru,
napt. pro hru dama,
vrheaby ¢i mlynek. Takto
pojaté hraci pomucky do
jisté miry splyvaji
s hracimi kameny
(Zetony) pojednanymi
v kapitole (8.2).
Zajimavou variantou
tohoto druhu figurek je

pouZiti stojicich astragal

jako figurek k deskové
hte.

Obr. 18: Sachové figurky z ostrova Lewis.

Druhd ze skupiny vyZaduje pro hru figurky o rtiznych tvarech, a to bud’ pouze dva
druhy (Hneftafl), nebo az Sest riznych druhid v kazdé barveé v Sachu.

Z této druhé skupiny jsou pak nejzajimave;si praveé figury k Sachové hife. Severska hra
Hneftafl neni zatim jesté na takovém stupni poznani, aby bylo mozno zobecniovat poznatky

o figurkach (nebo kamenech?) pouzitych v této hie.
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Sachové figurky byly vyrabény z nejrizngjsich materialti — z mroZoviny, slonoviny, ale
nejcastéji zkosti a zparohu. Svym zplsobem unikat je figurka jezdce pochdzejici
z Pyreneji, chovana dnes
v Hamburku. Je celd vyrobena
(vybrouSena) =z horského kiistalu.

Okolnosti nalezu nejsou znamy.

Figury se pohybuji v Sirokém

spektru  kvality a  peclivost
zpracovani od naprosto stylizovanych Obr. 19: Sachova figura — p&iak. Zurich. 12. stol.
jako jsou napt. ndlezy z Curychu
(Kluge-Pinsker 1991, 112) ¢&i
Eptingenu (Kluge-Pinsker 1991, 117)
ve Svycarsku nebo zajimavé figury

z Isle — Aumont (Kluge-Pinsker 1991,

128), ptes sadu figur z Noyonu (Kluge-
Pinsker 1991, 124 — 125), az 2

Obr. 20: Sachovd figura - krél &i dama. Isle-
naprosto detailné a peclivé zpracované Aumont. 11. stol.

figury, jako jsou kral z Langenbogenu
(Kluge-Pinsker 1991, 134 — 135) z parohu nebo kosti, ¢i sada figur ze skotského ostrova

Lewis (z mroZoviny).

Z Zeskych zemi jsou zndmy tfi nalezy Sachovych figurek z Prazského hradu, z Tyfova a

z Kutné Hory.

Podrobnéjsi publikace se dockala pouze figurka z Kutné Hory. Pfedstavuje jezdce na
koni v rytifské zbroji. Jedna se o dutou figurku ze stéibrného plechu vysokou 64 mm. Nohy
koné jsou snad z diivodl vetsi stability a pevnosti pravdépodobné lité. Diky tomu jsou
k sob€ spojeny letovanim. Nalitky vzniklé na noze koné svéd¢i o dvoudilné forme& a mohly
by snad dokladat i sériovou vyrobu. Figurka byla snad nalezena spolu s keramikou
datovatelnou do 12. az 13. stoleti pfi stavbé staré kutnohorské nemocnice pobliZ kostela sv.

Bartoloméje v blizkosti méstskych hradeb (Denkstein 1982, 17).

Nalez figurky v méstském prostiedi by mohl dokladat postupné pronikani kralovské hry

mezi vrstvy bohatého méstanstva.
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8.2. Hraci kameny (Zetony)

Hraci kameny se vykytuji jiz od samého pocatku deskovych her. Hrali s nimi vladcové

v Uru, i egyptsti panovnici, znalo je starov€ké Recko i Rim.

A pravé Rimska fiSe patrng slouZila jako prostfednik, jehoZ prostiednictvim hra
pronikla dale do Evropy’. V Cechéch je znime z nélezi datovanych do doby #mské. Jsou
soucasti hrobové vybavy (BraniSovice, Dobfichov-Pichora), nebo se nachazeji na
sidlistich. (MuSov, Véazany nad Litavou). Slouzily s nejvétsi pravdépodobnosti ke hfe,
nebot” se nachézeji ve dvou variacich — svétlé a tmavé. V nékterych germéanskych hrobech
tehdej$iho barbarika (ne na naSem tzemi) se naSly také pozlstatky po Sachovnicovitych

hracich deskéach.

Pro Slovanské prostiedi
jsou typické nélezy hracich
kotou¢d na hradistich (Staré
Zamky, Mikul¢ice, Libusin,
Bude€). Nejstar$i nalezy lze
datovat do 2. poloviny 6 a 1.
poloviny 7. stoleti. Pochézeji
s pfedvelkomoravského
sidlist¢ v Mikul€icich. jedna
se o Sestilaloéné hraci
kameny ozdobené rytymi
krouzky. Jim ptibuzny je

dalsi mikul€icky  kamen

sosmi laloky po obvodu

(Kavan 1975, 439). Dalsi

Obr. 21: Hraci kamen z Libice. 10. stol.

nalezy pochazeji z vrstev datovanych do 9. stoleti. Ke zndmym a &asto zobrazovanym
Mikul€ickym néalezim patfi kotou¢ s motivem luciStnika a zdpasem kozorozce

s krokodylem na opaéné strané.

? Vilém Hruby (Hruby 1954,172) povazuje hraci kamen i knoflik s mykénskym ornamentem z V&tefova na
Morave ze star$i doby bronzové. Jako hraci kameny m&ly slouZit i Gisee kloubnich hlavic zvifecich femurt.

Tyto artefakty opatfené provrtem jsou zndmy napf. z Wolyné a z Hvézdova.
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Jako zajimavou analogii k mikul€ickym naleziim uvadi Kavan nalez téméf kompletni
hry z Bulharské Preslavi, datované na ptelom 9. a 10. stoleti (Kavan 1975, 439). Nalezy
hracich kotou¢d nejsou vyjimkou na lokalitach s obdobi celého stfedovéku. Z Prazského

hradu zname nélez datovany do 15. stoleti.

PfevaZna ¢ast hracich kamenu je zdobena bud’ nertiznéj$imi kombinacemi krouzkd o
rizné velikosti, nebo Sesticipou kruzidlem rytou hvézdici vepsanou do kruhu, pfipadné
kombinaci téchto motivii. Motivy kruZnic a krouZzkd nemaji takové analogie, aby bylo
moZné hledani geneze jejich ornamentiky. Soldrni motiv (ryta hvézdice), byl pouzivan i na
jinych pfedmétech a jako dekora¢ni prvek v monumentalni architektufe. Nejstarsi doloZené
pouziti tohoto motivu je na punskych nahrobnich sténach v Tunisu, datovanych do 1.-2.
stoleti naSeho letopo¢tu. Motiv v lidovém podani zname jesté z 19. stoleti, kdy jim byly

zdobeny malované fasady dfevénych domu na Ceskodubsku (Kavdn 1975, 443).

Dokonce egyptsky ptavod hled4 pro parohovy tercik (hraci kamen ?) nalezeny v hrobé ¢.
251 u tretiho kostela v Mikul¢€icich Petr Charvét. Motiv tvofi lucistnik v pokleku, s lukem
pfipravenym ke stfelb€. Druhd strana zobrazuje dvé zvitata: jeStérovitého tvora s dlouhou
zubatou tlamou (krokodyla ?) a &tvernoZce s ocasem, rohy a ptadi tlamou s dlouhym

zobakem (Charvat 1986, 5 a nasl.).

Mimo béznych hracich kotouct existuji také provedeni luxusni, se vzicnych materidlii a
se slozitou figuralni vyzdobou. Problém téchto exkluzivnich nalez( je ten, Ze se zadny kus
nepodobé dal$imu a je potom problém rekonstruovat, jak vlastné hraci bezpecné€ a rychle
rozeznali sv€ hraci kameny. Pouze ndlezy z hradu Baldenstein u Gammertingen nesou
stopy barvy, kterd snad mohla slouzit k jejich rozliseni (Kluge-Pinsker 1991, 77). V knize

her Alfonse X. Ize na vét$in€ vyobrazeni rozlisit riznobarevné kameny.

Co se tyCe rozliSeni kament jednotlivych hracd, je zajimavd zminka v knize Antje
Kluge-Pinskeroveé Schach und Trietrac. Autorka piSe : ,, Kamenny reliéf (konec 11. stoleti)
v Toulouse (Musée destugustins) ukazuje ndsledujici scénu s deskovou hrou. Dva hraci
sedi proti sobé u hraciho stolu. Na vyobrazeni je hraci plocha zvednuta a da se rozpoznat,
Ze jak je pro tabulace typické, je rozdélena na dvé poloviny. Hraci kameny- kulaté pro
levého, hranaté pro pravého hrdce-leZi v Faddch urovnané na hraci desce a vypliuji zcela

Jjeji spodnéisi polovinu. (Kluge-Pinsker 1991, 56)'°.

10 <r - feoo . P vy s . .. . .
se v§i uctou kzavérim doktory Kluge-Pinskerové, mél jsem k dispozici pouze nekvalitni forografii

zminéného reliéfu a opravdu jsem nebyl schopen rozlisit kulaté kameny od hranatych.
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Tim jsme se dostali k problematice Zetond ¢tyfahelnikovych. Ty se nachézeji v nasich
zemich od obdobi vrcholného stiedovéku, a zda se, ze vytlacuji do t doby obvyklé
kameny kruhové. Jedna se obvykle o kosténé pifedméty tvaru komolého jehlanu na
Stvercové, ¢i obdélnikové podstavé. Tento typ zname zcelé fady lokalit. Namatkou
Sekanka-Hradistko u Davle (Richter 1982, 189), Most (Kldapste 2002, 323) & Stard
Boleslav (Bohdcovd 2003, 257). Byvaji pravidelné

zdobeny kruhovymi ocfky, nebo dulky v rizném
usporadani, coz by mohlo souviset sjejich rlznym

vyznamem pii  hfe, nebo srozliSfenim kament

jednotlivych hract. Toto tvrzeni nejde vSak zatim doloZit.

Vyskytl se také Zeton s motivem kiiZe na vrcholu.

) Obr. 22: CtyFihelntkovy hraci
Co se tyCe materidlu nalezly se hraci kameny kdmen. Stard Boleslav.

z kamene, kosti, parohu, dokonce z jantaru a vyjimecné

i ze slonoviny mroZoviny a kfi§t’alu.

Sklenéné Zetony nalézané na lokalitach Cernjachovské kultury zda se neslouZily pouze
ke hte, ale i k pocitani a k hlasovani a ztotoZnuji je s latinskymi calculi (Symonovi¢ 1964,

309).

Problém s nalezy stfedoveékych hracich kament v ¢eskych zemich je ten, Ze se nachéazeji
vét§inou pouze jednotlivé a prakticky zadny exemplaf neni shodny s dal§im. To vyvolava
otazku o podobé tehdejsich her. Pro nds stfedovék jiz nejsou typické hrobové nalezy celych
kolekci hracich kamend, a tak neni jasné, zda se v jednotlivych pfipadech jedna o

pozistatky téZe hry a nebo je kazdy z kamenti samostatnym solitérem.

8.3 Hraci kostky

Stiedovéké hraci kostky se vyvinuly ze svych starovékych pfedchidct, snad postupnym
obruSovanim astagalu. Nejstar$i tvary hracich kostek, ve kterych by jiz bylo moZno najit

zarodky pfedchi;zl’ch tvarti, pochdzeji jiZ z nalezd na keltskych oppidech. Zatimco u nas se

klasicky tvar kostky objevuje az ve stfedovéku, v prostiedi fimské fiSe je znam jiZ od dob

vvvvvv
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Obr. 23: Vyroba hracich kostek. Libros de Acedrex. Fol. 65V.

Ve stfedoveku se jiz i na na§em tizemi objevuje tvar hraci kostky tak, jak je zndme dnes,

tj. krychlovy, a to ve dvou zdkladnich variantdch. nejstarsi ndlezy na nasem tzemi pochazi

mohla mit stény bud’ rovné,
nebo prohnuté. Piikladem
stén prohnutych, témér az
ad absurdum je hraci kostka
pochézejici z hradu
Landstejna, kterd svym

tvarem pfipomind jiz spiSe

hvézdici.

Obr. 24: Hvézdicovita hraci kostka z hradu Landstejna.

Kostky se vyrabély z vhodnych zvifecich kosti, nejprve do podoby jakychsi Spalickd,
které vSak nemusely vzdy slouzit pouze k nésledné vyrobé¢ kostek. Do poZadovaného tvaru
se polotovar upravil nozem, pilkou nebo potizem. U kostek s prohnutymi st€énami bylo pak
zapotiebi specidlniho nastroje, pravdépodobné dlata (Richerova 1983, 212). Poté bylo
nutné kostku ohladit a vylestit. K tomu slouzila rizng hladidla a pilniky (Hruby 1957,
192). Nasledovalo vyznaceni ¢iselné hodnoty, a to bud’ v podobé krouzku s bodovym

stredem (teréik), nebo soustiednym krouzkem s dvojitou kruznici (ocko).
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Co se tyce systému umistovani bodl na kostce, dominuji dva zdkladni zpisoby. Prvni,
pravdépodobné starsi, popsany jako 11, 7 a 3, nebot’ tolik bodil davaji soucty protilehlych
stétn (5 a 6, 4 a 3, 1 a 2). Dalsi zpisob tzv. 7, 7, 7, kdy soucet protilehlych stran je vzdy
stejny (3 a4,2a5,1a6)se udrzel na hracich kostkach dodnes (Borkowski 1995, 100).

Kostky nemusely byt vyrobeny vZdy jen z kosti. Dochovaly se také kostky keramické a
dokonce jedna Zelezna, z kostela sv. Linharta v MuSové. Kostka z piskovce pochazi
z hradu HlavaCov. D4 se predpokladat také vyroby kostek ze dfeva, ktera je doloZena
z Némecka (Bouda-Orna 2005, 217). Z Katedralni ulice ve Wroclavi pochazi kostka
vyrobena ze slonoviny (Borkowski 1995, 101).

Hraci kostky byly zabavou Sirokého socialniho spektra. Jejich nalezy pochazeji ze sidel
nobility i s mést. Venkovské prostiedi jejich ndlezy téméi neznd, ale neni vyloucena

vyroba a hra s kostkami z méné trvanlivého materidlu.

Z nalezeného archeologického materidlu jsou patrné i pokusy o falSovani kostek, tzv.

oCkafeni.

8.4. Hraci kustky — astragaly

Jedna se o vyénélek kloubu mezi kosti lytkovou a holeni. Ovéi a kozi astragaly se
pouzivaly jako hraci pomiicka az do novovéku. PouzZivaly se také k predpovidani
budoucnosti. Jejich priikazné uréeni v archeologickych nélezech je problematické, neni — li

kistka déle upravovana.

Identifikace je usnadnénd, pokud byly na astragalu provedeny zasahy, podle kterych lze
usoudit na jeho hraci funkci. Jedna se pfedev§im o ohlazeni, vylesténi, piibrouseni do
ploch nebo dokonce i o vyvrty slouZici patrné k naliti olova (Kavdn 1957, 170). Z Recka
pochazi astragaly zdobené malbami. Na plochych sténdch ne€kterych astragall se 1ze setkat

i s vyznacenim hodnoty.

Vyskytuji se od antického Recka az do soudasné doby, kdy jsou (napi. ve Francii)
vyrabény se syntetickych materiali. Astragaly byly dokonce nalezeny v Zarovych hrobech
popelnicovych poli v Rakousku &i v Zarovém hrobé stiedodunajské mohylové kultury u

Tvoftihraze na Moraveé (Kavdn 1957, 170).
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Hra s astragaly byla rozsifena i mezi Slovany
v Ceskych zemich, jak o tom svéd¢i nalezy u

Starého M¢sta a dal§ich mist (Kavdn 1957, 170).

Obliba her stémito pomuckami pietrvala po
cely sttedovek (i kdyZ se postupné staly zabavou
zejména détskou, jak o tom svéd¢i obraz Petra
Breugela) a jeji dozvuky lze najit i v soucasnosti,

napt. ve Francii, kde je dodnes oblibend hra

s plastikovou nahrazkou téchto hracich pomucek.

Obr. 25: Petr Breugel st. Obraz détskych
her — vyFez.

8.5. Hraci karty

Hraci karty byly vyrabény z papiru, ktery byl tradi¢né slepovan z ne€kolika vrstev, aby
se docililo vyssi trvanlivosti a také neprahlednosti karet. Plivodni ruéni malbu vystfidal
béhem 15. stoleti tisk. Tisklo se zmé&dénych desek a vyroba hracich karet tak byla i
ptilezitosti pro rytce médi. Vznikaji karty exkluzivni, umélecky hodnotné uréené

naroénym zakaznikiim, ale v nejvetsi mife se vyroba orientuje na masovou produkci.

Co se tyCe motivl, z karet se postupné ztraci piivodni militantni prvek, pretrvava jiz jen
na nékterych typech karet ve znaéné schematizované podobé€. Z dal§ich motivil lze uvést

jeste lovecké, Zertovné a erotické.

Revers karet zistaval ptivodné nepotistény. Zahy se vSak ukazala neprakti¢nost tohoto
feSeni: karty se Spinily a umoziovaly snadné znaceni pro faleSnou hru (Hdjkova 19935,
107). Od 16. stoleti 1ze jiz sledovat reversy potisténé. Jednalo se o variace nejriiznéjSich
geometrickych a heraldickych motiv(, jako byly Ctyflisty, lilie, apod. Na konci 16. stoleti

se jako uprava zadnich stran hracich karet za¢ina uplatiiovat mramorovani.
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V archivech se dodnes
dochovalo pomérné velké mnoZstvi
hracich karet, a to jak ve formé¢
jednotlivych karet, ¢i jejich sad, tak
i ve forme celych nerozdélenych

archa.

U archeologickych nalez uZz
situace tak prizniva neni. Nalezy
hracich karet tvofi naprostou
vyjimku. Trvanlivost materidlu
pouzitého k vyrob& karet prakticky
vylu€uje dlouhou Zivotnost

v prostiedich zkoumanych

archeologickymi prostiedky.

7 Ceskych zemi lze uvést snad

jen nalezy Ivana Borkovského

- Cerné “x Obr. 26: Zeleny spodek z Cerné véze. Kolorovany drevorez.
,Z Vyzkumu eme veze na Posledni tFetina 16. stol.

/
/j
“od roku 1956 a v jeho priib&hu byly, mimo jiné, nalezeny také tfi hraci karty o rozmérech

prazském hrad€; vyzkum probihal

88 x 66 mm v rizném stupni dochovéani.

V této souvislosti lze zminit jesté jeden nalez z prazského hradu. Pochazi rovnéz
z Cerné véZe a byl u¢inén stavebnimi délniky béhem rozsahlych uprav v roce 1872. Bylo
zde nalezeno 41 hracich karet datovanych do rozmezi 1606 — 1616 (Benes 1874, 637),

z nichZ se do dnesni doby dochovalo 39. Karty jsou uloZeny v archivu Prazského hradu.

8.6. Kulitky

Kulicky (Murmeln, ¢i Klickern/Kluckern) patii k pomérné castym nalezim na
sttedoveékych vyzkumech. Materidl pro zhotoveni téchto hracich pomtcek se pohybuje
v Sirokém spektru od dieva pfes hlinu, kdmen az po sklo. Co se ty¢e dfeva uvadi se dub,

btiza, borovice a topol.

Material pro kamenné kulicky zase poskytl vapenec, granit, kvarcitovy piskovec,

kfemenec a biidlice (Borkowski 1995, 99). Kulicky mohly byt opatieny malovanym
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dekorem, nebo glazurou. Jejich primér kolisa u kamennych od 1,8-2,6 cm, u hlinénych se
daji rozméry rozdélit do t# kategorii — 1,5 cm, 3,5 - 4,1 cm, a okolo 7,5 cm. Dievéné koule

se pak pohybuji v rozmezi od dvou do deviti centimetrti (Borkowski 1995, 99 a 100).

Kulicky byly hrou déti i dospélych. Jiz pro 14. stoleti je doloZen ,,dllek™ (Bldha 1999,
625). Kulicky se hraly i hazardné o penize. Ne vSechny koule a kulicky slouZily ke hram.
Kamenné a keramické koule mohly byt pouzivany jako néboje do praku, ¢i samostiilu.

Jako stieliva se pouZzivalo i kouli Zeleznych a olovénych.

S nejstar§imi kulickami nalezenymi v na§em prostoru se muiZeme setkat v Ostrowku
v Opoli. Tam&jsi nélez byl datovan do prvni Ctvrtiny 11. stoleti. Z Moravy zname soubor
21 kuli¢ek z Olomouce. Jsou vyrobeny z jemné kaolinové hliny a jejich rozmeéry kolisaji
od 1,5 cm — 1,8 cm. Byly nalezeny na Mofickém ndmésti ve vrstvé datované do doby

okolo roku 1500.

Nejedna se viak o vynalez stiedoveky. Jiz za antického Recka pochazeji zminky o
détskych hrach podobnych kuli€¢kam, pii kterych vSak byly pouZivany ofechy (Lowe-Stoll
2005, 152).

8.7. Hraci plany (hraci desky)

Nezbytnou podminkou pro hrani deskové hry je hraci plan; podklad, ktery uréuje mozné
tahy a ohranicuje herni pole. Podklad nemusi byt vzdy ve form¢& desky. Pro n&které hry
postaci i nékolik ¢ar rytych v zemi, dfevé, ¢i nakreslenych na kameni. To je také asi jeden
z dGvodl pro¢ se hraci plany témét nevyskytuji v archeologickych ndlezech. V pfipadé
dfevénych hracich desek je ve hie také mala (z hlediska archeologie) trvanlivost materialu

pouZitého k vyrobg.
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Obr. 27: Vyroba hracich desek. Libros de Acedrex. Fol.73R.

Patrn€ nejznaméjsi hraci deskou je Sachovnice. Pouziva se ke hie Sachu, pfipadné ddmy.
Jeji vzhled a tvar je od stfedovéku prakticky neménny. Jednd se o0 64 poli poskladanych po

osmi do stejné¢ho poctu fad. Pole jsou stfidavé barevné odliSena (tzv. Sachovani).

Sachovnice byly vyrabény ze dieva a dosahovaly n&kdy znadnych rozmérd, jak o tom
miZe svédc¢it zminka Wolframa von Eschenbach, jehoz hrdina pouzil tuto hraci desku jako
Stit pfi nenaddlé potycce. Zaroven je tato zminka diikazem toho, Ze Sachova hra tvofila v 1.
poloviné 13. stoleti pravdépodobné pomérné¢ beéZznou soucast vybavy domacnosti

privilegovanych vrstev:
...snesla shury
téz prevelikou Sachovnici,
zbran pro Gawana, na bocnici

byl Zelezny kruh prikovadn;
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i chopil se ho nds ctny padn,

CtyFhranny Stit mu umoznil

hrdt Sachy vskutku ze vsech sil...

(Wolfram von Eschenbach 2000, 147, 408)

Motiv Sachovnice ovlivnil i podobu nékterych erbi. U nds se sice prakticky

nevyskytuje, ale v okolni Evropé byl pomérné ¢astym jevem (napi. polské wczele).

Archeologicky nalez stfedovéké Sachovnice neni z naseho uzemi zndm. I v sousednich
zemich je o nalezy tohoto typu nouze, nebot’ literatura o nich prakticky mléi. Vyjimku
tvoii snad jen ndlez z pevnosti Di6sgyor, kde byly nalezeny fragmenty Sachovnice ve
vrstvé datované do 15. stoleti

f
(Petényi 1994, 53). ;
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Dalsi deskou pouZivanou :
sttedovékymi hra¢i byl plan :"
pro  hru  vrhcaby, tzv.
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vrheabnice. Jedna se o desku

s

rozdélenou na dva dily. Na
nékterych vyobrazenich lze
rozeznat, Ze se jednd o vnitini
stranu jakési sk¥inky.
V novéjSich provedenich se
pak vskutku jednalo o krabici
ve které byly uchovavany hraci

kameny a Sachové figurky. Po

B R RS

vyjmuti obsahu se krabice

rozlozila a na vnitfni strané byl
hraci plan pro vrhcaby, zatimco
vngjsi stranu pokryvala
Sachovnice. Jak bylo jiZ feceno, .
hraci plocha byla rozd€lena na Obr. 28: Otto. IV. hraje Sachy s damouCodex

v v e .1, . Mannese. Miniatura ¢. 6.
dvé casti. V kazdé ztéchto
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¢asti se nachazelo dvandct $pici lezicich naproti sob& po Sesti. Desky mohly byt, bud’

Vv owe

prosté malované, nebo — zejména z divodu vyssi Zivotnosti - vyklddané jinym materidlem,

zejména Kosti.

V Saint-Denis u Parize, kde
probiha soustavny
archeologicky vyzkum
sttedovekého osidleni uz od
konce 70. let 20. stoleti, byly
objeveny fragmenty nejméné
tfi hracich desek. Jedna z nich,
nalezend vroce 1987 i
zaslouzi zvlaStni pozornost.
Pozistatky hraci desky byly
objeveny v femeslnické Ctvrti
v odpadni jameé spolu
s keramikou, kterou lze datovat
do 12. stoleti. Archeologové
objevili kromé& kosténych &asti
také stopy po dfevénych
prkénkach, které by, sloZeny
k sobg, davaly hraci desku o
Sifce 460 mm. k nalezu nalezi

kompletné zoxidovany kovovy

t S
] 5 0 20cm

Obr. 29: Pozustatky hract desky pro hru vrhecaby. St. Dennis u
Parize. 11. stol.

predmét, ktery nebyl pfesné uréen; co se tyCe kosténych nalezi jedna se o 33 desti¢ek o

tloustce 2 — 4 mm, pochazejicich zoblozeni a 23 S§pic zherni plochy. Rozméry

jednotlivych Spic kolisaji jen nepatrné: od 145 do 147 mm délky a od 18 do 25 mm Siiky.

Na $picich Ize také rozeznat dva druhy motiva (Kluge-Pinsker 1997, 58 a nasl.).

Dal$im vyznamnym nalezem je do kamene (vapencové desticky) ryta vrhcébnice

pochézejici z nalezli na hrad¢ Castle Acre v Norfolku, kterd vSak patii kvalitou provedeni

mezi ty mén¢ peclivé.

Pro naSe prostiedi je nejcastéji citovan nalez vrhcébnic zjimky augustinianského

klastera ve Freiburgu (Hazlbauer 1992, 426). Jednd se o dva hraci plany ze dieva,

vykladané opét dievem. Jedna zher, pellivéji provedend nese zndmky uméleckého

51



zpracovani byla zasazena do rdmu z tvrdého
dfeva a vykldddna n&akym druhem vzacného
tmavého dfeva. Druhd zdesek nemd tak
pec¢livou Upravu, ale jsou na ni patrné zndmky
Castého pouzivani, které si dokonce vyzadalo
obnovu nékterych $pic (Kluge-Pinsker 1997,
62).

Dalsi druh hraciho planu je plan pro hru
mlyn, tzv. ,mlynkovnice”. Z pojednavanych
plani je to patrn€ ten nejjednodussi.
Pfedpoklada se, Ze se jednalo o nejrozsitenéjsi
deskovou hru vibec. Divodem je jeji
jednoduchost a snadna  dostupnost pro
pfislusniky  kterékoliv ~ vrstvy  tehdejsi
spole¢nosti. Do kament ryté ,,mlynkovnice™ se
nachézeji po celé Evropé od britskych ostrovi
az po Ukrajinu. Struény souhrn této
problematiky podavaji autorky Poljakova a
Fechnerova ve svém kratkém ¢lanku o hie mlyn
na staré Rusi (Poljakovd — Fechnerovd 1973).
Vném se CasteCné rozchézeji s minénim
B.A.Rybakova, ktery se své stati o staroruskych
architektech povaZzuje n€které zrytin uvadénych
obéma autorkami za pldorysy staveb (Rybakov

1957, 88 anasl.).

Vsechny tfi do kamene ryté hraci plany
nalezené v Cechach, a to vPraze na
staroméstském namésti (Richterova 1983, 210 a
211), v Praze-Butovicich (Masek 1970, 276), a na
Libici (Justova 1995, 670 a 730) piedstavuji
s nejveétsi pravdépodobnosti pravé zéklad pro hru

mlyn.
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Obr. 30: Fragment hraci desky pro hru
miyn. Hradisté Praha — Butovice.

Obr. 31: Hhract deska pro hru mlyn. Praha —
Staroméstské namésti..

Obr. 32: Fragment hraci desky pro hru
mliyn. Libice.



Z dalSich her, jejichz plany se dochovaly do dne$ni doby
lze jmenovat ov€inec a hnefatafl. Pro ovéinec nalézame

doklad na stfedoveékém kachli z Prahy.

Desku pro hru hnefatafl zndme pomérné presné ze
znamého nalezu v irském Balinderry. Na hraci desce jsou
napadné diry v kazdém ze 7x7 hracich poli. Ty mély slouzit
k tomu, aby nedochazelo ke zmatkiim vlivem houpani a
otfesi pfi hfe na lodi. Podobné upravy jsou znamy i na

Sachovnicich.

Posledni z hracich plani je ov¢inec znamy v naSem

prostfedi zejména zv Praze nalezeného kachle z 1. Obr. 33: Hraci deska pro hru

oloviny 15. stoleti Hnefatafl. Balenderi. Irsko.
poloviny 15. stoleti.

9. éechv a Evropa

.
3 £

Ve srovnani s Francouzi, Angli¢any, nebo balkanci nejsou gesi pfili$ hravy narod. Snad
za to miZe husitskd minulost a zni vychézejici pfisna kritika vSeho co se tyka volné
zdbavy. V Archeologickych nalezech z Ceské republiky nejsou hraci pomiicky uplnou

vzécnosti. Byly jich jiZ nalezeny stovky. BohuZel publikace téchto ndlezi znaéné zaostava.

Srovnani nalezového fondu i stavu vyzkumu v Cechach a v Evropé je krajné obtizné,
ne-1i nemozné. Situaci zt€Zuje i problematicka dostupnost né€kterych zahrani¢nich periodik,
a tak jsme pfi studiu zahrani¢nich hracich pomiicek odkadzéani jen na sporadické zminky
v dilech vénovanych jinym tématim. Vyjimkou jsou odborné ¢lanky pfimo zaméfené na
naSe téma. JeSt€ vzacnéjSi jsou monografie, které vsak také musi pracovat s roztfisténym
ndlezovym fondem. D& se predpoklddat, Ze i v evropskych zemich zna¢né€ zaostava
publikace novych nalezii. Faktem vSak zustava, ze v naSich zemich jsou vyjimeéné nalezy

umeélecky provedenych hracich pomticek, tak jak je zndme z n€kterych nalezi$t' zapadni

Evropy.

10. Zavér

Tato prace si kladla za cil seznamit s hrami, s jejichZ pozistatky se lze setkat na

sttedovekych archeologickych vyzkumech.
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Vyzkum stiedov€kych her je téma nesmirné §iroké a vyzaduje odborniky z rtznych
oborti. Z tohoto diivodu nemiize tato prace pfinést vice, nez jen zakladni seznameni
s problematikou. Nicmén€ v Ceské literature komplexni prace podobného zaméteni zatim
chybi. Pokud tato prace pfisp&e krozvoji poznani tak rozsahlého tématu, jakym

sttedoveké hry bezpochyby jsou, pak splnila sviij udel.
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