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Kapitola 1

Uvod

1.1 Cil prace

Cilemtéto pracejevytvorit dvouvrstevny systém pro spravu verzi. Bude obsa-
hovat mistni repository?, které bude slouzit k lokalnimu ukladani spravovanych
verzi. Systém bude schopen tento mistni server synchronizovat se vzdaenym
standardnim SVN repository. Aby systém vzbuzoval iluzi standardniho SVN,
bude jeho rozhrani odvozeno od rozhrani SVN klienta pro prikazovou fadku.
Systém bude primarné uréen pro spravu zdrojovych textu.

1.2 Motivace

Motivaci pro pouziti tohoto systemu je situace, kdy uzivatel nechce nebo ne-
miZze posilat kazdy commit do vzdaleného repository. Diivodl k tomuto po&inani
mUiZe byt nékolik:

e Uzivatel mapomalé nebo zadné pfipojeni k Internetu, které je potfebné pro
pristup k vzdaenému repository. To miize napriklad nastat, pokud pouZiva
k préaci notebook, se kterym nemavzdy pristup k Internetu. Proto si uklada
své zmény lokané, a az mu bude Internet dostupny, provede jeden vétsi
commit.

e UzZivatel ma pripojeni k Internetu, ale nechce do vzdaleného repository
odesilat své velmi malé zmény, nybrz souhrn téchto zmén. Modelovym
prikladem mlize byt vyvoj open source projektu komunitou vyvojarl, ktera
hlasuje o navrzenych zménach. Uzivatel pak bude chtit navrhnout ucele-
nou zmeénu, o které necha hlasovat, nikoliv dil¢i zmény, které se mohou
vyskytovat v nékolika variantach a pokusech.

Lrepository se autor rozhodl nepiekladat a bude sklonovano jako to centralni Gloziste



e UZivatel projekt vyviji pro vice platforem a pfirozené jg na téchto vice
platformach testuje. Pak mlize pouZit lokalni repository, které je dostupné
z téchto vice platforem (napfiklad je na sdileném disku). Commity provadi
do tohoto repository a kod testuje na druhé platformeé (po commitu tfeba
potfebuje prebootovat pocitat nebo pouziva jiny). Az je kod pfiméfené
funkni na vSech pozadovanych platforméach, provede uzivatel commit do
vzdaleného repository.

1.3 Kontext zadani

K pochopeni struktury dalSiho popisu je tfeba uvést kontext vyvoje SVN
Proxy. Aplikace byla plivodné vyvijena v ramci rocnikového projektu jako jed-
nodusSi sprava verzi s moznosti budouciho rozSifeni. Timto rozSifenim se pak
v ramci tvorby bakalafské prace stala moznost synchronizace s SVN repository
motivovana situacemi popsanymi v oddilu 1.2. Proto také v dalSich kapitolach
bude popis navrhu a feSeni odpovidat popisu lokalni ¢asti projektu a zplisobu,
jakym byla zallenéna moznost synchronizace. Prlibéh vzniku konetné podoby
aplikacebylo potfebauvest, nebot jejim ovlivnénaarchitekturasystému anéktera
zvolena feSeni. Vzhledem k faktu, Zze vzdalené SVN repository je implemento-
vano pomoci SV N samotného, tvori realizace synchronizacejen mensi Cast cel ého
dila, Cemuz odpovidai pozornost vénovanayv textu.



Kapitola 2

Navrh

Zadané téma je velmi rozsahlé a vysledna aplikace by mohla byt vyvijena
v Case nékolikrate presahujicim Cas dostupny k vyvoji aplikace stavajici. Proto se
pozornost pfi navrhu soustfedilanavytvoreni systému, ktery by sedal v budoucnu
rozumne rozvijet, nikoliv nato, aby obsahnul co nejvice rozlicnych funkci Casto
ne az tak dllezitych. Protoze vsak plijde o systém, ktery bude bézet lokané
av fadé pripadll jednouzivatelsky, mél by byt navrhi pfiméfené jednoduchy.

2.1 Vybé& modeu spravy verzi

Z&kladni Glohou systému pro spravu verzi je umoznit sdileni a modifikovani
dat vice uZivateli. K naplnéni tohoto cile mlize byt zvoleno nékolik modelti. Jed-
nim z nich je model copy-modify-merge popsany napfiklad v [Cou89, CSFP04].
V tomto modelu se kazdy uZivatel pripoji k repository astahne si pracovni kopii
do pracovniho adresare. Tento pracovni adresar je lokalni podobou soubort aad-
resarll v repository. UZivatel@ mohou pracovat paralelné aménit svoje soukromé
pracovni adresafe. Nakonec jsou vSechny zmény slouceny v novou konecnou
verzi. Systém spravy verzi miize asistovat u slucovani, ale hlavni dil prace a od-
povédnosti je ponechan na clovéku. Ten musi zgjigtit, aby vysledna verze byla
korektni.

Copy-modify-merge model se také nékdy nazyva multiple checkout model
aodliduje se od jiného modelu, lock-modify-unlock modelu (téz exclusive chec-
kout model). V modelu lock-modify-unlock repository dovoluje jen jedné osobé
meénit soubor v daném Case. Tato vylucnost je zgjisténa pomoci mechanismu
lockll (zamkU). Nez uzivatel mlize zménit ngaky soubor, musi ho zamknout
(lock). Ostatnim uzivateliim je pak znemoznéna prace na tomto souboru a musi
vyCkat, dokud prvni uzivatel tento soubor neodemkne (unlock). V [CSFP04] jsou
popsany problémy, které tento model miize prinést:

e UZivatel, ktery soubor zamkne, nang miize zapomenout aostatni uzivatelé
musegji zbytecne Cekat.



e UzZivatel A chce editovat zatatek souboru a uzivatel B konec souboru.
Jgjich zmény se neprekryvaji, presto je jim znemoznéno editovat soubor
soucasné.

e Zamky zplisobuji faledny pocit bezpetnosti. Pokud jsou zarovei editovany
dva soubory, které na sobé zavisgi, nemusgji jgich nové verze byt na
vzgem kompatibilni. UZivatelé si v&ak toto riziko neuvédomuji, nebot’ s
predstavuji, Ze zamknutim souboru jsou jegjich zmény bezpetné.

Z dtivodu vyse popsanych problémdl, aproto, Ze model copy-modify-mergeje
bé&Zné pouzivany aSiroce pfijimany model, byl modelem spravy verzi SVN Proxy
zvolen pravé model copy-modify-merge. Z toho plyne nutnost implementovat
postupy, které budou umoziovat spojovani souborli (merge) apfipadné detekovat
vzniklé konflikty. Spojovani rliznych verzi se miize zdat byt slabym mistem
zvoleného modelu, nicménév [Ber90] setvrdi, Ze konflikty jsou pomérné vzacné
av mnoha pfipadech jgjich vyFeSeni nepfedstavuje Zadnou obtiz.

2.2 Datovy mode

P¥i diskuzi o datovém modelu byly diskutovany dvé otazky: Jak budou obecné
data ukladanav repository ajaky zvolit format nejen dat v repository, aei ostat-
nich pomocnych dat. Zplisob uloZeni pomoci databaze byl zamitnut hned napo-
Catku, protoze nam jde také o jednoduchost celého systému a predeviim bychom
mohli narazit na problémy s pfenositelnosti takové databaze na jiné platformy.
Proto budou data ukladana do datovych soubor.

Format téchto souborli byl druhou otazkou. SVN napriklad pouZivav reposi-
tory ponékud neprehledny polobinarni forméat!. Snahou bylo vyhnout se tvorbé
néjakého dalSiho ad hoc vytvoreného formatu. Proto volba padlanajazyk XML.
Prinosli (a zaroven i diivodll rozhodnuti) této volby je cela fada: Je to format
pro ¢lovéka Citelny, je standardizovany, multiplatformni (pfenositelny), samovy-
svétlujici, textovy, dokument 1ze validovat alze pouZit znakovou sadu Unicode.
Nevyhodou jsou prostorovée naroky XML arezie spojena se zpracovanim. Velké
prostorové naroky |ze €astetné odstranit pomoci komprese tak, jak je navrho-
vano v oddilu 4.2. ZvySenou rezii spojenou se zpracovanim |ze chépat jako dan
za prededlé vyhody. Nicméne rezie zpracovani obsahuje i Cas straveny validaci
dokumentu, coz je Zadana vlastnost, nebot' to pak zjednodusuje a zprehledhuje
vlastni kéd aplikace. Nemusime uz fadu véci kontrolovat, pokud je dokument
validni. K popisu struktury dokumentu bude slouzit definice typu dokumentu
(DTD). Jednotlivé dokumenty pak budou béhem béhu aplikace parsovany z da-
tovych soubor(l a reprezentovany pomoci stromového modelu DOM v pameéti
pocitate. Zménéna struktura pak bude zpét ukladana do datovych soubortl. DalSi
podrobnosti 0 datovém modelu repository jsou uvedeny v oddilu 2.3.2.

pokud se pouzije backend fsfs



Pouziti XML umoziuje jednodusSi navrh aplikaci, které by operovaly na
téchto datovych souborech, od jinych tvlirctl. V nepos edni fadé | ze taktéz vyuZit
jazyka XSL a jednoduse napfiklad data uloZzena v repository transformovat do
jinych forméatll tfeba za celem jegjich efektni prezentace. Vechny tyto Gkony
se zjednoduSuji a jsou dobre definovatelné ve srovnani se situaci, kdy bychom
pouzili ngjaky sviij vlastni format.

2.3 Architektura systému

Jiz samotné zadani prace naznaCuje, ze systém bude obsahovat centralni repo-
sitory, neplijde tedy o decentralizovany typ spravy verzi. Proto systém obsahuje
standardni central ni repository auzivateléz ngj stahuji soubory ado ng nahravaji
vytvorené zmeény tak, jak je to obvyklév modelu copy-modify-merge. Architek-
turaje zobrazenanaobrazku 2.1. Jednotlive Casti systému budou dale podrobnégji
popsany Vv prislusnych oddilech.

2.3.1 Pristup k repository

Ve snaze udél at systém co moznanejvice flexibilni bylo pfi navrhu vytvoreno
repository rozhrani, které umoziuje skryt pfemosténi mezi klientem a skuteCnym
repository. Repository rozhrani, tak jak ho vidime naobrazku 2.1, je navrhovym
vzorem Bridge. SnaZime se skryt implementaci pfistupu k repository (zde nazy-
vano spojeni) a zaroven v budoucnu umoznit vytvoreni dalSich novych spojeni
bez zasahli do existujiciho kodu. Vytvorena spojeni museji implementovat roz-
hrani Reposi toryl nterface.

Stavajici navrh obsahuje dvé spojeni. Je to lokalni spojeni, které je velmi
jednoduSe implementovano a pouze deleguje pozadavky pfimo na lokani repo-
sitory. Druhym spojenim je SVN spojeni. Toto spojeni plni navic Glohu navrho-
vého vzoru Adapter, protoze prizplisobuje rozhrani SVN repository na rozhrani
SVN Proxy repository.

Navrh a implementace SVN spojeni je doZitg§Si nez navrh a implemen-
tace lokalniho spojeni — poCingje slozitou inicializaci SVN knihovny, dale skry-
tim vlastni spravy paméti pomoci apr_pool _t a konce naprogramovanim mnoha
davkl na Groveit SVN knihovny. K tomuto (¢elu byla navrZzena pomocna tfida
SVNEdi t or . Tatotfidanapriklad pfeklenujerozdil, kdy v SV N repository k sma-
zéni adresare staci zavolat prislusnou funkci aneni potfebamazat soubory v tomto
adresari. Proto v SVNEditoru je potfeba tato nadbyteéna mazani souborti odchy-
oCekava urcité pofadi provadéni zmeén pfi commitu. | toto je zde feSeno.

Repository rozhrani také umoznuje, jak bylo vySe zminéno, pridavani dalSich
implementaci spojeni. Nabizi se vytvorit sitove spojeni k repository, jak je na

10
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/
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Y
?D
SVN repository

Obréazek 2.1: Rozhrani repository
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obrazku 2.1 naznateno Sedou barvou. Toto spojeni by obsahovalo slozitou seri-
alizaci objektl ajejich posilani po siti. Dale oSetfeni vech obtiZi, které s sebou
sitovy prenos prindsi. Serializace posilanych objektli by mohla vyuZit uz sou-
¢asného navrhu, nebot témér kazdy z objektll, ktery je pouzit pfi komunikaci
s repository, se umi ulozit do XML ataké se z XML vytvorit. Zfgimé by bylo
vhodné jen dodat n&akou kompresi téchto XML struktur, aby se zmensil datovy
tok po siti.

Repository rozhrani sevoli zabéhu programu pomoci navrhového vzoru Abs-
tract Factory. Tfida Reposi t or yConnect i onFact oryl nt er f ace pred-
stavujerozhrani factory navytvareni repository spojeni, konkrétni implementace
od ng dédi. Konkrétni implementace pak musgji byt schopny urcit, jaké spo-
jent vrétit na zakladeé cesty zadané pfi volani nake_connect i on() . Soucasny
navrh obsahuje dvé takové factory:

e BaseReposit oryConnecti onFact ory —tato tovarna vraci jenom
lok&ni spojent.

e SVNReposi t oryConnecti onFact ory — potomek predesé factory,
umi rozhodnout, jestli vytvorit SVN spojeni, nebo lokani spojeni. V dru-
hém pfipadé vola metodu predka.

Dveé vy3Se uvedené factory navic vyrabena spojeni hasuji. Pokud tedy klient
pozada o spojeni, které je jiz vytvoreno, je mu vraceno toto existujici spojeni.
Pomoci pocitani referenci je dosaZzeno korektnosti tohoto pFistupu — pokud jiz
spojeni neni pouZivano, uzavie se.

2.3.2 Repository

Je spravovano pomoci tfidy Reposi t ory, ktera by méla implementovat
rozhrani Reposi t oryl nt er f ace. Repository uklada verzovany adresarovy
strom. K tomuto UCelu se CasteCné pouziva souborového systému operatniho
systému, na kterem repository bézi. V souborovém systému daného systemu je
vytvoren adresafovy strom, ktery odpovida verzovanému adresafovemu stromu.

V&echny verze souboru jsou uloZeny v souboru, ktery ma stejny nazev jako
verzovany soubor plus pfipona xml. Tento soubor se nachazi na stejném misté
(my3leno podadresari) jako ve verzovaném stromu. Popsany zplisob ukladani
dat byl zvolen predevdim diky své jednoduchosti. Predstavuje prehledny a pfi-
rozeny zplisob, jak tato data ukladat. Moznost ukladat cely strom do jednoho
souboru byla zamitnuta. Jelikoz volba formatu datovych soubor{l padlana XML,
pristup k datlim by v pripadé jednoho souboru byl prilis drahy diky rezii spojené
S parsovanim.

Sluzby pro praci se souborem v repository poskytuje tfida Ver si onFi | e.
Soubor je ulozen ve forméatu XML aobsahuje text posledni verze souboru. DalSi
verze jsou zachyceny pomoci souhrnu editatnich zmén, které je potreba provést
na nejnovg i text, abychom dostali jeho starsi verzi.
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Pokud dojde ke smazani souboru ve verzovaném strome, jemu odpovidajici
soubor se fyzicky nemaze. Informace o smazani se do ngj pouze zaznamenajako
speciani druh popisu rozdilu mezi verzemi. Byly navrZzeny nasledujici sluzby,
které by tfidaVer si onFi | e méla poskytovat:

e nastaveni a ziskani textu nejnovési verze souboru

e nastaveni aziskani ¢islangnovgsi verze

e ZjiSténi existence ngjvétsi z menSich existujicich verzi nez je zadana verze
e Zziskani rozdilu mezi dvéma po sobé jdoucimi verzemi

Editacevestromové struktufejsou zaznamenany ve specia nim souboru, ktery
jeobsazen v kazdém adreséFi. Tento soubor mastejny format jako ostatni soubory
(tedy opét je spravovan tfidou Ver si onFi | e). Pochopitelnym rozdilem jefakt,
Ze neobsahuje Zadné textove informace.

ProtoZe nazvy soubor(l a adresarti mohou nékdy kolidovat, jsou v tomto pfi-
padé nazvy komoleny, aby byla tato kolize odstranéna. Sluzby pro komoleni
nazvl taktéz poskytuje tfida Ver si onFi | e. Repository si navic uklada logo-
vaci zaznamy. Potfebnou funkEnost poskytuje tfidaLogFi | e.

Snahou bylo navrhnout co moznanejjednodussi repository. Proto jerepository
bezestavové ajedinym stavem, ktery si uchovava, jsou zamky. Pfed kazdym Cte-
nim je nutné repository zamknout pro ¢teni, nebo pro zapis. Zamknout pro ¢teni
|ze repository libovolnékrat, pro zapis jen jednou. Je-li repository zamknuté pro
Cteni, nelzejg zamknout pro zapis. Je-li zamknuté pro zapis, |1zejej zamknout pro
Cteni jen v pripadg, Ze pozadavek prisel od stejného klienta. Klienti seidentifikuji
pro nénepriihlednou tfidou Locker . V sou¢asném navrhu Locker zapouzdiuje
cestu pracovniho adresare, ktery predstavuje klienta. Pridavanim dalSich vlast-
nosti se miize obsah tfidy Locker zmeénit: Mlize zahrnovat jméno uzivatele (pfi
viceuzivatel ském systemu), identifikaci poCitace (pfi rozsifeni o sitové spojeni)
apod.

2.3.3 Pracovni adresar

Pracovni adreséF je spravovan tfidou Wor ki ngDi r ect ory. Z programéa-
torského hlediska je zajimavy zplisob spravy souborll v pracovnim adresafi.
Informace v pracovnim adreséfi jsou ukladany do administrativni Casti, ktera
se nachazi v podadresari .ver. Administratorsky podadresar se nachazi v kaz-
dem podadresari pracovniho adreséfe. V souboru WDItems.xml jsou ulozeny
informace o adresafich a souborech. Informace o pracovnim adreséfi, ke kte-
remu WDItems.xml patfi, jsou uloZzeny pod nézvem ,,.“. Soubor WDItems.xml
je spravovan tfidou VDI t ensLi st .

Na obrazku 2.2 vidime, jakych stavli mohou polozky nabyvat. Jsou to tyto
stavy:

13



delete

delete

commit

commit

add
warning

add
warning

replace
add

ano

add
warning

add

Obréazek 2.2: Stavy polozek v pracovnim adresari
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add — polozka je naplanovana pro pridani

delete — polozka je naplanovana pro smazani

entry — polozkaje v normanim stavu

replace — polozka bude vyménéna za jinou

nic — polozka se vlibec nenachazi pod spravou verzi

Hrany se Sipkami pak pfedstavuji pfechody mezi témito stavy. Jsou to akce,
které s nimi |ze provadét — pridani, smazani a commit. Pokud je u prechodu pfi-
psano warning, je vydano varovani, ale prechod probéhne. Zajimava je situace,
pokud chceme smazat polozku, ktera je naplanovana pro pridani. Pokud jesté
nebyla podrobena commitu (to znamena, Ze byla pfidana az po poslednim pro-
vedeném commitu), je Uplné odstranéna, tj. zaznam o ni je smazan a je fyzicky
odstranéna z disku.

Dal&i informaci uloZenou u souborll je ¢as pos edniho zapisu do tohoto sou-
boru. Porovnanim se skutetnym ¢asem posledniho zapisu do souboru Ize urcit,
zda byl soubor modifikovan. Posledni, co je v souboru WDItems.xml ulozeno,
je verze, ve které se polozka nachézi v pracovnim adreséri. Zaznam o polozce
mUiZe také obsahovat nazvy pomocnych soubor{l, pokud je polozkav konfliktnim
stavu.

Dalsim zgjimavym souborem je soubor WDPaths.xml, ve kterém je ulozena
cesta k repository, ze které pochazeji data, arelativni cesta vzhledem ke kofenu
repository odpovidajiciho tomuto pracovnimu adreséri.

2.3.4 Klientska cast

Klientska Cast, jgiz kod je obsazen ve tfidé Subconmands, poskytuje me-
tody, které odpovidaji zakladnim prikaztim SV N Proxy, jako napriklad checkout,
commit, status, ... Tyto metody predstavuji nejvySSi APl pro ostatni aplikace.
Touto aplikaci miize byt tfebafadkovy klient (jak je tomu v soucasnéimplemen-
taci), ale mohou to byt i dalSi aplikace, napriklad s grafickym rozhranim. Vystup
v klientske Casti je realizovan pomoci potomka tfidy Qut put | nt er f ace. Ta
poskytuje rozhrani pro vystup chyby, varovani (warning), informacniho textu
asouboru. Rlizné aplikace st mohou implementovat vlastni formu vystupu (kon-
zole, okno, . . . ). Pomoci navrhového vzoru Decorator pak |ze vystup dal e uzpliso-
bit vlastnim potfebam. MUize it o rlizné kombinace chovani, které by se nevypla-
tilo realizovat pouhym dédénim od potomka Qut put | nt er f ace. PfedevSim
jetet o rliznych presmérovanich do logt, potlaenich varovani apod.
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2.4 Synchronizaces SVN

Pozadavek nasynchronizaci s SV N pfisel az dodatecné jako rozsifeni v ramci
bakalarske prace. Tedy v dobg, kdy byl cely systém uz navrzen (jako systém pro
spravu verzi) a velka €ast implementovana. Synchronizace vyzaduje mnoho po-
stupli pouzivanych pri bézné praci slokalnim repository, jako je update, commit,
feSeni konfliktd atd. Proto bylo rozhodnuto implementovat dalSi spojeni k SVN
repository avyuZit z velké Casti jiz existujici kod. Tim je operace synchronizace
poskladana z jiz existujicich operaci, jak je znazornéno na obrazcich 2.3 a2.4.

Operace provadeéneé pfi synchronizatnim updatu nejsou Uplné totoZzné s ope-
racemi pfi regulérnim updatu. Rozdil je v tom, co se stane s polozkou, ktera je
updatovana. Pri regulérnim updatu je pfi pozadavku na smazani polozkafyzicky
Smazana a odstranéna ze spravy verzi. Prfi synchronizatnim updatu je jenom
naplanovana pro smazani. Pfi pfidani je pfi regulérnim updatu pfidana a méni
se na plnohodnotnou polozku, kdezto pfi synchronizaci je jenom naplanovana
pro pridani. Toto chovani se liSi az na Grovni jednotlivych polozek, proto je
tfida Wor ki ngDi r ect or y parametrizovana factory, ktera vytvari konkrétni
polozku podle toho, zda jde o regulérni nebo synchronizatni update. Oba typy
polozek maji stegjné rozhrani, proto je zbytek kodu nedotCen aje pouZzit pro oba
pripady synchronizace. Pfi commitu téZ dochazi k mirné zmeéné chovani, ale opét
jen naUrovni polozek. Pfi regulérnim commitu je zakazano, aby se jeden typ po-
lozky vyménil zadruhy, napriklad soubor za adresar. K tomu jsou pfi bézné préaci
zapotiebi commity dva. PYi synchronizaci vsak takovy pozadavek mulize vznik-
nout v ramci jednoho commitu. Proto se poloZzky vytvarené pri synchronizaci
uméi stimto problémem vyrovnat.

Dale byl zaveden specialni stav repository — synch mode. V tomto modu se
jednotlivée revize potitaji odlisnym zplisobem. Revize se stava dvojrozmérnym
Cisdem. Tedy napriklad po revizi 14 nasleduji revize 14.1, 14.2, 14.3, ... Revizi
x.y budeme Fikat podrevize revize . Tedy napfiklad revize 14.2 je podrevize
revize 14. Revize 15 bude nasledovat az po synchronizaci. Dlvod pro existenci
tohoto odlisného Cislovani je zigjmy. Je jim snaha nerozsynchronizovat Cislovani
na lokanim repository a navzdalenem repository.

24.1 Export

Export je vybran, pokud head revize lok&lniho repository je ostfe vétsi nez
head revize vzdaeného repository. V prvnim kroku, jak vidime na obrazku 2.3,
se provede checkout head revize vzdaeného repository do pomocného pracov-
niho adresare. Nasleduje opakujici se krok 2, tedy update z lokaniho repository
a nasledny commit do vzdaeného repository, dokud je head revize lokaniho
repository ostfe vétsi nez head revize vzda eného repository.

Nyni popiseme, na které revize z lokalniho repository se bude pomocny
adresar updatovat. Vysledek updatu se pak commituje do vzdalenérepository pod
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Obréazek 2.4: Implementace importu
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stejnou revizi. Budeme uvaZzovat posloupnost revizi lokaniho repository, které
jsou novgsi nez head revize vzdaeného repository. Z této série jsou pro update
vybrany jen revize, které nejsou podrevizemi. Pokud sériekon€i podrevizi, jetato
podrevize chapana jako dalSi nasledujici revize, ktera neni podrevizi. Napriklad
prorevizi 12.3jetorevize 13. Mame-li tedy sérii novgSichrevizi 10, 11, 12, 12.1,
12.2,12.3, vyslednasérie updatli bude 10, 11, 12, 13 (=12.3). Série commitli bude
stejna. Po exportu je zaruceno, Ze se head revize synchronizovanych repository
sobé rovnaji.

24.2 Import

Import je vybran, pokud head revize lokaniho repository je ostfe mensi
nez head revize vzdaeného repository. Provadéné operace |ze sledovat na ob-
razku 2.4. Mohou nastat dva pfipady:

e Head revize lokalniho repository neni podrevize — provede se checkout
head revizelokalniho repository do pomocného adresare. Pak import vy Usti
v posloupnost updatti a commitil revizi vzdaeného repository, které jsou
mladSi nez head revize lokalniho repository. Napfiklad, je-li head revize
lok& niho repository 10 a head revize vzda eného repository 14, posloup-
nost commitlije 11, 12, 13 a 14. Princip je podobny jako v pfipadé exportu.
Po tomto typu importu je zaruCeno, Ze se head revize synchronizovanych
repository sobé rovnaji.

e Head revizelokalnihorepository je podrevize— pak nastala situace, kdy
head revizelokalniho repository neni aktual ni. Provede se checkout revize,
ktera odpovidarevizi head podrevize lokaniho repository, do pomocného
adresare. Napriklad je-li head revize lok@niho repository 14.3, provede
se checkout revize 14. Pak se provede stejna posloupnost updatti a com-
mitd jako v preded ém pripadé. Nakonci ovsem pribudejestéjeden commit
navic. Vezme se plivodni neaktualni head revize lokalniho repository apro-
vede se jgi update na head revizi vzdaleného repository. Stejné jako pri
zakladni praci se SVN Proxy miizei zde dojit k ispéSnému slouceni revizi,
alemlize se objevit i konflikt. V pripadé konfliktu se synchronizace zastavi
a uzivatel musi konflikt vyfesit tak, jak je zvykly ze zakladni prace se
spravou verzi. Rozdil bude v tom, Ze toto feSeni konfliktll bude provadét
v doCasném pracovnim adreséfi, ktery se béhem synchronizace vytvari. Po
vyFeSeni konfliktll se synchronizace restartuje a dokondi. V posledni ¢asti
této varianty importu je na slouc¢enou verzi proveden commit do lokaniho
repository. Head revize synchronizovanych repository se sobé nerovnaji,
head revize lokalniho repository je navySenaoproti head revizi vzdaeného
repository o posledni commit sloucené revize.
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2.5

PouZziti navrhovych vzor i

Pfi navrhu systému byla pouzita cela fada navrhovych vzorll popsanych
v [GHIV95]. Zde jejgjich kratky vyCet:

Abstract Factory —je pouzita pfi implementaci pFistupu k repository, kdy
vytvari spojeni k repository na zakladé adresy tohoto repository. Také je
pouzita k vyrabéni XML builderu a XML writeru. T¥idy, které se umi
serializovat do XML nebo z n§ vytvorit, jsou parametrizovany tovarnou,
kterawritery abuildery vytvari. Pracovni adresar je parametrizovan factory,
kteravytvari polozky, kteréadresar obsahuje. PouZivaji serfizné pro béznou
préci a pro synchronizaci s SV N repository.

Factory — potomci tfidy Pl at f or tDependent | nt er f ace se cho-
vgi jako factory, protoze vytvareji platformove zavisiého potomka tfidy
Thr oughDi rect oryl nt er f ace. Tento potomek implementuje pro-
chazeni adresarul.

Singleton — fada tfid je Singleton, napfiklad tfida Qut put pro ziskani
implementace vystupu nebo tfida Reposi t oryl nt er f aceFact ory
pro zZiskani implementace factory na vytvareni spojeni.

Adapter —tfidaSVNReposi t or yConnect i on je Adapter, protoze pri-
zplisobuje rozhrani SVN repository narozhrani SVN Proxy repository.

Bridge—spojeni k repository jsou navrhovévzory Bridge. Oddéluji askry-
vaji implementaci pristupu k repository a umoznuji pfidani dalSich imple-
mentaci v budoucnu bez velkych zasahil do existujiciho kodu.

Decorator — pouZiva se pro vytvoreni zadouci kombinace viastnosti im-
plementace vystupu (potomci tfidy Qut put | nt er f ace). Napfiklad pro
presmérovani do logt, potlateni vypisu varovani apod.

Proxy — Napfiklad implementace garbage collectoru ProxyCountable,
ktery pocita reference na svéreny pointer. Dae spousta jinych tfid slouzi-
cich k uchovani pointeru nangjakou tfidu zpravidlakvali volani virtualnich
funkci.

Iterator —tfidaDi r Tr ee, ktera uchovava polozky adresarovéeho stromu,
obsahuje vlastni implementaci Iteratoru pro prochazeni pol ozek v sekvenc-
nim poradi.

Memento—tfidaLock St at e jeMemento, vznikapfi zamknuti repository
a je potfeba ji uvest jako parametr pri odemykani, aby repository mohlo
obnovit svijj plivodni stav.
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e Visitor — napriklad pouzity pro vypis obsahu adreséfe v repository, im-
plementaci Visitoru |ze urCit mnozstvi a format vypisovanych informaci.
Stejny princip je pouzit pro vypis logovacich zaznamdl.
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Kapitola 3

| mplementace

3.1 Vybé& jazyka avyvojového nastroje

Aplikace SVN Proxy nijak kriticky nezavisi narychlosti implementace. Dliraz
je spis kladen na robustnost, flexibilnost a snadnou rozsifitelnost. V navrhu také
bylazminénacelafadanavrhovychvzord. Proto byl vybér z(UZen naprogramovaci
jazyky podporujici objektoveé orientované paradigma. Z téchto dostupnych jazyki
bylo zvoleno C++, protoze v dobé volby to byl jazyk, v kterém autor prace dosahl
nejvysSich dovednosti, aprotozejeto jazyk velmi rozsifeny aSiroce podporovany
v mnoha ohledech.

ProtoZe autor pouziva operacni systém Windows, padla volba vyvojového
nastroje naprodukt Microsoft Visual Studio .NET 2005, ktery je autorovi jakozto
studentovi dostupny prostfednictvim MSDN Academic Alliance pro nekomercni
Ucely [msda]. Autor predevSim ocenil novou vlastnost této verze, ktera pri ladéni
primo umoziiuje zobrazovat obsah STL kontejnertl. Tim sefazeladéni vyznamné
zjednodusila.

3.2 Algoritmusna hledani rozdill

Jak bylo popsano v oddilu 2.3.2, v repository se ukladaji starsi verze souborll
pomoci souhrnu editatnich zmén, které se museji provést na nejnovesi verzi.
Pfirozenym pozadavkem je, aby tento souhrn editatnich zmeén byl co negjkratsi,
neboli aby bylo provedeno co nggméneé editaci. Toto je ekvivalentni problému
nalezeni negjkratSiho editatniho skriptu — v anglictiné shortest edit script (SES).
Cozjedudni tlohak Uloze nal ezeni nejdel Si spol ené podsekvence dvou sekvenci
AaB.V anglictinésetento problém nazyvalongest common subsequence (LCS).
V SVN Proxy je pouzitavlastni implementace algoritmu na hledani LCStak, jak
ji popsal Myersv [Mye36].

Tento algoritmus hleda cestu v editatnim grafu dvou posloupnosti A a B
avyuZivapristupu dynamického programovani. Algoritmus macasovou slozitost
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O(ND), kde N je souCet délek posloupnosti A a B a D je délka vysledného
editacniho skriptu. Funguje tedy velmi rychle pro posloupnosti, které se od sebe
prilis nelisi, coz vyhovuje i nasi aplikaci. V €lanku je taky popsano vylepseni
pomoci pristupu,, rozdél apanuj* navrzenéHirschbergem tak, aby algoritmus mél
linearni O(V) prostorovou slozitost. Toto vylepSeni bylo taktéz implementovano.
Implementovany algoritmus je zapouzdien ve tfide Di f f .

Zjigteny editacni skript je schovan vetfide Di f f | t ensLi st . Tato tfida se
chova jako : : st d: :vect or ak popisu zmén pouziva tfi zakladni editacni
primitiva:

e smazani fadku
e vlozeni fadku
e nahradartadku zajiny

Z optimalizagnich dlivodi jsou po sobé jdouci stejna primitiva slutovana
Dostavametak rozsifené operace, které odpovidaji plivodnim primitivim, pracuji
v3ak svicefadky zaroven.

3.3 Algoritmus slucovani

Volba modelu spravy verzi copy-modify-merge vyZaduje implementaci slu-
¢ovaciho algoritmu a detekce konfliktll. Byl implementovan velmi jednoduchy
agoritmus, ktery byl pro tyto Ucely pfimo vytvoren. Nyni bude popsano, jak
tento algoritmus funguije.

Pfedem je dobré si uvédomit, Ze to, co od tohoto algoritmu poZadujeme, neni
spojeni dvou obecnych souborll, ale dvou soubor(l, které vznikly ze spoleéného
predka. M&me soubor z, z ng§ editaci vznikly soubory y a z. Algoritmem na
hledani rozdilt mbizeme ngjit editaéni skripty E,, a E,., které popisuji zmény
vzniklé prechodem od souboru x k souborlim y a z. Problém slouceni souborli
y a z se nam povedlo prevéest na problém slouCeni odpovidajicich editatnich
skriptll £, a E,... Pokud by se nam tyto skripty poved|o slougit do skriptu .../,
jeho provedenim na soubor x Ziskame slouceny soubor 2.

Pro kazdou editatni operaci O zavedeme jeji poCatek begin(O) a konec
end(O):

e Operace O je operace vkladani fadkll a vklada radky za radek r, pak
begin(O) := r aend(O) :=r.

e Operace O je operace smazani fadkll amazetadky r aZ s, pak begin(O) :=
r —1laend(O) := s.

e Operace O je operace nahradafadku za jiny a nahrazuje fadky r az s, pak
begin(O) :=r — 1 aend(0) := s.
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Nyni budeme definovat £, amnozinu konfliktli C' postupné pro VO € E,,
avP e E,..

e Napotatku E,,. := 0 aC := 0.

e Jsou-li O a P operace vkladani fadkli abegin(O) = begin(P), pak, pokud
obé operace nevkladaji stejné fadky, je C' := C U {(O, P)}. Pokud obé
operace vkladaji stejnétadky, je E,, := F.,» U{O}.

e Jsou-li O a P operace mazani aje-li begin(O) < end(P) V begin(P) <
end(O), pak E,, := E,» U{R}, kde R je operace mazani, ktera maze
fadky min(begin(O) + 1, begin(P) + 1) aZz max(end(O), end(P)). Jinak
Emc’ = Eacw’ U {O, P}

e V ostatnich pfipadech, pokud begin(O) < end(P) V begin(P) < end(0),
pak C.=CU {(O, P)},Jlnak E, = FE, .U {O,P}

ProtoZe editacni operace se v jednom skriptu nemohou prekryvat, vevlastnim
algoritmu stai mit operace v editacnich skriptech sefazené podle jejich pocatk
a oba editaCni skripty prochazet sekvencné. Neni tedy potfeba vySe uvedené
podminky testovat pro vSechny dvojice operaci. Po skonCeni vytvareni F£,,» aC,
mame v FE,,» mnoZinu editaCnich operaci, které spolu nekoliduji (ve smyslu
vyZe uvedenych podminek), a mnozinu dvojic editatnich operaci C, které spolu
koliduji.

Pokud je mnoZina kolizi prazdna, miizeme editatni skript E,,, pouZit na
soubor x a ziskat tak slouceny soubor z’. V prfipadé, Ze byly ngaké konflikty
detekovany, jsou vhodnym zplisobem vypsany tak, jak je popsano v uzivatelske
dokumentaci. KliCovou otazkou je volba pravidel urCujicich, kdy jsou operace
v konfliktu. Celkem jednoduchaje otazka konfliktu dvou operaci vkladani fadku,
které vkladaji jineé Fadky za tentyZ fadek. Toto je zigimy konflikt. Obtizngsim
Ukolem jerozhodnout, zdajekonfliktem pfipad, ve kterém se dvé operace smazani
fadku prekryvaji. Nakonec bylo rozhodnuto, Ze je pfirozengsi tuto situaci za
konflikt nepovazovat ado vysledného editacniho skriptu vlozit sloucenou operaci
smazani fadku.

Otevienou otazkou zlistava, zda jsou konfliktni operace, které se jenom do-
tykaji, nikoliv prekryvaji. MUze se napriklad jednat o situaci, kdy jeden uzivatel
pridatadky zafadky, které jiny uzivatel smazal. Nelze jednoznatné rozhodnout,
zda o konflikt jde, i nikoliv. Proto bylo zvoleno pouZziti benevolentngSiho pri-
stupu arozhodnuto konflikt v téchto pFipadech nehlasit. Hlavni dil odpovédnosti
pri sluCovani souborli leZi na uzivatelich, ktefi museji ovéit, zda byly soubory
spravné slouceny, a zda toto slouceni je semanticky spravné. Pfi paralelnim edi-
tovani souborli je potieba klast diiraz na vzajemnou komunikaci, kterou zadny
systém nemiize plné nahradit.

Navrzeny algoritmus rozhodné nema ambice podavat nejoptimangsi vy-
dedky v kazdé situaci. Je pouze pfimocarou implementaci jednoduché my3lenky;,
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ktera Fika, ze konflikt nastane pfi prliniku konkurencnich editatnich operaci.
V budoucnu se jisté nabizi Siroky prostor pro rozsifovani a vylepSovani tohoto
algoritmu.

3.4 Zapouzdreni platformove zavidych operaci

Pfi navrhu aplikace byl dodrzen pozadavek, aby platformové zavislé operace
byly zfetelné oddéleny. Proto byla navrzenatfida Pat h, ktera reprezentuje plat-
formoveé nezavislou cestu v sytému tim, Ze odstranuje pfedevsim zavislost na
oddélovacich v této cesté. Tridasechovajako: : st d: : vect or ajgimi prvky
jsou objekty typu Nanel t em TFidaNanel t emdefinuje pomoci operatoril po-
rovnani usporadani a ekvivalenci prvki, které jsou taktéz platformoveé zavislé.
Na nékterych systémech jsou totiz nazvy souborll a adresarli citlive na velikost
pismen, a na nékterych ne.

Dale bylo definovano rozhrani Pl at f or nDependent | nt er f ace, které
obsahuje nasledujici skupiny metod:

e operatory naporovnavani tfidy Namel t em
e prevod tfidy Pat h naplatformove zavisly fetézec a také opacny prevod
e metody pro préaci s Casem a datem

e metody pro manipulaci s adresafi a soubory — mazani, kopirovani, vytva
feni, ...

e metody pro Ziskavani unikatnich jmen
e metody konverze kodovani : : st d: : wst ri ng najinakédovani
e Zziskani Uplné cesty z relativni cesty a ziskani cesty aplikace

Soucadti je také rozhrani Thr oughDi r ect or yl nt er f ace. Potomci to-
hoto rozhrani by méli implementovat prochazeni adresaril. V soutasné dobé jsou
implementovany dvé implementace: pro operacni systémy fady Windows NT
apro Linux. Implementace pro Linux je pouze experimentalni a nebylatak di-
kladné testovana jako implementace pro fadu Windows NT. SlouZi pouze jako
prakticka ukazkatoho, ze rozhrani platformove zavislych operaci bylo navrzeno
dostateCné obecng, aby obsahlo i implementace pro jiné platformy nez je Win-
dows. Implementace se voli béhem kompilace pomoci podminkovych direktiv
preprocesorul.

3.5 Pouzitéknihovny
Krome standardni knihovny C++ byly pouzity dalSi knihovny tfetich stran.
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3.5.1 Xerces

Protoze bylo v navrhu aplikace rozhodnuto ukladat data ve forméatu XML,
vynorila se pfirozena otazka, jakou mame pouZit knihovnu pro praci s XML.
Knihovna by mé&a umét parsovat XML soubor a s takto rozparsovanym XML
stromem by mélo byt mozné manipulovat. PfedevSim je fe€ o operacich, jako je
pridani a smazani uzlli, vytvareni novych, prochazeni stromu atd. Knihovna by
méla mit rozhrani v C++. DalSimi pozadavky byla volna dostupnost a podpora
vice platforem.

V konetnéféazi sevybér zUZil nadve dostupné knihovny: Xercesalibxml++.
Libxml++ zapouzdiuje knihovnu libxml napsanou v jazyce C. Libxml++ sezdala
z pocéatku jednoduSSi na pouziti a pro jeji vybér hovorilai oblibenost knihovny
libxml v unixové komunité. Dalsi vlastnosti zapadajici do konceptu vyvijené
aplikace byl fakt, Ze se libxml++ nevyhyba fadé modernich vlastnosti C++, jako
jsou prostory jmen (namespaces), STL kontginery nebo RTTI (Runtime Type
Identification) [Cum]. Proto byla vybrana knihovna libxml++.

Avsak béhem prvnich stadii vyvoje se ukazalatato volba jako chybna. Co se
Z pocatku jevilo jako snadnost pouziti, to se pozdgi ukazalo jako nedostatecna
funkCnost. Také pozdgji se objevily vazné problémy se stabilitou, které se proje-
vovaly stale CastgSimi pady aplikace. V dobé pouziti (srpen 2005 — verze 2.10)
se libxml++ ukazal o jako nepouZitel né pro seribzni praci.

Kvlli vySe popsanym problémim bylo plivodni rozhodnuti pfehodnoceno
ajako knihovna pro praci s XML byl nakonec zvolen Xerces. Je to mnohem ro-
bustnési knihovna nez libxml++, spliuje Fadu standarddl konsorcia W3C [xer]:
XML 1.0al.1, DOM Leve 2 Core Specification a dalSich. Také obsahuje nel-
plnou implementaci nékterych ¢asti DOM Level 3.0 (napf. zajimava je podpora
DOMBuilderuaDOMWriteru). X erces nepouzivanékteré z modernich vlastnosti
C++ (Sablony, RTTI) a pro reprezentaci fetézcli pouziva ukazatel na XMLCh.
V soucasné implementaci je pouzita verze 2.7. Podle vyvojartl X ercesu méla ke
konci roku 2005 vyjit novaverze 3.0. Pri vyvoji se poCitalo s pozd&Sim pouzitim
této nové verze. Doposud (srpen 2006) vSak verze 3.0 nebyla uvolnéna.

3.5.2 Boost.Program_options

Klienti pro pfikazovou fadku Casto pouZivaji pro ziskani vstupnich informaci
parametry a prepinate zadavaneé z prikazovée fadky. SVN Proxy obsahuje celou
fadu prepinall, které lze pouzit v kratké i diouhé formé, a variabilni pocet
zadavanych parametril. Aplikace tedy museji obsahovat nastroje, které umozni
rozparsovat vstupni prepinace aparametry, apredevsim odhalit cel ou fadu chybné
zadanych vstupll. Tyto nastroje museji tedy byt dostateéné robustni. Neni zrovna
|ehké naprogramovat takovouto funkenost tak, aby bylaopravdu spolehliva, Casto
se jedna o imornou préaci, ktera se s kazdym projektem tvori ,,na kolené&“ znovu
aznovu. Proto bylo rozhodnuto pouzit uz ngaky existujici nastroj.
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V unixovém svété se pouziva funkce getopt pro kratké varianty prepinatl
agetopt_long, kterapodporujei dlouhé prepinace. Problémem je v3ak dostupnost
téchto funkci na operacnich systémech Windows, a navic funkce getopt_long
neni standardizovana. Proto volba padla na knihovnu Program_options, ktera je
soucasti C++ knihovny Boost. Knihovna Boost je volné dostupna pro celou Fadu
platforem, velmi dobfe spolupracuje se standardni knihovnou C++ a vyznaCuje
se vysokou kvalitou [boo]. V SVN Proxy je pouzita verze 1.33.

3.5.3 SVN knihovna

Soucasti specifikace SVN Proxy je synchronizace s SVN repository. Imple-
mentace vlastniho pristupu k tomuto repository by byl az prilis narocny Gkol.
Proto bylo u€inéno rozhodnuti pouZzit oficiani knihovnu SVN. Tato knihovnaje
napsana v jazyce C a existuje pro ni knihovna RapidSVN, ktera plivodni kni-
hovnu zapouzdfuje do C++. Zapouzdieni jesté neni dokonCeno a RapidSVN se
v souCasném stavu vyvoje zaméfilo na zapouzdreni klientské Casti API. Protoze
v3ak SVN Proxy potfebujevyuZivat Cast, kteraimplementuje pristup k repository
—modul svn_ra, ktery do klientské vrstvy nepatii, pouziva se plivodni knihovna
srozhranimv C.

PFi zaClenéni SVN knihovny byla cela fada funkCnosti zapouzdfena do C++
tFid. Jsou to nasledujici tfidy:

e SVNEdi t or —dlouzi k provadéni commitu
e SVNPool —zapouzdfuje apr_pool _t slouZici ke sprave paméti
e SVNROSt r eama SVNWOSE r eam-— streamy pro vstup a vystup

e SVNCal | backs —rozhrani SVN callback, které je potfebav potomkovi
implementovat

e SVNCndCal | backs —implementace pro klienta pro pfikazovou fadku
e SVNURL — obsahuje konverzni funkce mezi SVN URL atfidou Pat h

e SVNUt i | s —dalSi pomocné funkce

SVN knihovna zavisi nafadé dalSich knihoven. V SVN Proxy byla pouZzita
SVN knihovna verze 1.3.1 a tyto pomocné knihovny: Apache Portable Run-
time 0.9.7, Neon 0.25.5, Berkeley DB 4.4.20 a OpenSSL 0.9.8b.

3.6 Pracesretézci

Pri implementaci prace s fetézci byl kladen diiraz na poutziti znakové sady
Unicode. Motivaci byla snaha vyhnout se problém@im pfi pouZivani nekompati-
bilnich tradicnich znakovych sad a snaha zvySit tak robustnost aplikace.
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Obrazek 3.1: Schéma pouzitych forméatli fetézcli a jejich konverze
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Naobrazku 3.1 je znazornéno, jak tato snaha bylaimplementovana. Pro jadro
aplikace byl zvolen datovy typ : : st d: : wstri ng z STL. Proti pouZiti jinych
feSeni tfetich stran hovofila pravé pfitomnost tohoto typu v STL, atedy z tohoto
faktu vyplyvajici vyhody. PfedevSim podpora v ostatnich datovych typech STL
(jako tfeba streamy) a zplisob prace pouzivany v STL. Nevyhodou je, Ze norma
C++ [Int03] pfimo nespecifikuje, jaké ma byt pouZito kédovani, které je tak
platformove, respektive implementatné zavislé. To pfi pouziti navice systémech
a pri potfebé prekddovat obsah proménnétypu : : st d: : wstri ng do jiného
kodovani prinasi zbytecné komplikace.

Ve spodni Casti obrazku 3.1 vidime, jakym zplisobem dochazi k vymeéné
fetézcll mezi pouzitymi knihovnami. Na druhém fadku u popisu knihoven je
uvedeno, jaky datovy typ se pouZiva pro reprezentaci fetézcll, a na tretim radku
v jakém kodovani se tak déje. Na prechodech k témto knihovnam jsou vyzna-
Ceny funkce, které se pouZzivaji pro prevod z jednoho kddovani do druhého.
Tyto pfevody jsou platformove zavislé. Napfiklad na operaCnim systemu fady
Windows NT je konverze mezi jadrem aplikace aknihovnou Xercestriviani, ne-
bot' obé pouZivaji stejné kbdovani UTF16 a knihovna X erces zaruCuje, Ze jejich
XMLCh* jerovenwchar_t *.

Veskeravnitfni data aplikace jsou ukladanave forméatu XML prostfednictvim
knihovny Xerces, a ta je uklada ve standardnim kédovani XML UTF8. Data,
ktera jsou pouzivana v komunikaci s uzivatelem a jsou ukladana do soubord,
jsou kddovana z a do locale, které je v dany okamzik nastaveno v uZivatelové
operatnim systému. PYi vystupu na konzoli hraje roli, zda uzivateliv systém je
fady Windows NT. Tyto systémy umoznuji primy vypis na konzoli ve znakové
sadé Unicode nezavide na locale systemu. Pokud operatni systém nepatfi do
zminéné fady, je pouzita konverze do locale (coz miize a nemusi byt néakée
kbdovani Unicode). Navstupu z konzole je vzdy pouzita konverze z uzivatelova
locale.

Zazminku jesté stoji spravaretézcovych konstant v programu. V Sechny fetéz-
covékonstanty jsou ulozeny jako konstantni statické polozky tfidy Resour ces.
Jejich typ jewchar _t *. Retézcové konstanty tak byly zfetelngé odd&eny od
Zbytku programu, coz odstranuje potencionani nekonzistence pfi modifikaci
konkrétnich Fetézcovych konstant. TaktéZ je usnadnéna lokalizace do jiného ja-
zyka. Implementovany zplisob neni Uplnéidealni, napfiklad pfi zméné nékterého
fetézce se musi aplikace prekompilovat. Nicméné predstavuje dobry zéklad pro
budouci sofistikovangsi systémy spravy fetézcovych konstant.
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Kapitola 4
Zaver

4.1 Splnénicile

V ramci této bakalarské prace byla vytvorena aplikace SVN Proxy. Bylo
navrzeno aimplementovano mistni repository vyuzivajici k ulozeni zmén rozdil b
oproti starSi verzi a ukladgjici tyto informace v XML. Taktéz byla navrzena
a implementovana sprava pracovniho adresére. K implementaci synchronizace
s SVN repository bylo vyuzito SVN knihovny a vlastni synchronizace byla
implementovana pomoci upravenych postupll z lokalni ¢asti projektu.

Pri navrhu byl kladen dliraz na budouci rozsifitelnost. Lze efektivné prida-
vat nova spojeni k repository. Taktéz |ze tvorit vlastni uzivatelska rozhrani. Pri
navrhu byla vyuZzita cela fada navrhovych vzorll za Ucelem zvySeni flexibility
arobustnosti programu.

Uzivatelské rozhrani klienta pro prikazovou fadku je odvozeno od rozhrani
standardniho SV N klienta. Byl tak splnén pozadavek, aby SVN Proxy vzbuzoval
iluzi standardniho SVN.

Systém vnitfné pouziva znakovou sadu Unicode, €imz predchazi problémtim
s tradi¢nimi znakovymi sadami, ke konverzi dochazi jen na rozhrani s uzZiva-
telem. Taktéz byly identifikovany platformové zavislé operace a byly zietelné
oddéleny. Aplikace obsahuje implementace téchto operaci pro operatni systemy
fady Windows NT a Linux.

Podarilo se vytvorit plnohodnotnou aplikaci SVN Proxy, ktera je dobrym
zakladem pro budouci rozSifovani funkci aoptimalizace, kteréjsou jisté zapotrebi
vzhledem k rozsahlosti dila

4.2 Moznosti dalsiho vyvoje

V nékolika bodech budou popsany moznosti dalSiho vyvoje aplikace:

¢ Implementace sitového spojeni k repository, jak bylo diskutovano v od-
dilu2.3.1.
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UpravauloZeni informaci v repository. V sougasnéimplementaci se zmény
v adresarové strukture ukladaji do souboru ,,.xml*, ktery je v kazdém ad-
resari. Tento zplisob je z okoli viditelny a pracovni adresar toho vyuZziva.
M nohem lepsi by bylo udél at zplisob ukladani informaci o adresafi transpa-
rentni. Tento nedostatek zplisobeny nedomydenym navrhem byl odhalen
v pozdg i faze implementace. Bylo zvaZzovano jeho odstranéni, avsak z Ca
sovych diivodd k nému nedodo. ZdrZeni by predevsim zplisobil zasah do
jiZz hotové Casti kddu pracovniho adresare, coz by vedlo k ladéni kodu,
ktery jiz byl odladén.

Soucasna implementace diffu je pro velké soubory, které se od sebe velmi
liSi, pomala. Nabizi se prostor pro celou fadu optimalizaci.

Zplisob synchronizace by $el taktéz zoptimalizovat. Napriklad vytvorenim
ngjakého abstraktniho rozhrani, tak aby synchronizatni pracovni adresar
mohl primo pristupovat k souborlim v repository, které by se mu jevily
jako soubory v pracovnim adresari. Nemuselo by tak dochazet k nékterym
kopirovanim souborll do pracovniho adresare.

Zvéazit, zda by nebylo vhodné nahradit : : st d: : wst ri ng v jadru apli-
kace nétim, o Cem vime, jaké pouziva kodovani.

Soubory ukladané v XML maji zvySené prostorové naroky. V této situaci
by bylo vhodné pouzit ngakou metodu komprese XML. V soucasné dobé
existuje mnoho zplisobli komprese XML, konkrétni volba by zavisela na
pozadavcich a praktickych zkouskach.

Z Casovych diivodtl nebylaimplementovana funkce blame, kterapro kazdy
fadek souboru vypiSe, z které verze pochéazi.

Podpora vice uzivatelll. Vzhledem k robustnimu navrhu aplikace staci
jenom pridat logovani uzivatelll pfi commitu a pripadné néjakou spravu
uzivatelli, paklize bude potteba.

P¥i synchronizaci je potfeba opakované uvadét cestu k mistnimu i vzdale-
nému repository. Pro vétsi uzivatel ské pohodli by bylo vhodné si tyto dvé
cesty po prvnim zadani zapamatovat.

Systém je urcen pro spravu textovych souborll, v budoucnu by mohla byt
pridana podpora binarnich soubord.

Dal§i drobnarozsifeni, jako: napovédav programu (prozatim nahrazenapo-
drobnou uzivatelskou dokumentaci), moznost zadavat verze pomoci data,
pfikazy copy, mkdir amove, které nejsou v podstaté nic jiného, nez jenom
volani jiz existujicich operaci add a delete.
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Priloha A

Uzivatelska dokumentace

A.1 Uvod

Text této uzivatel ské dokumentace je vytvoren na zakladé knihy Version Con-
trol with Subversion napsané autory Ben Collins-Sussman, Brian W. Fitzpatrick
aC. Michad Pilato. Kniha je dostupna v elektronické podobé na adrese ht t p:
/ I svnbook. r ed- bean. com pod licenci Creative Commons Attribution
License, jgjiz plnéznéni jedostupnénaadreseht t p: / / cr eat i vecommons.
org/licenses/by/2.0/. Tato licence umoznhuje knihu volné kopirovat
adistribuovat a stejné tak vytvaret dalsi dila z ni vychazejici. Nékteré Casti vyse
zminéné knihy byly pfimo prelozeny, jiné Casti poslouZily jenom jako inspirace
svou strukturou vykladu.

Dokumentace obsahuje Ctyfi dalSi kapitoly. V kapitole Zakladni navrh se
uzivatel seznami s architekturou systému SVN Proxy a s nékterymi obecnymi
zasadami tykajicimi se spravy verzi. Tato kapitolaje obzvl asté vhodna pro uziva-
tele, ktefi se nikdy nesetkali s zadnym systémem pro spravu verzi. DalSi kapitola,
Zakladni prace, provadi uzivatele jednim béznym cyklem vytvoreni novérevize.
KapitolaSynchronizace s SV N popisuje pokrocilou vlastnost systemu ajegji nazev
mluvi sam za sebe. Posledni kapitola je referenci a popisuje vSechny prepinate
a prikazy SVN Proxy. P¥i ¢teni prededlych kapitol je vhodné do reference na-
hliZet, nebot jednotlivé pfikazy a pfepinace nejsou v téchto kapitolach podrobné
rozebirany.

A.2 Zakladni navrh

Tato kratka kapitola vysvétluje zakladni navrh spravy verzi pouzity v SVN
Proxy aje urtena predevéim novatklim ve spraveé verzi.
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Repository

SVN Proxy je centralizovany systém pro spravu zdrojovych textll. Jeho ja-
drem je repository, coz je centralni Ulozisté dat. Repository uchovava data ve
formé adreséfovéeho stromu. Klienti se mohou pfipojit k repository a Cist a za-
pisovat do ulozenych souborll. Zapisem dat klient tato data &ini dostupnymi pro
ostatni klienty. Ctenim dat pak informace ziskava.

Zatim tento popis vypada jako obycejny souborovy server. Repository je ve
skuteCnosti druhem serveru, ale neni to obyceiny souborovy server. Tim, ¢im
se odliduje, je schopnost zapamatovat si kazdou zménu zplisobenou zapisem do
souboru nebo zménu adresarového stromu.

KdyZz klient Cte data z repository, zpravidla ¢te posledni verzi adresafového
stromu. OvSem klient mataké schopnost pracovat sjakymkoliv prededlym stavem
ulozeného adresarovéeho stromu.

Copy-modify-merge model

Z&kladni Glohou systému pro spravu verzi je umoznit sdileni a modifikovani
dat vice uzivateli. K naplnéni tohoto cile miize byt zvoleno nékolik model{1.
Jednim z nich je model copy-modify-merge, coz bychom mohli pfelozit jako
»model zkopiruj-zmén-suc”.

V tomto modelu se kazdy uzivatel pripoji k repository a stéhne si pracovni
kopii. V SVN Proxy ma pracovni kopie podobu pracovniho adresafe. Tento
pracovni adresar je lokalni podobou souboril a adresarll v repository. UZivatelé
mohou pracovat paralelné a ménit svoje soukromé pracovni adresafe. Nakonec
jsou vSechny zmény slouceny v novou konecnou verzi. Systém spravy verzi miize
asistovat u slucovani, ale hlavni dil prace aodpovédnosti je ponechan naclovéku.
Ten musi zgjistit, Ze vysledna verze bude korektni.

Mozna, Ze copy-modify-merge model zni dlozité, v praxi ae funguje velmi
hladce. Uzivatelé mohou pracovat paralelné, nemusgji na sebe Cekat. Pokud
pracuji najednom souboru a snazi se vyhnout zménam, které by se prekryvaly, je
vyskyt konflikttl vzacny. Cas straveny Fedenim konfliktfl je mendi, nez kdyby na
stejném souboru nemohlo zarovei pracovat vice uzivatelll a museli by na sebe
Cekat.

Alfou aomegou tohoto pristupu je komunikace mezi uzivateli. Pokud uziva
telé komunikuji malo, mnozstvi konfliktl roste. Zadny systém nemiize donutit
uzivatele k idedlni komunikaci.

SVN Proxy jev sou€asné podobé zamy3en jako jednouZivatel sky systém slo-
kalnim repository. Nabizi se tedy otazka, pro€ je zde model copy-modify-merge
zminovan. Odpovédi miize byt nékolik. Systém byl navrzen tak, aby tento model
splhoval, coz umoznuje jeho budouci rozSifeni na viceuzivatel sky se vzdalenym
repository. Nicméné i v soucasné podobé miize byt takto pouzivan. Repository
mUZe byt na sitovém disku a mlize k nému pristupovat i vice uzivatelll. Sys-
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tém tomu Zadnym zplisobem nebrani. Omezenim v&aK je, Ze prozatim nejsou
nikde zaznamenavany zmény podle uZivatelll, ktefi je provedli. Avsak hlavnim
diivodem, prot je zde model copy-modify-merge zmifiovan, je jeho schopnost
synchronizace se vzdalenym SV N repository. Pfi tomto zplisobu prace se nam jiz
vSechny vy3e popsané situace objevuji. UZivatel pfi synchronizaci se vzdaenym
repository, které je typicky pouzivané mnoha dalSimi uzivateli, musi zahrnout
pripadné zmény, které nastaly od posledni synchronizace. Mlize vzniknout kon-
flikt aobecnéje k tomuto zplisobu prace potieba pristupovat stejnéjako v pripadé
copy-modify-merge modelu.

Pracovni adresar

O pracovnim adresafi jsme se uz zminili. Pracovni adresar je bézny adresar
v souborovéem systému lokal niho pocitate. Obsahuje soubory adalSi podadresare.
Soubory mohou byt editovany, a pokud jde o zdrojové soubory, miizeme z nich
kompilovat tak, jak jsme zvykli. Pracovni adresar by se dal pfirovnat k osobnimu
pisecku: Mlizeme si na ném provadét své zmény, a dokud nechceme, ostatni se
0 nich nedozvi. Mizeme mit i vice pracovnich adresarll patficich k jednomu
repository.

AZ usoudime, Ze provedené zmény jsou zralé k publikovani, systému to
oznamime a zmény budou odeslany do repository.

Pracovni adreséf obsahuje i nékteré specialni soubory, které SVN Proxy
pomahaji spravovat pracovni adresér. Tyto soubory jsou ulozeny v adreséri .ver,
ktery se nachazi v kazdem podadresari pracovniho adresare.

Je béznym jevem, Ze repository obsahuje nékolik rliznych projektll. Kazdy
projekt obvykle sidli ve svém podadresari. V takovémto rozvrzeni projektd bude
typicky pracovni adreséf odpovidat ngjakému podadresari v repository, nikoliv
celému repository.

Revize

Pokazdé, kdy repository prijme sadu zmén, vytvori se novy stav adresafového
stromu v repository, tento stav se nazyva revize. Ke kazdé revizi je pfifazeno
jednoznatné Cidlo, které je vetSi nez Cislo prifazené predesl é starSi revizi. Prvotni
revize macislo 0 a obsahuje pouze prazdny kofenovy adresar.

Je dobré si uvédomit, Ze Cislo revize prislusi celému stromu, nikoliv jednot-
livym souborlim. Kazdé ¢islo revize tak odpovida konkrétnimu obrazu celého
adresarovéeho stromu po provedeni jedné série zmeén. Pokud uZivatel mluvi o re-
vizi 5 souboru foo.c, ve skutecnosti mysli soubor foo.c tak, jak vypadav revizi 5.
Neni pravda, ze by se soubor v revizi N aM musel od sebe liSit.

Stejné tak neni nutné, aby pracovni adresar obsahoval soubory, které by od-
povidaly jedné revizi. Ve skutetnosti miize obsahovat mnoho soubori z riiznych
revizi. Napriklad se tak mUze stat, pokud uZivatel zméni jeden soubor a odedle
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jen tento soubor do repository. Pak dany soubor méa vysSi revizi nez vsechny
ostatni.

Kazdy soubor v pracovnim adreséli se mlize nachazet v jednom z téchto Ctyf
stav:

nezmeéneny a aktualni Soubor v pracovnim adreséfi nebyl zménén aani zadna
zmeéna nebyla odeslana do repository. Prikaz ver commit nedélanic aver
update taktéz.

lokalné zméneény a aktualni Soubor byl zménén v pracovnim adresari, zadna
zména v3ak nebyla odeslana do repository. Prikaz ver commit Uspésné
odeSle zmény do repository aver update nedélanic.

nezmeéneény a neaktualni Soubor nebyl zménén v pracovnim adreséfi, ale byl
Zménén v repository. Pfikaz ver commit nedéla nic a ver update stéhne
posledni zmény a zaktualizuje soubor v pracovnim adresari.

lokalné zmeéneény a neaktualni Soubor byl zménén jak v pracovnim adresari,
tak v repository. ver commit selZze, protoze neumi zpracovat zméneny
neaktuani soubor. Soubor musi byt nejdfive aktualizovan; ver update se
pokusi nove zmény sloucit s naSimi. MUze se mu to povést, ale vysledkem
muize byt i konflikt.

A.3 Zakladni prace

Prvotni checkout

Ve vE&tSiné pripadll zatneme nade pouzivani SVN Proxy stazenim — chec-
kout — projektu. Checkout vytvori lokani kopii na nasem pocitaci. Tato kopie
bude obsahovat HEAD revizi (tj. nejaktualngsi revizi) repository, které jsme
specifikovali v prikazu checkout:

$ ver checkout /tnp/repos
A trunk/file

A trunk/file2

A trunk/subdir

Checked out revision 10

Ackoli vySe uvedeny priklad stahne kofenovy adresar, miizeme si stahnout
kterykoliv podadresar tim, Ze jgf uvedeme v zadavané cesté:
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$ ver checkout /tnp/repos/subdir
A subdir/readne-dblite. htm

A subdir/dtd
A subdir/dtd/dblite.dtd

Checked out revision 10.

Nyni nam jiz nic nebrani v praci s pracovnim adreséfem. Pracovni adresar
neni nic jiného nez skupinasouborll aadresarti. MUizemeji ménit, mazat, mtizeme
dokonce smazat cely pracovni adreséf a uz se 0 n§j nestarat. Je ale potfeba mit
stale na paméti, Ze kdyZ provadime zménu struktury uvnitf pracovniho adresare,
musime o tom SVN Proxy dat védét. Proto v situaci, kdy chceme tfeba néakou
polozku smazat, méli bychom pouZzit ver delete.

Dokud nechceme provést commit novych souborll nebo adresar, nebo uz
existujicich, ale zménénych, neni potfeba informovat repository o jakychkoliv
zménéch, které jsme v pracovnim adresari udélali.

K Cemu je.ver adresar

Kazdy pracovni adresar obsahuje .ver podadresér. Jedna se o administrativni
prostor, ve kterem SVN Proxy skladuje vSechny potfebné informace, aby mohlo
spravovat pracovni adreséf. Pamatuje si, v jaké revizi byl soubor stazen akdy se
tak stalo. Také s pamatuje, které polozky jsou naplanovany pro smazani nebo
pridani, nebo zda je ngaky soubor v konfliktnim stavu. V Zadném pripadé by
nemél byt tento administrativni adresar smazan amél by byt modifikovan jen ve
vyjimecnych pfipadech.

Zakladni rozvrh prace

V néadledujicich Castech postupné probereme bézny postup prace tak, jak se
vyskytuje pfi kazdodennim pouZzivani.
Typicky postup probiha takto:

e Aktualizace pracovniho adresérfe
— ver update
e Provadéni zmén

— ver add
— ver delete

e Prohlizeni zmén
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— ver status
— ver diff

e Zahrnuti jinych zmén do pracovniho adresare

— ver update
— ver resolved

e Commit — odeslani zmén

— ver commit

Aktualizace pracovniho adresare

K dyZ pracujeme na projektu, ktery je vyvijen tymem nékolikalidi, bude Casto
potfeba aktualizovat pracovni adresar, aby obsahoval zmény ostatnich vyvojard,
které se objevily od naSeho posledniho updatu. Pokud na projektu pracujeme
sami, nebudeme update pouzivat tak Casto. Nutnost aktualizovat pracovni adresar
se miiZe objevit, pokud pouzivame synchronizaci naseho lokaniho repository se
vzdalenou SV N repository.

Pouziti ver update miize vypadat tfeba takto:

$ ver update

U foo.c

U bar.c

Updated to revision 2

V tomto prikladu nékdo zmeénil soubory foo.c a bar.c od posledniho updatu.
SVN Proxy tyto zmeény prenesl o, aby nas pracovni adresar tyto zmeény obsahoval.

Vytvareni zmén v pracovnim adr esar |

Nyni se mlizeme dat do prace a ménit nas pracovni adresar. Obvykle byva
nejvyhodn&Si rozmyslet si uritou sérii zmén, jako tfeba pridani nové vlastnosti,
opravu chyby apod. Zmény, které miizeme provéest v pracovnim adresafi, jsou
tyto:

Zmeéna souboru Jeto nejjednodussi zmeéna. Nepotfebujeme SVN Proxy jakko-
liv informovat o tomto kroku.

Zména ve stromové struktufe Muzeme SVN Proxy pozadat, aby nékteré ad-
resafe nebo soubory oznacil pro smazani nebo prfidani. Zatimco se tyto
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zmény odehrgji v pracovnim adresali okamzité, repository zlistane nedo-
tCeno, dokud neprovedeme commit. OznaCeni pro pridani nebo smazani
se provadi pfikazy ver add aver delete. Zmény ve stromove strukture by
mély byt provadény vyhradné timto zplisobem.

Varovani

Systém je uren pouze pro spravu textovych souborll, proto bychom neméli
pomoci ver add pfidavat binarni soubory. Repository pravdépodobné nebude
schopno uchovat tento soubor ve spravné podobé.

Prohlizeni zmeén

V okamziku, kdy jsme dokonCili vdechny zmény a budeme chtit provést
commit, obvykle vyvstane potfeba prohlédnout si, co vdechno jsme zménili. Diky
prohlédnuti véech zmén Ize uvést mnohem presngjsi logovaci zaznam. MUuzeme
také objevit, Ze jsme na néco zapomnéli. Prehled zménénych polozek miizeme
Ziskat prikazem ver status a prehled konkrétnich zmén pak prikazem ver diff.

ver status

Pokud spustime ver status v kofenu pracovniho adresare bez dodateCnych
argumenttl, zobrazi vSechny zménéné soubory a zmény ve strukture adresare.
Nasleduje priklad:

$ ver status we

M file

A file2

D dir

C dir/file

R dir/dir2/file

Prvni pismeno kazdého fadku urCuje stav polozky. V. mnoha pfipadech je
Ucelné pouzit prepinaC --verbose pro zobrazeni detailngSich informaci. Dalsi
podrobnosti viz reference.

ver diff

Dal&im zplisobem, jak mlizeme zkoumat naSe zmény, je pouziti pFikazu ver
diff. Pomoci n&§ mlizeme presné zjistit, co vSechno jsme zménili, pokud prikaz
pustime na ngjaky soubor v pracovnim adresafi bez dalich parametril. Vystup
pouZiva bézny formét diff utilit:
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$ ver diff main.cpp

33c33

< | ocal e: : gl obal (| ocale(””));

> | ocal e:: gl obal (I ocale(”cs_CZ"));
52, 53d51

< cal | backs = 0;

< t hr ow,

Tento vystup vznikl porovnanim souboru v pracovnim adreséfi s head revizi
tohoto souboru v repository. Pfirozené nemusime porovnavat jen s head revizi,
alei sjakoukoli jinou revizi specifikovanou pfepinatem --revision.

Regeni konfliktd

Pri praci se SVN Proxy miize dojit k nepfijemné situaci — konfliktu. Prv-
nim predpokladem je nasledujici situace: zménime ve svém pracovnim adresafi
ngaky soubor a nékdo jiny tak ucini také a tento zménény soubor nahraje do
repository. V tento okamzik jsme nuceni pouzit update, abychom mohli na nas
zmeénény soubor pouzit commit. Béhem updatu se SVN Proxy pokusi zmeény
provedené naSim kolegou zapracovat do naSeho (taktéZz zmeénéného) souboru
v pracovnim adresafi. MUizeme dostat dva rlizné vyd edky:

$ ver update

U | NSTALL
G READVE
C bar.c

Updated to revision 46

Pismeno G znamena, ze zmeény byly Uspésné zaneseny (soubor byl spojen
—merGed). Spolu s obyCejnym updatem obsahu souboru (pismeno U) vysledek
spojeni neznamena zadny problém. Soubory absorbovaly poZzadované zmény.
V pripadé G to znamena, Zze pozadované zmény nijak nekolidovaly s naSimi
lok&nimi zménami.

Ovsem pismeno C znati konflikt. To znamena, Ze zmeény z repository koliduji
snasimi zménami. Bude potfeba ruéniho zasahu.

Béhem konfliktu se stanou tfi véci:

e SVN Proxy zobrazi C béhem updatu a zapamatuje si, Ze se soubor dostal
do konfliktniho stavu.
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e Do souboru jsou umistény speciani oznacovace konfliktu, které viditelné
oznaCuji prekryvajici se oblasti.

e Pro kazdy soubor v konfliktnim stavu jsou vytvoreny tfi speciani soubory,
které nejsou pod spravou verzi:

filename.mine Toto jesoubor, ktery se nachazel v pracovnim adresari pred
zapocCetim updatu. Obsahuje naSe lokalni zmény.

filename.r OLDREV Tento soubor odpovida souboru, jehoz zeditovanim
vznikl predesly soubor.

filename.r NEWREV Toto je soubor, ktery se nachazi v repository a ob-
sahuje zmeny, které kolidovaly s nasimi.

OLDREV je revize dotycného souboru v pracovnim adreséfi a NEWREV
je revize souboru v repository.

V néasledujicim pfikladu naS kolega zménil soubor file.txt azmény commitem
nahral do repository. My jsme tento soubor také zmeénili a po vyvolani updatu
jsme dostali konflikt:

$ ver update

C file.txt

Updated to revision 2
$1s -1

file.txt

file.txt.mne
file.txt.rl
file.txt.r2

V tento okamzik nam SV N Proxy nedovoli provést commit dokud je soubor
v konfliktnim stavu —to je ekvivalentni existenci tfi vySe zminénych soubor.

$ ver conmmt --nmessage "Add a few nore things”
Reposi tory was | ocked

error during checking files to commt: file.txt: \
remains in conflict

fatal error occurred: we can’'t continue

Reposi tory was unl ocked

Pokud chceme vyresit konflikt, musime udéat jednu z nasledujicich veci:

o Sloucit konfliktni text ,, ruén&* (prozkoumanim a zeditovanim oznacovaci
konfliktu v konfliktnim souboru).
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e Prekopirovat jeden z pomocnych soubor( pres konfliktni soubor v nasem
pracovnim adresari.

V okamZziku, kdy jsme konflikt vyFeSili, je vhodné o tom informovat SVN
Proxy pomoci pfikazu ver resolved. Tento pfikaz odstrani tfi pomocné soubory
aodstrani tak konfliktni stav souboru:

$ ver resolved file.txt
Resol ved conflicted state of file.txt

Odedani zmeén

A je to tu. Posledni faze jednoho pracovniho cyklu. Jakmile jsou zmény
dokonceny a sloucili jsme v&echny zmény z repository, nastava ¢as naSe zmeny
odeslat do repository.

Pfikaz ver commit po3 e vSechny naSe zmény do repository. KdyZz provadime
commit, musime uvést logovaci zaznam, ktery popisuje, jakéjsme udélali zmeény.
N&S logovaci zaznam bude pfipojen k nové revizi, ktera se commitem vytvori.
Zanesenélogovaci zaznamy si 1ze prohlédnout pomoci ver log. Logovaci zaznam
se uvadi pomoci parametru --message (nebo -m):

$ ver commit --nessage \

"Corrected nunmber of cheese slices.”
Reposi tory was | ocked

Journal was saved

Sendi ng file.txt

Committed revision 3

Journal was del et ed

Reposi tory was unl ocked

Repository nezgjima, jestli naSe zmény davaji ngaky smysl, jenom se ovéfi, ze
nikdo jiny nezménil néktery z posilanych souborli a my jsme si toho nevamli.
Pokud setak stalo, commit neprobéhne azobrazi seinformace o této skuteCnosti:

$ ver commit --nessage "Add anot her rule”

Reposi tory was | ocked

error during checking files to commt: .\rules.txt: \
out of date, use update

Repository was unl ocked

fatal error occurred: we can’'t continue
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V takovém prFipadé musime pouZit ver update, uvézit slouceni, konflikty
apokusit se 0 commit znovu.

Protozeje commit jedinafunkce, kterameéni repository avytvari novou revizi,
je potfeba v SVN Proxy pouzit dodatecné mechanismy, které zgjisti bezproblé-
movost této operace. Pfedevsim se musime vyvarovat dvou problema:

Béhem provadéni commitu by se nékdo jiny snazil také o commit

SVN Proxy k feSeni tohoto problému zavadi mechanismus zamki. Reposi-
tory je pfed kazdym pokusem o commit zamceno pro zapis. Dokud neni tento
zamek zruden, nemtiZze nikdo dal$i s repository pracovat. Zamek pro zapis je po
Uspédném commitu zruden. Priibéh zamykani aodemykani miizeme vidét navyse
uvedenych prikladech commitU.

Pri preruseni commitu zamek pro zapis zlistava. Zarucuje tak, Ze repository
zUstane ve stejném stavu, dokud se uzivatel nepokusi preruseny commit obnovit.
MUiZze vSak nastat situace, kdy se uzivateli z rozliénych diivodli commit obnovit
nepodari. To je velmi nepfijemna situace, nebot se repository nachazi pravdépo-
dobné ve stavu, kdy obsahuje jen ¢ast zamySenych zmén. Zde je nutna dobra
komunikace mezi uzivateli k dodateCnému zgjisténi korektnosti obsahu zmeén.
Opravny commit mlize provést plivodni uZivatel nebo i jiny, pokud plivodni ma
problémy, které mu Uplné znemoznuji provadét commity. Béhem feSeni tohoto
problému je potfeba zrusit zamek pro zapis, aby byly mozné opravné Upravy
repository. K tomu lze pouzit prikaz ver unlock, ktery zruSi vSechny zamky,
Které repository ma:

$ ver commit -nfsone fixies”

error during locking a repository for witing:
d:\rep3:already | ocked from <unknown>

fatal error occurred: we can’'t continue

$ ver unl ock

Repository se také zamyka pro Cteni pfi jakékoli operaci, ktera pristupuje
k repository, ale nemodifikuje ji. Repository miize byt pro zapis zamknuto para-
lelné mnoha uZivateli. Ugelem tohoto locku je zamezit nékomu pred zamknutim
pro zapis, dokud nékdo z repository Cte.

Commit je preruSen arepository obsahujejen ¢ast zmen

K FeSeni tohoto problému byl zaveden mechanismus journalu. To je soubor,
ktery se vytvari pfi commitu v pracovnim adresaFi. Obsahuje seznam souborti
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aadresart, které budou odesilany do repository. V priibéhu commitu se vymaza-
vaji polozky, které uz byly odeslany. Journal nam umoznuje obnovit preruseny
commit tim, Ze pfi restartu commitu odesle polozky, které jesté nebyly zpraco-
vany. Restart commitu se provadi prikazem ver recommit. Pou&ti se na stejny
adresar, pro ktery byl vyvolan pferuseny commit.

PFitomnost journalu nam znemoznuje vyvolat novy commit, dokud neni stary
dokoncen. V pripadé nemoznosti commit dokoncit miize byt journal prosté sma-
zan pomoci prikazu ver delete_jour nal. Odstranénim journalu uz miizeme prova-
dét nové commity, musime mit v3ak napaméti, Ze sev repository pravdépodobné
nachazi jen &ast zamydenych zmén. Redime tak stejny problém, ktery byl uz
zminén v predesém bodeé.

SVN Proxy umoziuje synchronizaci s SVN. Vedlg/Sim efektem této vlast-
nosti je moznost pouzivat pfimo (ne pres synchronizaci) SVN repository jako
repository systemu SVN Proxy. Systém SVN umoziuje provéest commit, ktery
je atomicky, proto jsou dva vySe uvedené mechanismy zbytecné. Pfi provadéni
commitu do SVN Proxy nedochazi k zadnému zamykani, a i kdyzZ je journal
vytvoren (z diivodu vnitfni architektury systému), je pfi preruseni commitu au-
tomaticky smazan. Recommit tedy neni mozny, a v tomto pfipadé ani nedava
smysl. Pfimé pouZivani SVN Proxy pro pfistup k SVN repository neni prilis
vhodné.

A.4 Synchronizaces SVN

PokrocCilou funkci SVN Proxy je synchronizace se vzdalenym SV N reposi-
tory. UZivatel malokalni repository nasvém lokalnim pocitaci. Commity provadi
do tohoto repository. Po urCité dobé provede synchronizaci se vzdaenou SVN
repository, kdy se jeho série zmén projevi jako jedna velka zménav tomto vzda-
leném repository. Do jeho lokani repository jsou pfipadné natazeny zmeny ze
vzdaleného SVN repository. Synchronizace se provadi prikazem ver synchro-
nize. Pfikaz sam rozhodne, zda se provede export, import, nebo neni potfeba
Zadné synchronizace.

Synch mode

Synch mode je stav repository. V tomto médu se jednotlivé revize poCitaji
odlisnym zplisobem. Revize se stava dvojrozmérnym ¢islem. Tedy napriklad po
revizi 14 nasleduji revize 14.1, 14.2, 14.3, . . . Revizi x.y budemefikat podrevize
revize x. Proto revize 14.2 je podrevize revize 14. Revize 15 bude nasledovat az
po synchronizaci. Dlivod pro existenci tohoto odlisného Cislovani je zigimy. Je
jim snaha nerozsynchronizovat ¢islovani nalokalnim repository a na vzdaenem
repository. Pokud se rozhodneme pouZivat synchronizaci, je nangjvys vhodné
synch mode zapnoui.



Synch mode se méni pomoci prikazu ver change_synch_mode. Aktuani stav
|ze zjitit pfikazem ver rep_info.

Export

Export je vybran, pokud head revize lokaniho repository je ostfe vétsi nez
head revize vzdaeného repository. Budeme uvazovat posloupnost revizi 1okal-
niho repository, které jsou novési nez head revize vzdaleného repository. Z této
série jsou commitovany jen revize, které ngjsou podrevizemi. Pokud série konci
podrevizi, jetato podrevize chapanajako dal i nasledujici revize, ktera neni pod-
revizi. Napriklad pro revizi 12.3 je to revize 13. Mame-li tedy sérii novéSich
revizi 10, 11, 12, 12.1, 12.2, 12.3, vysledna série committi bude 10, 11, 12, 13
(=12.3). Po exportu je zaruceno, ze se head revize synchronizovanych repository
sobé rovnaji.

V nasledujicim prikladu provedeme export. Head revize lokaniho repository
je 10.3, vzdaeného repository 10:

$ ver rep_info
head revision: 10.3
synch node: enabl ed

$ ver synchronize d:\x_tenp d:\rep3 file:///d:/rep4d
creating a new synch dir

start of export

checking out froma ver repository the revision 10

A d:\x_tenp\dir2

A d:\x_tenp\dir2\file
A d:\x_tenp\file
synch to the revision: 11
A d:\x_tenp\dir

A d:\x_tenp\dir\file
U d:\x_tenp\file

Reposi tory was | ocked
Journal was saved

Addi ng d:\x_tenp\dir

Sendi ng d:\x_tenp\file
Addi ng d:\x_tenp\dir\.
Addi ng d:\x_tenp\dir\file

Committed revision 11
Journal was del et ed
Repository was unl ocked
del eting the synch dir
all is done
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Vidime, Ze se do vzdaleného repository exportovalarevize 11, coz je revize

obsahem odpovidgjici revizi 10.3 lokaniho repository.

| mport

Import je vybran, pokud head revize lokaniho repository je ostfe mensi nez

head revize vzda eného repository. Mohou nastat dva pripady:

e Head revize lokalniho repository neni podrevize — pak import vyUsti

v posloupnost commitll revizi vzdaleného repository, které jsou mladsi
nez head revize lokaniho repository. Napriklad, je-li head revize lokaniho
repository 10 ahead revizevzdaleného repository 14, posl oupnost commit{l
je 11, 12, 13 a 14. Po tomto typu importu je zaruceno, Ze se head revize
synchronizovanych repository sobé rovnaji.

Head revizelokalniho repository je podrevize — pak nastala situace, kdy
head revize lokalniho repository neni aktualni. Provede se stejna posloup-
nost commitll jako v prededlém pripadé. Na konci ovsem pribude jesté
jeden commit navic. Vezme se plivodni neaktuani head revize lokaniho
repository a provede se jgi update na head revizi vzdaeného repository.
Stejné jako pri zakladni praci se SVN Proxy zde miize dojit k GspéSnému
slouceni revizi, ale miize se objevit i konflikt. V pripadé konfliktu se syn-
chronizace zastavi a uzivatel musi konflikt vyfeSit tak, jak je zvykly ze
zakladni prace se spravou verzi. Rozdil bude v tom, Ze toto feSeni konfliktl
bude provadét v doCasném pracovnim adreséri, ktery se béhem synchro-
nizace vytvari — viz reference jednotlivych pFikazll. Po vytreSeni konfliktl
mUizeme synchronizaci restartovat adokonGit. V posledni ¢asti této varianty
importu je na sloucenou verzi proveden commit do lokaniho repository.
Head revize synchronizovanych repository se sobé nerovngji, head revize
lok&niho repository je navySena oproti head revize vzdaeného repository
0 posledni commit sloucené revize.

Na prikladu si ukazeme, jak vypadaimport, kdy head revize lokaniho repo-

sitory je podrevize (druhy pripad importu) a kdy nam vznikl konflikt:

$ ver synchronize d:\x_tenp d:\rep3 file:///d:/rep4d
creating a new synch dir

start of inport

checking out froma ver repository the revision 8

A
A

d:\x_tenp\dir
d:\x_tenp\dir2
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A d:\x_tenp\dir2\file

A d:\x_tenp\file
synch to the revision: 9
D d:\x_tenp\dir\.
D d:\x_tenp\dir

Repository was | ocked

Journal was saved

Del et i ng d:\x_tenp\dir
Del eti ng d:\x_tenmp\dir\.
Commtted revision 9

Journal was del et ed

synch to the revision: 10

U d:\x_tenp\file
Repository was | ocked

Journal was saved

Sendi ng d:\x_tenp\file
Comm tted revision 10

Journal was del et ed

We must nerge

checking out froma ver repository the revision 8.1
A d:\x_tenp\dir

U d:\x_tenp\file
merging with the revision 10
C d:\x_tenp\file

D d:\x_tenmp\dir\.

D d:\x_tenp\dir

Repository was | ocked

error during checking files to commt: \
d:\x_tenp\file: remains in conflict
fatal error occurred: we can’'t continue

$ ver resolved d:\x_tenp\file
Resol ved conflicted state of file

$ ver synchronize d:\x_tenp
start of inport

We nmust nerge

Repository was | ocked

Journal was saved

Sendi ng d:\x_temp\file
Commtted revision 10.1
Journal was del eted

del eting the synch dir

all is done
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Ve vySe uvedeném prikladu se importovaly do lokalniho repository mladsi
revize 9 a 10 ze vzdaeného repository. Import pokracuje spojenim neaktual ni
head revize 8.1 lokalniho repository s head revizi 10 vzdaeného repository.
Pfi sluCovani nanestésti dodlo ke konfliktu. Uzivatel musi tento konflikt vyresit
v pomocném pracovnim adreséfi d:\x_temp, coZ je adresér, ktery zadal jako
parametr pii spusténi pfikazu ver synchronize. Po vyreSeni konfliktu miizeme
synchronizaci restartovat zapisem zkracené syntaxe pfikazu ver synchronize
aimport dokoncit commitem sloucené revize do lokaniho repository.

Omezeni synchronizace

Zakladni omezeni synchronizace s SV N repository plynou z navrhu lokalniho
repository. Lokalni repository bylo navrzeno pro skladovani zdrojovych textd,
a proto neni schopno uchovavat binarni soubory. Synchronizace binarniho sou-
boru bud skon€i chybou, nebo se podafi, ale pak je pravdépodobné tento soubor
uloZen v nespravné podobé. Taktéz lokalni repository vilbec nezna pojem pro-
perties, které se pouzivaji v SVN. Omezeni SVN Proxy jsou tedy zigiméa: Nelze
synchronizovat binarni soubory a nelze pracovat s properties.

A.5 Reference SVN Proxy

Pouziti klienta pro pfikazovou fadku je jednoduché, napiSeme ver, nasleduje
prikaz, ktery chceme pouZzit, pfepinate a pripadné cesty, na kterych bude zadany
prikaz provadét prislusné operace.

Prepinace

Pouzité prepinate maji globalni charakter, coz neznamena nic jiného, nez
Ze u kazdeho prikazu znamengji totéz. Napriklad: --verbose (-v) vzdy znamena
,rozsifeny vypis' nezavisle napouzitem prikazu. Proto budou vSechny prepinace
popsany nazacatku. U jednotlivych pfikazli je uz jenom uvedeno, které prepinate
prikaz podporuje.

--directory (-d) Pokud je v cesté uveden adresar, bude uvazovan tento adresar
jako polozkasidlici v nadfazeném adres&ri nikoliv jako polozka obsahujici
dalsi polozky. Dojde tak k potlaCeni rekurzivniho chovani.

--force Vnuti urcité chovani. Pfi normalnim pouZiti jsou nékteré akce zakéazany,
pouzitim force prepinacCe fikéte: ,ano, vim, co délam, avim, jaké to bude
mit dlisledky, chci pokratovat*.
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--message (-m) MESSAGE Umoziuje specifikovat logovaci zaznam commitu.
Napriklad:

$ ver commit -m " Neéco jsem zneénil”

--non-recursive (-N) Vypne rekurzivni chovani prikazu.

--revision (-r) REV UrCuje revizi, s kterou bude prikaz pracovat. Revize miize
byt zadana ¢islem, slovem HEAD au nékterych prikazli i rozsahem revizi.
Rozsah se zadava zadanim dvou revizi oddéenych dvojteckou. Napriklad:

ver log -r 1729
ver log -r 1729: HEAD
ver log -r 1729:1744
ver log -r 14.3

BB BH

--svn_url Rika, Ze tam, kde je otekavana cesta k repository, je uvedena URL
odpovidajici SV N repository. Pokud chceme pracovat se SVN repository,
je nutné tento prepinaC uvést.

--verbose (-v) Pozaduje, aby klient vytiskl , rozsifeny vypis‘. To mlize vést k vy-
pisu dalSich polozek nebo detailnich informaci o kazdem souboru.
Prikazy
Nazev
ver add — Pfida soubory nebo adresére.
Predpis
ver add PATH...
Popis
P¥idasoubory nebo adresare do pracovniho adresafe anaplanujejeiich pridani
do repository. Pfidani se provede pfi nasledujicim commitu.
Alternativni nazvy
zadné
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Méni
Pracovni adresar

Pristupujek repository

ne
Prepinace

--non-recursive (-N)

Priklady

P¥ida soubor do pracovniho adresare:

$ ver add foo.c
A foo.c

PFi pfidavani adresafe pomoci ver add se standardné pouZiva rekurze:

ver add testdir
testdir
testdir/a
testdir/b
testdir/c
testdir/d

>>>>>®

Tomuto chovani se lze vyhnout a pfidat adresar bez jeho obsahu:

$ ver add --non-recursive otherdir
A otherdir

Nazev
ver cat — VypiSe obsah uvedeného souboru.
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Predpis
ver cat TARGET. ..

Popis

VypiSe obsah souboru o dané cesté, ktera odpovidabud souboru v pracovnim
adreséri, nebo je to cesta k souboru v repository. Pro vypis obsahu adresare viz
ver list.

Alternativni nazvy

zadne

M éni

nic

Pristupujek repository

ano
PrepinaCe

--revision (-r) REV
--svn_url

Priklady

VypiSe soubor readme.txt v pracovnim adres&fi:

$ ver cat readne.txt
This is a README file in a working directory.
You should read this.

Soubor readme.txt mlizeme ale také nechat vypsat z repository. V tomto
prikladu ze SV N repository:
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$ ver cat --svn_url \
htt p://svn.red-bean. com repos/test/readne. t xt
This is a README file.
You should read this.

Nazev

ver checkout — Stahne pracovni kopii z repository do pracovniho adresére.
Predpis
ver checkout REP_PATH [ PATH|

Popis

Stéhne pracovni kopii z repository do pracovniho adresafe. Pokud PATH
neni uvedena, pouZzije se posledni poloZka z cesty REP_PATH vUci aktualnimu
adresari.
Alternativni nazvy

co
M éni

Vytvéri pracovni adresar.
Pristupujek repository

ano
Prepinace

--revision (-r) REV
--non-recursive (-N)
--svn_url
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Priklady

Stahne pracovni kopii z repository do adresare mine:

$ ver checkout /tnp/repos/test m ne
A mnela

A mnelb

Checked out revision 2

$1s

m ne

Pokud je checkout prerusen pred Gspé&snym dokonéenim, miize byt obnoven
vyvolanim stejného pfikazu checkout nebo pouZitim prikazu update k aktualizaci
nekompletniho pracovniho adresére:

$ ver checkout /tnp/repos/test test
A test/a

A test/b

“C

$ ver checkout /tnp/repos/test test
A test/c

A test/d

“C

$ cd test

$ ver update

A test/e

A test/f

Updated to revision 3

Nazev

ver commit — OdeSle zmeény z pracovniho adresare do repository.

Predpis

ver conmt [PATH...]
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Popis

Odesle zmény z pracovniho adresare do repository. Logovaci zaznam je nutné
uvést pomoci parametru --message, ktery je povinny.
Alternativni nazvy

ci (zkratka za, check in“; ne ,co", coz je zkratka za ,, checkout")

M éni

Pracovni adresér, repository

Pristupujek repository

ano

PrepinaCe

--nmessage (-m) TEXT
--non-recursive (-N)

Priklady

Provede commit jednoduché zmeény souboru. Jako cil je pouzit implicitni cil
pracovni adresar (,,.“):

$ ver commt -m ”"added howto section.”
Reposi tory was | ocked

Journal was saved

Sendi ng .la

Commtted revision 3

Journal was del et ed

Reposi tory was unl ocked

Provede commit souboru ur¢eného pro smazani:

$ ver conmit -m”renoved file ¢’ .”
Repository was | ocked



Journal was saved

Del eti ng .lc
Committed revision 4
Journal was del eted
Reposi tory was unl ocked

Nazev

ver create — Vytvori novou repository.

Predpis

ver create REP_PATH

Popis

Vytvori nové prazdné repository. Pokud zadany adresar neexistuje, je vytvo-
fen. Pokud je uveden prepinaC --svn_url, vyjimetné se uvadi cesta, nikoliv url.
Pokud je vytvorfeno SV N repository, bude mit fsfs backend.

Alternativni nazvy

zadne

M éni

Vytvari nové repository.

Pristupujek repository

ano
PrepinaCe

--svn_url
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Priklady

Vytvoreni nového repository je opravdu jednoduché:

$ ver create /tnp/ new_repos

Nazev

ver delete — Smaze polozku z pracovniho adresare.
Predpis
ver del ete PATH. ..

Popis

Polozkaurcenaparametrem PATH je naplanovanak smazani, které se provede
béhem dalSiho commitu. Soubory (a adresare, které jesté nebyly ani jednou
odeslany commitem) jsou ihned smazany z pracovniho adresére. Prikaz nesmaze
polozky, které ngjsou pod spravou verzi anebo které byly zmeénény. Toto chovani
|ze potlait prepinatem --force.

Alternativni nazvy

del, remove, rm

M éni

Pracovni adresar

Pristupujek repository

ne
Prepinace

--force
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Priklady

Smaze soubor myfile z pracovniho adreséfe a naplanuje jeho smazani z repo-
sitory. Po vyvolani pfikazu commit je tento soubor smazani z repository:

$ ver delete nyfile
D nyfile

$ ver coimmit -m”"Deleted file "nyfile .”
Reposi tory was | ocked

Journal was saved

Del eti ng nyfile

Commtted revision 5

Journal was del eted

Reposi tory was unl ocked

Nasledujici priklad ukazuje, jak Ize vynutit smazani souboru, ktery byl zmé-
nén, pomoci prepinace --force:

$ ver del ete over-there

error during deleting: over-there: has |ocal \
nodi fi cati ons

fatal error occurred: we can’'t continue

$ ver delete --force over-there
D over-there

Nazev

ver delete_journal — Odstrani journal.
Predpis
ver del ete_journal [PATH|

Popis

Odstrani journal v zadaném pracovnim adreséri. Pokud neni zadan zadny
pracovni adresar, je pouzit aktualni adresar.
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Alternativni nazvy
zadné
Méni
Pracovni adresar
Pristupujek repository
ne
Prepinace
zadné
Priklady

Pouziti je opravdu jednoduché:

$ ver del ete_journal
Journal was del et ed

Nazev
ver diff — Zobrazi rozdily mezi soubory v pracovnim adresali a repository.
Predpis
ver diff PATH...
Popis
Zobrazi rozdily mezi souborem v pracovnim adresafi a ngakou jeho revizi

Vv repository. PrepinaC --revision urcuje, vOci které revizi souboru v repository se
porovnani provadi. Pokud neni uveden, porovnani probiha viici head revizi.

Alternativni nazvy
zadné
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M éni

nic

Pristupujek repository

ano
Prepinace

--revision (-r) REV

Priklady

MUzeme tak jednoduse zjistit, jake lokalni zmény jsme v souboru main.cpp
v pracovnim adreséfi provedli:

$ ver diff main.cpp
6¢c6, 8
< p->left = g->right;

> if(p) {

> p->left = g->right;
> }

20a22

> check();

300c¢303

< return O;

> return SUCCESS;

Format vystupu je stejny jako u bézne utility diff. Cislice udavaji fadek, pfi-
padné rozsah Fadkll, pokud je mezi nimi ¢arka. Pismena specifikuji provadénou
akci (add, delete, change). Cislice pred pismenem setykaji prvniho souboru, &is-
lice za pismenem druhého souboru. Vystup je snad dostateCnéintuitivni. V nasem
prikladu vidime, Zefadek 6 z prvniho souboru je nahrazen fadky 6 az 8 z druhého
souboru. Dale za fadek dvacet z prvniho souboru je pfidan fadek 22 z druhého
souboru. Radek 300 je nahrazen fadkem 303.
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Nazev
ver change_synch_mode — Zméni synch mode repository.
Predpis
ver change_synch_node [ TARGET]
Popis
Zmeéni synch moderepository. Pokud neni parametr TARGET uveden, pouzije

se aktualni adresar. Pokud je TARGET cesta k pracovnimu adresari, synch mode
se zmeéni u repository, které je stimto pracovnim adresafem svazano.

Alternativni nazvy
zadné

Méni
Repository

Pristupujek repository

ano

PrepinaCe

--svn_url

Priklady

Zapne synch mode zadané repository:

$ ver rep_info /tnp/repos
head version: 15
synch node: disabl ed

$ ver change_synch_node /tnp/repos
synch node: enabl ed
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Tip

Pokud chcete zjistit soucasny stav synch mode, mlizete pouzit ver rep_info.

Néazev

ver list — VypiSe obsah repository nebo pracovniho adresére.

Predpis
ver list [TARGET...]

Popis

Vylistuje kazdy soubor, pripadné obsah adresarfe uvedeného v TARGET. TAR-
GET miize obsahovat polozky pracovniho adresafe nebo cesty k repository. V pri-
padé neuvedeni Zadné cesty se pouzije implicitni cil, pracovni adresér (,,.").

P¥i uvedeni parametru --verbose se vypiSou nasledujici informace pro kazdou
polozku:

e Revize odpovidajici poslednimu commitu

e Datum a Cas posledni zmeény

Alternativni nazvy
Is

M éni
nic

Pristupujek repository
ano

Prepinace

--revision (-r) REV
--verbose (-v)
--directory (-d)
--svn_url
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Priklady

ver list je velmi uziteCné, pokud chceme vedét, jaké polozky se nachazeji
Vv repository, aniz bychom volali checkout:

$ ver list --svn_url \
http://svn.red-bean. com repos/test/support
README. t xt

| NSTALL

exanpl es/

Pouzitim prepinale --verbose miizeme ziskat dalsi informace:

$ ver list --verbose /tnp/repos

14. 2 17.7.2006 3:03: 37 bbb/
1 14. 7. 2006 20: 50: 18 dir/
14. 3 17.7. 2006 3:04: 09 file
10 15. 7. 2006 15:01:00 file2
Nazev

ver log — Zobrazi logovaci zaznamy.

Predpis

ver | og [ TARCGET. . .]

Popis

Implicitni cil je aktuani pracovni adresar. Pokud nejsou uvedeny Zadné dalSi
dodatetné parametry, ver log zobrazi logovaci zaznamy vSech souborll a podad-
resartl v aktua nim pracovnim adresafi. Toto chovani |ze upravit uvedenim ngjaké
cesty, rozsahem zobrazenych revizi nebo kombinaci obojiho. Standardni rozsah
revizi je HEAD:1.

Jako cestu |ze uvést i cestu k repository, pak se logovaci zaznamy zobrazuji
vzhledem k souborlim a adresarlim v uvedeném repository.

Kazdy logovaci zaznam je zobrazen jen jednou pro jednu zadanou cestu,
I kdyZz prislusi vice polozkam v této cesté. P¥i vice zadanych cestach se zaznamy
opakuji tak, jak se prochazi pres tyto zadané cesty.
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Alternativni nazvy
zadné

Meéni
nic

Pristupujek repository

ano
PrepinaCe

--revision (-r) REV
--svn_url

Priklady

Zobrazi vsechny logovaci zaznamy pro polozky v pracovnim adreséfi zada
nim prikazu ver log v kofenu pracovniho adresére:

r10 | 15.7.2006 20:24: 20
Synchroni zation to the version 10

rs5.2 | 15.7.2006 15: 14:05

pridan adresar dir2

MUzeme si nechat zobrazit logovaci zaznamy tfebajen pro jeden soubor:

$ ver log foo.c

r32 | 15.7.2006 15:10:06
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Added defi nes.

r30 | 14.7.2006 20:00:08

Sone fixies

Nemusime se v3ak omezovat jen na pracovni adresai a miizeme si nechat
vypsat logovaci zaznamy pro repository a stejné tak mizeme omezit objem
vypisu zadanim rozsahu revizi:

$ ver log -r 1:2 --svn_url \
http://svn.col | ab. net/repos/svn

rl | 31.8.2001 8:24:14
Initial inport.

r2 | 31.8.2001 8:26:09

Update notice to indicate self-hosting.

MUze se stéat, Ze kdyz ver log zadame konkrétni cestu a revizi, nedostane
zadny vystup:

$ ver log -r 20 /tnp/repos/trunk/untouched. t xt

To neznamena nic jiného, nez Ze tato cesta nebyla v zadané revizi zménéna.

Nazev
ver recommit — Dokonci prededly nelispésny commit.
Predpis

ver recommt [PATH...]
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Popis

Dokonci predesly nelspésny commit. Podminkou je pfitomnost Journalu
Z predeslého commitu. Journal se neuklada, pokud predesly commit byl do SVN
repository, jinak ano.

Alternativni nazvy

zadné

M éni

Repository

Pristupujek repository

ano

Prepinace

zadne

Priklady

Nejjednodussi pFipad jak vyvolat recommit:

$ ver commt -nfoprava kritickée chyby”
Repository was | ocked

Journal was saved

"C

$ ver reconmt

Repository | ock was verified
Commtted revision 14.6
Journal was del eted
Repository was unl ocked

Pfi commitu do SVN repository se Journal smaze pfi preruseni commitu,
aproto recommit nelze pouzit:

$ ver reconmmit
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error during reconmtting: .:has not a journal
fatal error occurred: we can’t continue

Nazev

ver rep_info — Zobrazi informace o repository.
Predpis
ver rep_info [ REP_PATH]

Popis

Zobrazi informace o repository. Pokud neni parametr REP_PATH uveden
a nachazime se v pracovnim adresafi, jsou zobrazeny informace o repository,
které je s timto pracovnim adresafem svazano. Zobrazené informace obsahuji
tyto polozky:

e head revision — nginovgsi revize

e synch mode — zda je zapnuty synch mode

Alternativni nazvy

z&dné

M éni

nic

Pristupujek repository

ano

PrepinaCe

--svn_url
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Priklady

Zjidti, jaka je nejnovEsi verze SVN:

$ ver rep_info --svn_url \
http://svn.col | ab. net/repos/svn/trunk/
head version: 20698

synch node: disabl ed

Nazev

ver resolved — Odstrani konfliktni stav souboru v pracovnim adresafi.
Predpis
ver resol ved PATH. ..

Popis

Odstrani konfliktni stav souboru v pracovnim adreséfi. Tento pfikaz neod-
strani konflikt jako takovy, pouze smaze pomocné soubory, které vznikly pfi
odhaleni konfliktu. Soubor tak bude mozné znovu zpracovat commitem.

Alternativni nazvy

zadné

M éni

Pracovni adresar

Pristupujek repository

ne

Prepinate

zadné
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Priklady

Pokud vznikne konflikt béhem updatu, objevi se v pracovnim adres&i tfi
nové soubory:

$ ver update

C foo.c

Updated to revision 31
$1s

foo.c

f oo.c. m ne

foo.c.r30

foo.c.r31

AZ konflikt vyfeSime a soubor foo.c bude pfipraven ke commitu, spustime
ver resolved na znameni, Ze problém byl vyfeSen.

Varovani

Pomocné soubory mohou byt odstranény bez pouZiti ver resolved, ale pouziti
ver resolved je pohodlng i a spolehlivgsi.

Nazev

ver status — Zobrazi stav souborll a adresarti v pracovnim adresafi.

Predpis

ver status [PATH...]

Popis

Zobrazi stav souborll aadresarll v pracovnim adresali. Bez uvedeni prepinace
--verbose vypise jenom polozky, které byly lokané zménény, nepfistupuje tedy
k repository. S uvedenim prepinaCe --verbose poskytne plny vypis.

Prvni sloupec udava, jestli byla polozka pfidana, smazana nebo ngak jinak
Zmeénéna.

' Zadna zména.

'A’ PoloZzka je naplanovana pro pridani.
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'D’ PoloZzka je naplanovana pro smazani.
"M’ Polozka byla zménéna.

'R’ PoloZzka byla nahrazena v pracovnim adresafi. To znamena, Ze soubor byl
nejdfive naplanovan pro smazani a pak byl pfidan jiny novy soubor se
stejnym jménem.

'C’ PoloZzkaje v konfliktnim stavu.
'? Polozka neni pod kontrolou spravy verzi.
'I" Polozka chybi. Pravdépodobné byla smazana bez pouziti ver.

'™ PoloZka je spravovana jako jeden typ (soubor, adresar), ale byla nahrazena
jinym typem.

Druhy sloupec uvadi, jestli je polozka aktualni, nebo ne.

"’ Polozkav pracovnim adresari je aktualni.
"*' 'V repository existuje novgsi revize nez v pracovnim adresafi.

Treti sloupec obsahuje revizi, ve které se polozka nachézi v pracovnim adre-
Safi.

Ctvrty sloupec pak obsahujeinformaci, vekterérevizi byl naposledy proveden
commit.

Alternativni nazvy

stet, st

M éni

nic

Pristupujek repository

Pokud se pouzije --verbose
Prepinace

--verbose (-v)
--non-recursive (-N)
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Priklady

Toto je ngjjednodussi cesta, jak Zjistit, které polozky byly v pracovnim adre-
safi zmeneny:

$ ver status wc
M we/file
A we/file2

Pokud se chceme dovédét, které polozky jsou neaktuani a dalsi informace,
musime pouZit prepinaC --verbose. Neaktuani polozkou je v tomto prikladu
soubor foo.c, ktery se zmeénil v repository od doby, kdy jsme naposledy provadéli
update pracovniho adresére:

$ ver status --verbose

14 1 .
14 1 dir\.
* 4 1 foo.c
M 14. 3 14. 3 file

Nazev

ver synchronize — Synchronizuje SVN Proxy repository se SVN repository.

Predpis
ver synchroni ze TMP_PATH PROXY_REP_PATH SVN_REP_PATH

ver synchroni ze [ TMP_PATH]

Popis

Synchronizuje SVN Proxy repository se SVN repository. Prvni varianta pri-
kazu slouzi k prvotnimu zahgjeni synchronizace.

Druha varianta slouzi k obnoveni synchronizace, pokud prededly pokus byl
zjakéehokoliv dlivodu prerusen. Je nutné uvest stejnou TMP_PATH jako pfi prvnim
spusténi. Pokud neni TMP_PATH uvedena, pouzije se aktualni adresar.
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Alternativni nazvy

synch

M éni

Repository

Pristupujek repository

ano

PrepinaCe

zadné

Priklady

Provede synchronizaci SVN Proxy repository se SVN repository:

$ ver synchronize d:\x_tenp d:\rep3 file:///d:/rep4d
creating a new synch dir

start of export

checking out froma ver repository the version 0
synch to the version: 1

A d:\x_temp\file

Reposi tory was | ocked

Journal was saved

Sendi ng d:\ x_tenp\.

Addi ng d:\x_tenp\file

Commtted revision 1

Journal was del eted

Reposi tory was unl ocked

del eting the synch dir

all is done

Synchronizace mlize byt prerusena napriklad kvili chybé, anebo proto, ze
vznikl konflikt. Po vyfeSeni problému ¢i konfliktu |ze pouZit druhou variantu
prikazu ver synchronize pro obnoveni pferusené synchronizace.
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Nazev

ver unlock — Zrusi vSechny locky repository.
Predpis
ver unl ock [ REP_PATH]

Popis

Zrusi vechny locky repository REP_PATH. Pokud neni uvedena z&dna cesta
a nachazime-li se v pracovnim adresari, pouZije se repository, které je s timto
pracovnim adresafem svazano.

Alternativni nazvy

zadne

M éni

Repository

Pristupujek repository

ano
Prepinace

--svn_url

Priklady

Odemkne zadané repository:

$ ver unlock /tnp/repos

Nazev
ver update — Provede update pracovniho adresare.
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Predpis

ver update [PATH...]

Popis

ver update prenese zmény z repository do pracovniho adresare. Pokud
neni uvedena Zadna revize, update zajisti aktualnost vici HEAD revizi repo-
sitory. V opatném pripadé je update proveden oproti revizi uvedené v parametru
--revision.

Pro kazdou aktualizovanou polozku je na zatatku uvedeno pismeno odpovi-

dajici akci, ktera se pri aktualizaci vykonala. PouZita pismena maji nasledujici
vyznam:

A Added — polozka byla pfidana

D Deleted — polozka byla smazana

U Update — byl aktualizovan obsah polozky

C Conflict — polozka nabyla konfliktniho stavu

G Merged —zmeény byly slouCeny s lokanimi zménami v pracovnim adresafi

Alternativni nazvy

up

M éni

Pracovni adresar

Pristupujek repository

ano
Prepinace

--revision (-r) REV
--non-recursive (-N)
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Priklady

Provede zmeény, které se v repository udaly od posledniho update:

ver update
AdirVfile
.\newdi r\toggle.c
.\'newdi r\ di scl ose. c
.\'newdi r\ | aunch. c
.\ newdi r\ READVE
Updated to revision 32

O>»>»>C®

MUzeme samozi'ejmé aktualizovat pracovni adresar vzhledem k néjake starsi
revizi:

ver update -r30
AdirVfile
. \'newdi r\ README
.\'newdi r\toggle.c
.\ newdi r\ di scl ose. c
.\newdi r\ | aunch. c
.\foo.c

Updated to revision 30

cCOoOOoO>»C®

Tip

Pokud chcete prohlizet starSi revize jednotlivych soubortl, miizete pouZit ver
cat.
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Priloha B

Obsah prilozeného CD

K této bakalafské préaci je prilozeno CD, které obsahuje popisovanou aplikaci
SVN Proxy. Obsah tohoto CD bude nyni stru¢né uveden:

e doc/ —dokumentace projektu.
e doc/ bak. pdf —tato bakalarska prace.

e doc/ I NSTALL. t xt —popis kompilace apostupu, jak se maSVN Proxy
nainstalovat.

e doc/ ref erence/ — programéatorska reference vytvorena Doxygenem
ze zdrojovych souboril. K ofenovym dokumentem této reference je soubor
I ndex. htm .

e i nst al | / —zkompilovany program pro Windows, ktery 1ze nainstal ovat.
Viceinformaci |ze nalézt v souboru doc/ | NSTALL. t xt .

e proj ect s/ —pomocné soubory Visual Studiaa potfebné knihovny ahe-
adery pro kompilaci na operaCnim systému Windows.

e Src/ —zdrojove soubory.
e Makefi | e —makefile pro kompilaci naLinuxu.

e README. t xt — tento soubor obsahuje obdobné informace jako tento
prehled.

e ver. sl n —solution pro MS Visual Studio 8 slouzici ke kompilaci na
Windows.
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