Tématem predkladané prace je studie deskové hry Scrabble a jeji prevedeni do elektronické podoby.
Cilem prace je predstaveni moznych a pouzivanych pfistupl k implementaci systémd realizujicich
Scrabble a popsani a zhodnoceni datovych struktur a algoritml v téchto systémech vyuZivanych.
Soucasti prace je implementace zvolenych FeSeni. Po stru€ném sezndmeni se s pravidly Scrabble a
zakladni analyze problému jsou v jednotlivych kapitolach teoretické Casti predstaveny datové struktury
pouzivané k uloZeni slovniku, algoritmy pro vyhledavani tahli a mozné pfistupy k hernim strategiim.
Prakticka Cast prace pojednava o zvolenych pfistupech a zdlivodnénich jejich volby. V zavéru prace jsou
shrnuty mozné pfinosy vzniklého systému a jeho dalSi pfipadna rozsireni.



