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Uvod
System Spravy Obsahu - definicia

Systém spravy obsahu (d’alej len CMS podrla anglického Content Management System) sa
dé definovat’ ako technoldgia, ktord zahriiuje spravu, tdrzbu a distribuciu dat. CMS systémy
su prevazne nasadzované ako vnutropodnikové aplikacie, ktoré zvySuju produktivitu
a prehl'ad o dokumentoch, ktoré sa v ramci podniku vyskytuju. Zaroven by mal zvySovat
efektivitu prace stymito dokumentmi. Okrem iného sa do prace stymito dokumentmi
nasadzuj rozne podnikové procesy. Ako celok to ma néasledok zvysovania efektivity prace.

V poslednom obdobi je stale dolezitejsia otdzka distriblicie dokumentov po internete. Preto
moderné CMS obsahuju nastroje, ktoré dokazu generovat’ internetové prezentacie ¢i emaily,
ktoré tieto dokumenty distribuujti. Neraz sa preto CMS stotoziiuje s ndzvom redakény systém.

Motivacia

Pre tvorbu CMS som sa rozhodol hned’ z niekol’kych hl'adisk.

Praktické hPadisko.

Velku cast’ vol'ného Casu travim pracou, ktora spociva v tvorbe internetovych stranok
amenSich intranetovych aplikdcii. Po niekolkych projektoch som zistil, ze poziadavky
klientov maji vel'a spolo¢ného. Preto som sa rozhodol vytvorit CMS, ktoré by mi pomohlo
tvorbu strdnok zjednodusit’ a pracne Casti zautomatizovat’.

Technické hladisko.
Suvisi s tym, Ze mam s tvorbou podobnych aplikécii urcité skisenosti, ktoré by som rad
prehlbil a zaroven rozsiril rozsah vedomosti z danej problematiky.

Osobné hladisko.

Suvisi s predoslymi dvoma. A to vtom, ze vzdy ma vel'mi bavilo tvorit prezentacie a
aplikécie, ktoré suviseli s webom. Tvorbou takého systému chcem zabezpelit, aby bolo
programovanie efektivnejSie a prehladnejSie. Hlavne ale mézem spojit’ Skolské a profesijné
povinnosti.

Popis kapitol

Prva cast’ kapitoly 1 rozobera existujice CMS systtmy MAMBO (Joomla!), Magic
WebDrive CMS, IBM WebSphere Portal a phpMyAdmin a vzdjomné porovnanie ich
vlastnosti. Druha cast’ sa venuje poziadavkam na funkcénost’ nového CMS systému Makaga.
Poslednou castou tejto kapitoly st analyzy na vyber najvhodnejSiecho programovacieho
jazyka a databdze. Kapitola 2 zoznamuje Citatel'a s pouzivanim nakonfigurovaného systému
Makaga. Tu by mal Citatel' ziskat' nazornu predstavu, ako systém funguje a ¢o dokaze.
Nasledujtica 3. kapitola obsahuje podrobny popis toho, ako sa systém inStaluje a ako sa
pracuje s jeho konfiguracnymi sibormi a Sablonami. Kapitola ¢islo 0 popisuje jednotlivé
funkéné celky programu. Dalej obsahuje informécie o tom, ako mozno systém vylepSovat'.
Posledna, 5. kapitola zhodnocuje dosiahnuté vysledky systému Makaga a polemizuje nad
moznymi rozsireniami tohto programu.



1. Analyza
1.1. Technologie pre vyvoj webovych aplikacii

1.1.1. Programovaci jazyk

PHP

Jazyk PHP [1] je vel'mi rozSireny a obl'ibeny. Podporuje ho takmer kazdy webhosting.
Ako komer¢ny, tak vol'ny. Jazyk PHP obsahuje rozsiahle funkcie pre pracu s polom, textom,
grafikou, subormi, databazami a podporuje mnozstvo internetovych protokolov (FTP, HTTP,
IMAP, LDAP, POP3, SMTP, SNMP, ...) Dalej je otazkou, ktorti verziu programovacicho
jazyka zvolit. Aj ked’ najnovSou verziou je verzia PHP 5, vel'mi Casto je pouzivana verzia 4.
Verzia 5 nie je spdtne kompatibilnd. Obsahuje ale vécSie programovacie moznosti (lepsi
objektovy model, vynimky, ...) Interpreti jazyka PHP fungujt ako na serveroch Linuxu, tak na
serveroch opera¢ného systému Windows.

Ruby on Rails

Ruby [2] je skriptovaci programovaci jazyk. Aj ked’ je na poli skriptovacich jazykov velka
konkurencia, Ruby si ziskava stale viac na obl'ube. Pisanie kédu v Ruby je vel'mi intuitivne.
Takisto obsahuje mnozstvo kniznic, ktoré sa kazdym dnom zvicsuje. Rails [3] je framework
napisany v Ruby a ten sluzi prave na pisanie webovych aplikacii. Funguje ako MVC ( Model-
View-Controller ). View ma na starosti len zobrazovanie — obdoba Sablonovacieho systému.
Controller prijima poziadavky od klienta a obsahuje zakladni rozhodovaciu logiku. Model
obsahuje jadro aplikécie, ako je komunikacia s databazou, obchodné pravidla a podobne.

Bohuzial’ nevyhodou je, Ze zatial’ neexistuje vela literatiry, z ktorej by si mohol ¢lovek
vybrat. Dalgou nevyhodou je, Ze podpora hostingov je v su¢asnosti takmer nulova.

ASP

D4 sa povedat, ze ASP [4] je akousi konkurenciou pre PHP. Je to technoldgia od firmy
Microsoft. Pre programovanie v ASP sa pouzivali jazyky VBscript alebo JScript. ASP je
stucastou webového servera ISS (Internet Information Server) ASP je vSak mozno
prevadzkovat’ aj na serveri Apache.

ASP.NET

ASP.NET [5] opét technologiou firmy Microsoft. Aj ked’ je odvodend od povodného ASP,
je dost’ odlisnd. ASP.NET je zaloZzeny nad CLR (Common Language Runtime). Ten je
zdiel'any vSetkymi aplikaciami postavenymi nad technologiou .NET. Preto je moznost’ zvolit’
z viacerych programovacich jazykov ako je C# ¢i Visual Basic .NET. Princip fungovania sa
sprava a podobne ako vyvoj “okienkovych* aplikécii. To znamena ze jednotlivé Casti stranok
sa spravaju ako objekty, na ktorych sa volaju a spracuvaju udalosti.

J2EE

J2EE [6] je technologia firmy SUN Microsystems. Obsahuje JSP (Java Server Page)
a Java Servlets. JSP je zalozeny na vkladani prikazov do HTML kédu cez Specialne znacky.
Potom tieto kédy server prelozi do Java Servlets. Samotné JSP sa pouziva skor vo vacSich
projektoch. Velakrat je praxou, Ze Java skor vyuziva na vystupy samotné¢ PHP.

Pre miia ako autora bola najprivetivejsi jazyk PHP verzie 4. Predovsetkym z dovodu jeho
rozgiritelnosti a hostingovej podpory. Daldim dévodom st aj moje skusenosti s tymto
jazykom. Zvolil som verziu 4 kvoli jej vac¢sej podpore hostingov vzhl'adom k verzii 5.
Urcujuce rozdiely ale medzi verziou 4 a 5 neexistuju.



1.1.2. HTML, CSS a Javascript

GUI v HTML, CSS a Javascripte je stale oblubenejSie aj v rozsiahlejSich systémoch.
Vyhodou je, Ze nie je potrebna Ziadna initalacia klienta. Dalej existuje mnozstvo §tandardov,
ktoré popisuju pristupnost’ a ergonomiu stranok. Nevyhodou je, Zze sa tazSie spracuvaju
udalosti od uZivatel'a (i ked technologia AJAX [7] a frameworky nad touto technoldgiou
zastierajdi aj tento problém). Dalsou nevyhodou je to, Ze optimalizacia pre viaceré prehliadade
je narocnejsia.

1.1.3. Databaza

Ked'Ze programovacim jazykom bol zvoleny jazyk PHP, pripadala v avahu najmi trojica
databazovych systémov. MySQL [8], PostgreSQL [9] aFirebird [10]. Vzhladom
k poziadavkdm na funk¢nost’ aplikacie, vSetky databazy vyhovuju. Zvolil som ale databazu
MySQL, lebo t4& ma na webhostingoch najvacsiu podporu. Okrem in¢ho vécSina literatiry
rozobera prave spojenie jazyka PHP s databazou MySQL.

Systém by mal vediet' pracovat s databazu MySQL verzie 3. Aj ked je tato verzia
zastarala, eSte stale sa s lou mozno stretnut’ v praxi. Idealne vsak je, ak systém bezi asponl pod
verziou 4.0. Ta uz obsahuje cache na dotazy. Tym by mala byt praca s CMS rychlejsia.

1.1.4. Prehliadac

Dolezitt ulohu zohrédva aj prehliadac. Aj ked’ sa stranky front-endu maji optimalizovat’ pre
¢o najvacsi pocet prehliadacov stranky back-endu by mali vyzivat' vyhody jedného z nich.
MozZno volit' z prehliadaCov ako je Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Konqueror
alebo Apple Safari. Aj ked mé& Internet Explorer medzi uZzivatelmi najvicsiu obl'ubu,
rozhodol som sa pre optimalizaciu pre Firefox. Dovodom je jeho pomerne velké rozsirenie
ato, ze ho mozno nainstalovat’ a prevadzkovat pod operaénymi systémami Microsoft
Windows, Linux a Mac OS X.

1.1.5. Vyvojové prostredie

Co sa tyka vyvojového prostredia, moznosti je vel'a. V podstate stadi akykol'vek textovy
editor. Medzi profesionalne vyvojové prostredia patri Zend Studio. Tento produkt vSak nie je
zadarmo. Medzi volné prostredia, ktoré st kvalitné patri PhpEditorIDE ¢i PSPad.
Najrozumnejsie rieSenie je vSak vyvojoveé prostredie Eclipse[11] s pluginom PHP Eclipse-
Plugin [12]. Eclipse je zdarma dostupné vyvojové prostredie urcené pre Javu. Stiahnut’ sa da
mnozstvo pluginov, ktoré moézu samotné IDE vylepsit’. Prikladom moze byt priama podpora
SVN (SubVersioN).

1.2. Uz existujuce CMS

Ako bolo spomenuté, existuje vela CMS. Zrady s GNU/GPL bude rozobraty systém
MAMBO(Joomla!) [13] , zrady ceskych komerénych bude zéastupcu predstavovat
MagicWebDrive CMS [14] a z komercnych svetovych platforiem IBM Websphere Portal [15].
Nakoniec bude spomenuty produkt PHPMyAdmin [16] , na ktory sa budem neskor
odkazovat'.



1.2.1. MAMBO (Joomla!)

[

Vel'mi kvalitny open source projekt. Sved¢i o tom aj to, ze roku 2005 ziskal cenu Best
Open Source Solutions na LinuxWorld v San Franciscu. Dnes je situdcia takd, Ze vyvojari
systému MAMBO zacali tvorit’ tento produkt pod ndzvom Joomla!

Systém je zamerany hlavne na tvorbu dynamickych webovych stranok. M vel'mi prijemne
uzivatel'ské rozhranie. Zakladom celého systému je obsah (content). Administrator ma
moznost’ vytvorit' si zédkladné sekcie, v nich zdkladné kategérie a k nim vzt'ahovat nejaky
obsah, ktory sa bude vo front-ende zobrazovat'. Priklad: Sekcie Obchod, Zamestnanci.
V ramci Obchodu existuju napriklad takéto kategorie: O firme, Produkty, Servis, Kontakty,
Novinky,... Samotny obsah sa implicitne vytvara pomocou WYSIWIG javascriptovského
editora (TinyMCE). Uzivatel'ovi je poskytnuté mnoZstvo nastaveni obsahu. Napriklad radenie,
datum kedy sa ma ¢lanok publikovat, sprievodny obrazok, meta tagy,... Dalsou doleZitou
zlozkou je nasledné pridelovanie obsahu ku menu. Existuje rozhranie na vytvorenie Struktiry
menu, kde sa jednym kliknutim priradi potrebny obsah. Dal$ou zaujimavou vymoZenostou
systému su tzv. komponenty. Prikladom komponenty su novinky, anketa, syndicate, sprava
bannerov, rozosielanie mailov. Su to tie Casti front-endu, ktoré maju v back-ende $pecidlnu
administraciu. Napriklad pri banneroch sa da nastavit, ako dlho sa bude banner zobrazovat’,
akému kontaktu patri, po kolkych kliknutiach sa ma vypnit apodobne. V syndicate je
moznost’ zobrazovat’ odkazy na rdzne verzie RSS vystupov.

Systém ma moznost’ volit obsah pre uzivatelov, ktori su prihldseni a ktori nie. Ma
moznost’ registrovat’ uzivatelov. Funguje to na jednoduchom principe, ale je to velmi
efektivne.

V systéme je oddelovand programova cast’ od zobrazovacej. Beckend je zobrazovany
pomocou tzv. templates. Mnozstvo templates je vel'mi vel'ké. Ich kvalita je takisto vyrazna.
To robi MAMBO tak populérne.

Okrem iného je treba spomentt, ze do syst¢tmu MAMBO existuje mnozstvo addonov. St
to komponenty ako kniha navstev, internetovy obchod, ¢i kalendar.

Mozno wuznanlivo konStatovat, ze MAMBO je velmi kvalitny CMS, zamerany
predovsetkym na budovanie stranok. Klasickému uZzivatel'ovi a vicsine firmam pokryje skoro
vSetky ich potreby s velkym luxusom.

Je napisané v PHP abezi nad databdzou MySQL. Tento systém je v urcitych smeroch

Velkymi konkurentmi MAMBO st PostNuke alebo Xoops. Okrem tychto “velkych* CMS
existuje eSte rada systémov, ktoré sa sustred’uju len na urcitu sféru webu. Napriklad blogy,
fora, internetové obchody a podobne.

1.2.2. magicWebDrive CMS

magic\VebDrive <

CONTENT MANAGEMENT SYSTEM

Spomedzi ceskych komerénych produktov je tento zaujimavy hned’ z niekol’kych dovodov.
Po prvé, Ze mal tento produkt naozaj elegantné internetové stranky s mnozstvom informécii.
Ked'Ze ziskat’ pristup ku komerénym rieseniam je nel'ahka tloha, bolo toto hl'adisko urcujuce.
Dalsim dovodom boli ceny, ktoré sa k danému produktu vztahovali. Je teda zaujimavé, ¢o
moéze zakaznik zakuapit'.



Platforma sa predava v troch ediciach. Personal, Profesional a Entreprise. Mimo to je
v ponuke mnozstvo modulov, ktoré sa daji dokupit’. V nasledujucej Casti popisem zakladné a
rozsirujuce systémy, ktoré je mozno pouzit.

Struktiira stranky a obsah — modul na zaikladni spravu menu, obsahu k nemu
pridelenému a “bonusy” ako formulér na pridavanie prispevkov k ¢lanku.

Subory — modul na manaZovanie multimedidlnych suborov.

UZivatelia — modul na manazovanie uzivatel'ov.

Prava — modul pre manazovanie prav k jednotlivym obsahom a ich nastaveniam.
Databaza — modul, ktory dokaze vytvérat’ jednoduchym sposobom tabul’ky a relécie.
Rubriky a €lanky — modul, ktory obsahuje spravu ¢lankov, Cas ich publikovania
a zmien.

Galéria obrazkov — modul na manaZovanie galérie obrazkov.

Galéria suborov — modul na manaZovanie galérie siborov.

Galéria odkazov — modul na manaZovanie galérie odkazov.

Kvizy — modul na tvorbu kvizu.

Tla¢ — modul obsahujtci zostavy pre tlac.

Export — modul schopny exportu dat do XML alebo CSV.

Kalendar akcii — modul pre kalendar akcii.

Kalendar akcii s rezervaénym systémom — modul pre kalendar akcii s rezervaénym
systémom.

Fulltextové vyhPadavanie — modul, ktory zaruci fulltextové vyhl'adavanie v databaze.
Mapa serveru — modul, ktory dokaze generovat’ mapu servera.

Ankety — modul na obsluhu ankiet.

Novinky — modul na pridavanie, editovanie a mazanie noviniek.

Emailer — modul, ktory dokaze rozosielat’ hromadné maily.

Knihy navs§tev — modul pre knihu navstev.

Otazky a odpovede — modul pre manazovanie znameho FAQ.

Diskusia — modul pre diskusie.

Statistiky — $tatistika pristupov na jednotlivé obsahy.

Viacjazycné prezentacie — podpora viacjazycnosti.

magicShop — roz§irenie na internetovy obchod.

Samotny produkt funguje na syst¢tme podobnom MAMBO. M4 velmi prijemne
uzivatel'ské rozhranie. Systém sa pysi zaujimavymi vlastnost’ami, ktoré si zasliizia pozornost’.
Jednou znich je to, Ze stranky sa cez Sablony negeneruju pri kazdom vzhliadnuti, ale
vygeneruju sa iba raz pri vytvoreni avo front-ende sa nacita len ako staticky text. To
nepochybne zvysuje rychlost’ na front-ende.

Dalfou vymozenostou je sprava databaze. Iba v tomto produkte sa mozno stretnit so
spravou databaze na takejto urovni. Obsahuje jednoduchu tvorbu tabulky zaddvanim ndzvu
stipca a s datovym typom &islo, text, email, html,...

Zaujme aj to, Ze jednotlivé stipce sa daju zamykat’ pre jednotlivych uZivatelov. To sa d4
vyuzit’ napriklad pri tabul’ke zamestnancov, kde ku stipcu plat bude mat® pristup povedzme
len manager a administrator, ale bezny administrator nie.



1.2.3. IBM WebSphere Portal

Na poli profesiondlnych CMS zaujima véazne postavenie systém IBM WebSphere Portal.
Tento systém uspeSne konkuruje CMS systémom s podobnym zameranim a sice BEA
WebLogic Platform 8.1, SharePoint Portal Server 2003 od firmy Microsoft, OracleAS Portal
10g, Java system portal 6.2

Takisto je potrebné v ivode poznamenat’, Ze sa jedna o super vykonné, super kvalitné, ale
zaroven o super drahé rieSenie. Ich cena sa pohybuje v radoch 10000 USD na jedno CPU.

IBM portalové rieSenie umoziuje organizaciam, podnikom, rovnako ako oddeleniam
v ramci vel’kych podnikov, rychlejSie zavadzat’ portaly typu bussiness-to-bussines, bussiness-
to-customer a bussiness-to-employee. Produkt je zamerany na minimélne naroky na spravu
a administraciu. Tato platforma obsahuje mnozZstvo hotovych sluzieb a komponent, pomocou
ktorych je mozné rychlo postavit’ l'ubovolné rieSenie. Toto umoziuje rychle reagovat’ na nové
obchodné poziadavky, rychle poskytnat’ nové aplikacie a sluzby s minimalizovanim rizik.

Popisovana platforma je neporovnatelna s volnymi rieSeniami. Produkt ako tento je treba
brat’ ako velku inSpiraciu a krizovatku ciest toho, kam by sa vlastny projekt mohol uberat’.

e Zavedenie jednotného bezpecného modelu pristupu uzivatel'ov ku vSetkym typom
informécidm a aplikaciam.

e Zaistuje prispdsobenie obsahu portidlu pre konkrétneho uzivatela alebo skupinu,
pomocou obchodnych pravidiel a profilov.

e Umoznuje koncovym uZzivatelom Iahko upravovat’ prostredie aobsah svojich
portalov. Uzivatel’ si sam voli, ktoré informdacie su pre neho zaujimavé a dolezité
a tieto umiestni podl'a potreby v prostredi portalu.

e Ulahcuje uzivatel'om rychle vyhl'adat’ potrebné informacie na portaloch.

e Obsah portalov je dostupny zrdéznych typov zariadeni, napriklad mobilny telefon
alebo PDA.

e Ponuka kompletni sadu sluzieb pre teamova spolupracu a komunikéciu — prijima
komunikaciu, webové konferencie, pristupy k mailu atd’.

e Obsahuje kancelarske komponenty (portlety), ktoré umoziuji koncovym uzivatelom
pracovat’ v prostredi portalu podobnym spdsobom ako v prostredi textovych
a tabul’kovych editorov vratane podpory prezentacii. Uzivatel nepotrebuje mat na
svojom pocitaci nainstalovany ziadny iny software.

e Obsahuje kompletny robustny systém pre spravu obsahu v prostredi portalu.
Koncovym uzivatelom umoziuje l'ahko vkladat’ a publikovat’ nové informacie do
portalu bez znalosti programovania. Spravcom poskytuje prostredie na vytvaranie
Sablon pre vkladanie sprav, riadenie pristupu uzivatelov ku konkrétnym oblastiam
informacii. Spravca takisto nastavuje procesy pre schvalovanie a publikovanie
informadcii.

e IBM ponuka na strankach katalég hotovych komponent, ktorych su stovky. Podla
toho mozno vytvorit’ portél §ity na mieru. Podotykam, Ze medzi tieto portlety patria aj
systémy pre obchodné burzy, podpora prace s bankami, rzne vstavané finanénicke
aplikécie a podobne.

e Sprava vlastného portélu sa prevadza priamo v prostredi webového prehliadaca.



1.2.4. phpMyAdmin

mﬁﬁw

phpMyAdmin je velmi podareny a oblubeny klient pre spravu databaze MySQL. Je
naprogramovany Vv jazyku PHP. Obsahuje rozumné a ergonomické rozhranie na tvorbu
databaz a tabuliek. Dokaze vytvarat’ databazy a tabul'ky na par kliknuti. Dokaze pre vytvorené
tabul’ky generovat’ formulare pre vkladanie dat. Dokaze data listovat’, radit’, menit’, editovat’.
Déata dokdze importovat’ a exportovat’ v roznych formatoch. Na par kliknuti dokdze zmenit
Struktaru tabul’ky. Mé pekné rozhranie pre vyhl'adévanie dat. Data dokaze tlacit. Skoro kazdy
php webhosting tito aplikdciu obsahuje v zdkladnom balicku. Napriek tomu, Ze dokéze
spravovat’ databazu, neposkytuje Zziadne moznosti prezentacie dat navonok a pre bezného
uzivatela sa nehodi. Pre programatora je ale neoceniteI'nou pomdckou.

1.3. Porovnanie

IBM
MAMBO magicWeb .
(Joomla!) Drive CMS WebSphere phpMyAdmin
Portal
Ge}lerovame webovych Ano Ano Ano Nie
stranok
Sprava tabuliek Nie Ano Ano Ano
Podpora zobrazenia
tabul’kovych dat vo Nie Nie Ano Nie
front-ende
Podpora spravy . < : Nie (len ako
suborov Nie Ano Ano BLOB)
Podpora spravy ‘ . . Nie (len ako
obrazkov Ano Ano Ano BLOB)
Export do XML a CVS Nie Ano Ano Ano
Export dat do formatov ) ]
uréenych pre tla¢ (PDF, Nie Nie Ano Ano
LaTeX ...)
9900 —
125000 CZK Ridovo
Cena Zdarma Podl’a Ces s Zdarma
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1.4. Zakladné poziadavky

Zakladné poziadavky na novy CMS, ktory nesie ndzov Makaga, vychadzaju z existujliicich
rieSeni. Nevyhoda systtmu MAMBO sa javi hlavne v tom, Ze nemd podporu spravy
databazovych tabuliek. To znamena, Ze na obsah stranok nemozno ,,napojit* informacie z uz
existujucej tabulky. VacSina firiem, ktoré sa rozhodnt pre CMS rieSenie uz nejaku databazu
ma. Minimalne nejaké excelovské tabulky so svojimi produktmi. V praxi sa takisto stava, ze
zakaznik vyZzaduje systém, ktory spravuje nevelké mnozstvo tabuliek. Napriklad sprava
kontaktov, produktov, objednavok,... Preto som sa rozhodol, ze Makaga nebude svoj datovy
obsah urcovat’ na zaklade entit ako je clanok, novinka, FAQ a podobne, ale jeho obsah bude
stat’ na databaze a tabul'kach. V praxi to bude znamenat’ to, ze systém “nebude vediet™, ze
pracuje s novinkou, strankou produktu, alebo strankou FAQ. Bude len vediet, Ze pracuje
s istou entitou, ktoru rozpozndva len na zaklade urCitych vlastnosti. Tymto systém dostane
abstraktnejSiu formu. Vyhodou bude, ze uzivatel'ovi programu sa bude mdct Iahko
nakonfigurovat’ samostatnd databdza entit, sktorymi v praxi pracuje avo front-ende
zobrazovat’ veci, ktoré uzna za vhodné. Dalsia vyhoda, ktora plynie z predoslého uréenia, je
ta, ze takto moze designér presne a lahko navrhnat Sablény na mieru. Nevyhodou naopak
bude, ze Makagaa CMS nebude disponovat’ tak jednoduchou administra¢nou obsluhou ako
MAMBO alebo magicWebDrive. Na rozdiel od ostatnych CMS ale nechcem vytvorit’ systém,
kde uzivatel' nebude potrebovat’ ziadne znalosti programovania. Naopak, predpoklada sa, ze
uzivatel tieto znalosti ma a Makaga by mu mal pomoct’ automatizovat’ tie Casti vyvoja, ktoré
su Gasté a zdfhavé. Podl'a mojich skiisenosti ide vié§inou o rozhranie pre tvorbu, editovanie
a mazanie katalogovych dat (produktov) a o tvorbu vystupov aich spojenie s grafikou. Sila
syst¢tmu bude teda zamerana na spravu dat, tvorbu menu a systém prepojenia webovych
stranok so spravovanymi datami.

1.5. Kompletné poziadavky

Nasledujuce popisuju jednotlivé nosné prvky systému Makaga.

1.5.1. Poziadavky na back-end

Back-endom je nazyvané administracné rozhranie ku spravovanym kataldgovym
polozkdm. Poziadavky na toto rozhranie st nasledovné.

Sprava katalégovych poloziek

Sprava umoziuje prezerat’, vytvarat’ a upravovat’ polozky. Toto rozhranie musi obsahovat
jednoduché a ergonomické navigaéné menu, ktoré spristupiiuje kategorie poloziek. Dalej musi
obsahovat’ rozhranie na prezeranie tychto dat. S tym suvisi moZnost' radenia, listovania
a vyhl'adavanie zaznamov. Samotné vyhladédvanie by malo obsahovat’ klasické jednoduché
vyhl'adavanie, ale aj zlozitejsi filter podl'a zvolenych atribitov zdznamu.

Sprava suborov a obrazkov

Systém by mal obsahovat’ moznost’ uploadovania suborov réznych typov. Dalej by mal
vediet' spracovavat’ obrazkové formaty. Bolo by rozumné, ak by vedel robit’ na obrazky
nahlady.

Tvorba front-endu

Front-end predstavuje webovl prezentaciu, ktord je spravovana cez back-end. Zakladom
by malo byt jednoduché rozhranie, ktoré umozni vytvarat Struktirované polozky menu.
Hibka menu nesmie byt obmedzena. K jednotlivym polozkam menu musi byt moznost
priradit’ obsah.



Export

Systém by mal vediet' exportovat’ vyfiltrované data. Prvym formatom je XML. Je to
rozSireny format, ktory tvori Standard pre vymenu informacii. Neraz sa stane, ze uzivatel
potrebuje poslat’ svoje data v nejakom pocitatom lahko Ccitatel'nom formate svojim
partnerom. Prikladom moéze byt pravidelné posielanie adries odberatelov Casopisu
distribu¢nej firme, ktord ma na starosti rozosielanie vytlatkov. Dal§im formatom je CSV.
Jedna sa o jednoduchy format, s ktorym pracuju tabulkové procesory ako je napriklad
Microsoft Excel. V praxi su tieto procesory vel'mi rozsirené a preto je export do tohto formatu
nevyhnutny. Poslednym formatom je PDF. Tento format sluzi na ukladanie dat do graficke;j
podoby tak, aby tieto data boli na kazdej platforme zobrazované rovnako. Véc¢sinou slizi ako
format pre tla¢. Preto firmy spravuji svoje cenniky prave v tomto formate. Je teda rozumné,
aby systém dokdzal takéto cenniky aj sém generovat’.

Grafy a Statistiky
Tie by mali poskytovat’ prehl'ad o datach vo vnutri systému. Graf ma véac¢siu vypovednu
hodnotu ako tabul’ka s ¢islami.

Bezpecnost'.

Systém musi obsahovat' aspon zékladni bezpecnostnii politiku. Prava by sa mali
vzt'ahovat’ na uzivatel'a, katalogovl kategoériu a akciu. Prikladom moéze byt, Ze sekretarka
bude mat pravo prezerat’ kontakty, vytvarat nové, ale nebude ich moct’ mazat’ a modifikovat’.
RozliSovat’ sa budu 4 druhy akcii. Listovat’ polozky, vytvarat’ nové polozky, editovat’ polozky
a mazat’ polozky.

1.5.2. Poziadavky na front-end

Zobrazenie menu
Systém vo front-ende musi vediet’ zobrazit’ navigacné menu. Takisto by mal obsahovat
moznost’ menit’ jeho vzhl'ad a rozloZenie

Zobrazenie obsahu
V zavislosti na menu sa musi zobrazit’ potrebny obsah.

1.5.3. Poziadavky na administraciu a konfiguraciu

Konfiguraciu by mal obsluhovat’ ¢lovek, ktory vie programovat’ v jazyku PHP. Na jedne;j
strane je nevyhoda Casovo naroc¢nejSicho nastavovania, na druhej strane systém takto ponuka
vacsiu mieru konfiguracie. Takisto je potom lepSia moznost’ dordbat’ Specialne funkcionality,
ktoré by uzivatel’ nakonfigurovaného systému mohol potrebovat'.

Konfiguracia formularovych elementov.
Makaga by mala pracovat’ s konfiguraénymi subormi, ktoré obsahujii informécie o stavbe
katalogovej polozky. To znamena:

e Informéciu o HTML type elementu ( checkbox, radio button, select, textarea,... ).

e Pomocné informacie otom, aké dalSie vlastnosti zvoleny element nesie (popis,
velkost,, vyCet moznosti pri radio buttone,...).

e Informécia otom, ¢i je vyplnenie elementu povinné a pripadne podla akého
regularneho vyrazu sa ma platnost’ overovat’.

e Systém by mal mat’ moznost' formularovo spracovat’ aj zavislosti medzi tabul'kami
Priklad: Mame katalogova polozku “Projektanti”, ktora obsahuje zoznam l'udi. Dalej
mame katalégovu polozku “Architektonicky projekt®, ktora obsahuje informacie ako
nazov projektu, pocet podlazi, cena projektu, samotny projekt v PDF a podobne.
Mimo iné sa tam ma nachadzat’ zoznam projektantov, ktory sa na projekte podielali.



Systém musi podporovat’ zadavanie zoznamu dat zinej tabulky. Mal by vSak
podporovat’ aj d’alSiu vlastnost’ a to je pridavanie informacii ku vybranym polozkam.
Napriklad kazdému zvolenému projektantovi priradit’ vysku odmeny. Ide o vztahy /.n
am:n.

Konfiguracia obecnych pohPadov

Pohl'ad by mal obsahovat’ informacie o tom, ako sa budu katalégové polozky zobrazovat.
To znamena:

e vycet stlpcov, ktoré¢ sa budu v danom pohl'ade zobrazovat’
e informaciu o tom, kol’ko zdznamov sa ma zobrazit’ na jednu stranu

e prepinace, ktoré hovoria o pouziti alebo nepouziti, radenia, listovania, filtrovania,
vyhl'addvania zaznamov

e pomocné informacie, ktoré sa tykaju exportov. Napriklad $irka stipcov v PDF stibore,
logo, popisny text, ...
e umiestnenia zobrazovacich Sablon pre hlavicku, telo, paticku strankys, ...

Konfiguracia Sabléon

Je dolezité, aby bola oddelena logika od grafiky. Preto systém musi obsahovat’ Sablony,
ktoré umoziuju 'ahka modifikaciu grafiky, bez zbytocnych zasahov do kodu.
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2. Prirucka uzivatela

2.1. Prihlasenie

Vprvom rade je potrebné, aby uzivatel do adresy prehliadaca napisal
http://donena/ adm n/, kde domena predstavuje URL, kde je systém Makaga
nainStalovany. Prehliada¢ ukaze nasledujucu stranku:

LGN I
PASSWORD I
Sign in |

Obr. 1 Prihlasovacie okno aplikacie

Tu je uzivatel’ vyzvany, aby napisal svoje uzivatel'ské meno a heslo. Po Gspesnom zadani
ddjde ku prihlaseniu do systému. V pripade nespravneho mena a hesla, pripadne nevyplnenia
prihlasovacich tidajov bude uzivatel’ upozorneny nasledujiicim spdsobom:

ERRORS:
login or password is incorrect

LGN I
PASSWORD I
Sign in |

Obr. 2 Zobrazenie chybovych hlaseni pri nespravnom prihlaseni
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Obr. 3 Pracovna plocha

Takto mdze vyzerat’ pracovna plocha po prihlaseni uzivatel'a. Na obrazku sa nachadzaju
informacné Sipky s ¢islami, ktoré znamenaju:

1. Uzivatel'ské meno vyznacené tuéne a pod nim skupina, kam uzivatel” patri.

2. Hypertextovy odkaz. Po stlaeni sa uzivatel zo systému odhlasi a zobrazi sa
obrazovka ako bolo ukazané v kapitole 2.1.

3. Aktudlne zvolena tabul’ka je oznafend zelenym ramcekom. V rdmcéeku sa nachadza
nazov tabulky a ikony zndzoriiujuce akcie, ktoré mozno s tabul’kou vykonat. Ak
uzivatel nemd pradva na niektoré akcie, pripadne nie st nad danou tabulkou
definované, ziadne ikony sa zobrazovat’ nebudu.

4. Ostatné tabul’ky. Navz4jom st oddelené tenkou Sedou Ciarou.

Menu Handler, alebo v preklade “Menu Tvorca®“. Nastroj na tvorbu menu stranky,

ktora je pristupnd verejne na adrese http://donena/ . Ide o URL adresu, kde je

Makaga nainStalovana.

6. Ikona harku s dvoma modrymi Sipkami. Po jej kliknuti déjde ku prezerani
zaznamov. Obrazok ukazuje tuto akciu.

7. lkona héarku ssymbolom “+” vzelenom kruzku. Po kliknuti nan sa zobrazi
formular na pridavanie zdznamov do tabul’ky CONTACT.

8. lkona harku s naznaCenymi grafmi. Po kliknuti nann sa zobrazia kolaCové grafy
interpretujuce data v tabulke CONTACT.

9. Ak sa v pruhu s nazvom tabulky nachadzaju ikony ako je naznacené, po kliknuti
nan ddjde ku exportovaniu dat. Pojde o export tych dat, ktoré si momentéalne
odfiltrované. Prva ikona predstavuje export do formatu CVS, ktory mozno pouzit’
v tabul’kovych procesoroch ( Microsoft Excel, OpenOffice.org Calc,... ). Druhou

9]
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ikonou je export dat do formatu PDF. Po kliknuti na poslednu tretiu ikonu déjde ku
exportu do siboru XML.

10. V tejto tmavo Sedej Casti sa méze nachadzat’ filter. Ten moze obsahovat’:

a. Klasické input text boxy. Ak uZivatel' zada nejaky text do tohto boxu,
vystupom budi tie zdznamy, ktoré obsahuju v danom stipci zadany
podret’azec.

b. Select box alebo radio button. Na vyber je vzdy moznost —ALL—, ¢o
znadi vietky hodnoty. Dalej obsahuje iné moznosti podl'a toho, ako je
systém nakonfigurovany.

c. Vpripade filtrovania datumu sa zobrazia dva text boxy s datumom od
a datumom do. Takto mozno vyfiltrovat data sdatumami v uréitom
intervale.

d. Skupinu checkboxov. Ak uzivatel' zaskrtne niektoré znich anechd data
filtrovat, zobrazia sa tie polozky, ktoré obsahuji aspont jednu zo
zaSkrtnutych poloziek.

11. Text box, kde uZivatel' vyhl'adava fulltextovo. Stac¢i zadat’ kI'icové slovo a kliknat
na tlacidlo search.

12. Zeleny pruh obsahuje nazvy stipcov, ktoré sa zobrazuju. Za kazdym nidzvom sa
moze vyskytovat’ dvojica Sipok. Ukazuje smer hore, druhd smer dole. Kliknutim na
$ipky uzivatel’ docieli radenie dat podl'a daného stipca vzostupne, resp. zostupne.

13. Cast’, ktora zobrazuje stipce s datami danej tabulky.

14. Pri kazdom zazname sa v stipci Actions nachadza ikona harku so zvi&Sovacim
sklom. Kliknutim nan uzivatel' prejde na obrazovku, kde sa zobrazia detaily ku
zaznamu daného riadku.

15. Ikona harku s ceruzkou sa nachadza pri kazdom zazname, ak uzivatel ma pravo
modifikovat’ zdznamy. Po kliknuti nan sa zobrazi pred vyplneny formular
s povodnymi datami a po odoslani sa data modifikuju.

16. Harok so znakom “X” v ¢ervenej kruznici. Kliknutim nan uzivatel’ vymaze zdznam.

17. Tla¢idla, ktoré ovladaju listovanie zdznamov.

a. Tlacidlo so znakmi “|<”. Kliknutim na toto tlacidlo sa uzivatel dostane na
prvu stranku.

b. Tlacidlo so znakmi “<<”. Kliknutim tu sa uzivatel' dostane o jednu stranku
vzad.

c. Tlacidla s ¢islom znamenajl presun na konkrétnu stranku

d. Tlacidlo so znakmi “>>”. Kliknutim tu sa uzivatel’ dostane o jednu stranku
vpred.

e. Tlacidlo so znakmi “>|”. Kliknutim tu sa uzivatel dostane na poslednu
stranku.

2.3. Prezeranie dat

Prezeranie dat prebieha vel'mi intuitivne. Staci klikat’ na ikony podl'a toho ako bol ich
vyznam vysvetleny v predoslej kapitole.
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Obr. 4 Hypertextové odkazy

Zaznamy sa zobrazuju v riadkoch pod sebou. Zvycajne obsahuju klasicky text. Moze vSak
aj odkazovat hypertextovy odkaz a to v dvoch pripadoch:

e Ak sa jedné o uploadovany subor. Potom sa zobrazuje hypertextovy odkaz cez text,
konkrétne nazov stuboru na serveri. Po kliknuti na odkaz (Sipka 1 na obrazku) sa

zobrazi dialégové okno, ktoré vyzyva na uloZenie stboru na disk (Sipka 2 na
obrazku)

e Ak sa jedna o uploadovany obrazok. V prezerani zdznamov sa zobrazi ndhl'adovy
obrazok (Sipka A na obrazku). Po kliknuti nait sa v novom okne prehliadaca

zvicSeny obrazok (Sipka B na obrazku) Po kliknuti na zvacSeny obrdzok sa okno
zatvori.

2.4. Detail zaznamu

Detail zdznamu moze vyzerat’ nasledovne:

CONTACT CARS . BUILDINGS

loB | R

. TESTFORALL

—c

contact detail
name Mckelvey, Dakota
login meckekvey
passwd 10932922609 chdafa?ed7 d2eechda78s
address  Oakland , Drury Street 6659

tel +450 519 306076
email meckekvey@hotmail.com
vip VIR

hobby bowling
voleyhall
body-building
hike
foothall

category Small and Medium Businesses

Obr. 5 NahPad na detail
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Obsahuje zadznamy pod sebou. Je odporucane systémy konfigurovat’ tak, aby sa pri
prezerani dat zobrazovali len niektoré — najvyznamnejSie entity a pri detaile zdznamu boli
zobrazené entity vSetky. Takisto ako v predoslej mézu detaily obsahovat hypertextové
odkazy na subory a obrazky.

2.5. Novy zaznam

Pridat’ novy zdznam znamena vyplnit’ a odoslat’ formular.

Joe Fishbone

CONTACT CARS BUILDINGS TEST FOR ALL WEB CONTENT MENU HANDLER
ﬁ» \—@ F’i ﬁb ‘—@ ﬁb ‘—@ ﬁ» \—@ ﬁb ‘—@ B
NEW RECORD

* Hame l—
* Lagin l—

Password I

* Address I

Telefon I

&-mail I

viIP [

Hobby poniing M
billiard ™
football I
tenris [
basketball [~
valeyball [
squash [
skiing [
body-building [
bike [

EETwy ISmaH and Medium Businesses ¥|
BEtda Pick clate
Submit

Obr. 6 Prazdny formular

Ako vyplnit’ formulér vie vd¢sina beznych uzivatel'ov internetu. Ak sa pred nazvom entity
nachadza Sipka, je vyplnenie tejto hodnoty povinné. Pri nespravnom vyplneni a odoslani
formulara moze dojst’ ku chybovému hlaseniu, ako to demonstruje nasledujuci obrazok:

CONTACT CARS BUlLDlNGtS TEST FOR ALL WEB CONTENT MENU HANDLER
el | Rle Rie Rie Rie B

ERRORS:

Zadana hodnota Name musi obsahovat aspon tri znaky

Zadana hodnota Login musi obsahovat aspon tri znaky

Zadana hodnota Adress musi ohsahovat aspon tri znaky

NEW RECORD

*Name: l—
*Lagin l—

Password I

* Address I

Telefon I

&-mail I

vIP [~

Obr. 7 Formular po nekorektnom vyplneni dat
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K takejto chybe dochadza po odoslani formuléra v tychto pripadoch:
e Uzivatel nezadal povinnu polozku.
e Zadana polozka ma nespravny tvar (nespravny format datumu, neciselna hodnota
pri telefonnom ¢isle, ...)
e Ak uploadovany subor je vacsi, ako systém dovoli.
e Ak uploadovany subor je in¢ho typu, ako systém dovol'uje.

2.6. Editacia zaznamov

Editacia dat je veI'mi podobnd zadavaniu dat a vizualne sa od nej prakticky nelisi. Po
kliknuti na ikonu harku s ceruzkou sa zobrazi formuléar, ktory uz mé vyplnené data.
Modifikacia sa sprava odlisSne v tom, ze ak formular obsahuje element password box, alebo
element na upload suborov, tak vyplnenie tychto elementov je nepovinné. Ak uZivatel
zanecha tieto polia prazdne, tieto polozky ostant po modifikacii nezmenené.

2.7. Grafy

Po kliknutim na ikonu s harkom s grafmi sa uZzivatel'ovi zobrazi niekolko koldcovych
grafov, ktoré hovoria o rozloZeni dat. Grafy sa m6Zu generovat’ len na tie stlpce dat, ktoré boli
zadavané cez select boxy, radio buttony a checkboxy. Takéto grafy mozu vyzerat’ nasledovne:

CONTACT CARS BUILDINGS TEST FOR ALL WEB CONTENT MENU HANDLER
ot = » ot = ot ! = ot ! = o | =
Rl Rie Rie Rie RKle

CONTACT - VIFP

| vIP
[ non YIP

353

CONTACT - Category

W Small and Medium Businesses
[ Big Buzinesses

W Life Stule

[ Finances

[ Professional Services

[ Real Estate and Conztruction
[ Gowvernment and Politics

W Hospitality

[ IT and Communication

[ Media and Harketing

W Trade

[ Education

B Culture

M Others

Obr. 8 Grafy
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Grafy st obrazky ohrani¢ené ramc¢ekom. V ramceku sa nachddza kolaCovy graf s ¢iselnymi
hodnotami vyjadrujicimi pocet tej ktorej polozky. Vpravo od grafu sa nachadza legenda.

2.8. Exporty

Kliknutim na l'ubovolnu z troch ikon ddjde k tomu, ze sa zjavi dialégové okno, ktoré da
moznost’ vyexportovany subor ulozit’ alebo zobrazit'.

CNNTACT rARS RILLNINGS TEST ENR 411 WER CONTENT MENIL HANDI FR
8 contact-2006-08-08-1 - Dpendffice.org Calc B

Soubor Uprawy Zobrazik Vi3t Formét Mastroje Data Okno NépovEda

Llig-ciaFas? vELad-g e o NN, HERA @Y
E %

—

i [orial o = BIU|==== e i g e=sE | OO0 - A
. M =l = = IAqer‘ Austen ]
a [ EFirefox
fl 1 er, Austen Iager Soubor  Opravy Zobrazit  Bfejit  Zalofky Néstroje  Mapovéda
1| 2 |Amsl, Benito armel I o
| 3 |Awrand, Dustin aurand (/\::I . L|> - @ (X @ Iu File: 1110y eceact ol =L O cici |G
TAurand‘ Leorarda aurand | Adobe Reader - [contact-2006-08-08.pdf]
TAykan ‘B\ame aykan ) Soubor  Opravy  Zobrazeni Dokument Méastroje Okna  Mapovéda
& _|Bachmann, Kenyon hachmal Ktomuto)CMl,souborunEbylyasomovanfE = E—— e 0 e || \q:‘ T vyorat E} ‘ @l\,' _L e |—154% - ® ‘ o[
7 |Bailey, Davion bailey = — = b = =
8 |Baldauf, Felipe baldauf
9 |Bardino, Garrett bardino g
2 | . -« >
zeal | {0 (Barger, Branden barger export E
11 _(Barnhart, lan bamhart - “rontact> [l
1z_|Bamt, Jamari barmt <name>Ager, Austen </name> &4
S 13 |Barron, Ezequiel barran <login=ager<{login> - Ta L Contact
14 (Bathurst, Tomas bhathurst <passwd=f1c4064957c 853 59cfd! o
L _(Pavgnmen, Bge baughm <address>Baltimore , Renfleld Stre.
A e Nostar e <tel>+375 148 96097 1 </tel>
18 |Beazel, Stephen beazel <email>ager(@food com <femail>
19_|Bellew, Denzel bellew <vip/> Name Login Password Adc
20 |Benson, Fidel benson <hobby=>football=/hobby>
21_|Black, Jordyn black <hobhy=basketbal</hohhy> Ager, Austen ager 1c4084937cBf53c59¢fd2183 | Baltimore, F
22 |Bonnar, Drew bonnar
= : <hohhy> h=/hohby=
A o5 |Bradfield, Byron bradfeld <h°bby>£’aifh b; j Sbelcta 5525
24_|Bradfield, Deven bradfield DRy ~bike=obhy
25 |Brannon, Gabriel brannon <hobby>tennis</hobhy>
26 |Branter, Tony branter <category>Trade</category>
27 _|Brinker, Leonard brinker <fcontact>
Al 28 |Brotherton, John brothertc _ <contact>
29 |Bratherton, Perry brothertc
a0 |Bucholdar. Darin bucholds <name>Armel, Benito </name> Armel, Benito armel 7141fa35114fh&e07 2Mcfef568 | Savannah, Jo
31 [Butler, Alexandro butler <lngm>e_\rt2‘=:1f{lf%1f|‘> e a321e3 4506

Obr. 9 NahPady exportovanych siborov

2.9. Web Content

Web Content alebo Webovy Obsah je jednou z tabuliek, ktoré by mal nakonfigurovany
systém obsahovat’. Tabul'ka obsahuje popis stranky a HTML kod obsahu stanky. V praxi ale
byva zvykom Ze uzivatel' dostane do spravy nakonfigurovany systém spolu vyplnenymi
zaznamami pre Web Content. Pristup k tejto tabulke by mal byt beznym uZzivatel'om
zamietnuty. Problémom je, Ze nepatrny preklep v HTML kode moéze spdsobit’ rozhodenie
celého front-endu.

Je potrebné si uvedomit’, ze Web Content v sebe neobsahuje kompletnu stranku v HTML,
ale len obsahovi ¢ast. Cize hlavicku, menu, piticku neobsahuje. To sa v praxi ukazalo ako
najefektivnejSie rieSenie. Tym je aj znizena deStrukénd sila vysSie spomenutych preklepov
v kéde HTML.

Samotné zadavanie HTML kodu je vo Web Contente obohatené o Specialny tag vi sual .
Ten obsahuje atribut t pl . Tag vi sual sa vo front-ende zameni za tabulkové data. Cize sluzi
na to, aby sa data ztabuliek zaddvanych v back-ende mohli spristupnit’ uzivatelom
prezerajicim si front-end.

To aké data sa nahradou tagu visual zobrazia zdvisi od hodnoty tpl. Uzivatel ma
na vyber len nejaké konkrétne hodnoty, ktoré vznikaju konfiguraciou systému. Cize kazda
inStancia konkrétneho CMS Makaga spravidla obsahuje vlastné hodnoty atributu t pl , ktoré sa
zobrazuju len u tejto inStancie. Uzivatel’, ktory je povereny spravou tabulky Web Content, by
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mal byt uvedomeny o existencii tohto tagu a vy¢tom moznych hodnoét atributu t pl od osoby,
ktora systém konfigurovala. Dalej by mal byt oboznameny s tym, ktoré Sablony (o Sablonach
viac na v kapitole 3.5) sa pri zdmene tagu na front-ende pouzivaju.

Joe Fishbone

CONTACT CARS BUILDINGS TEST FOR ALL WEB CONTENT MENU HANDLER
‘-—'« \'_@ F’i ‘:0 \'_@ ‘:0 \’—@ ‘:0 \'—@ ‘:0 \'—@
EDIT RECORD

ULz IOperaEe\

Language & (Czach
© English
© France

"HTML code [oq35 class="nadpis">Operace</div>

<ul>

<li><hroperace Eluéniku</h></li>

<lix<broperace Zaludku</b> (vierné operaci bréanifénich k¥l s
refluxnimi zénéty jienu) </ 1lix

<lir<hroperace appendicicid</b> [zénétu slepého stieva)</li>
<lix<broperace kvl</b> (cfiselnfch, pupednich, recidivujich
tev. pooperaénich)</lis>

<lix<hroperace kfedowych £il</br</li>

<li><h>operace hemoroidid a analnich fissur</h></lis>
<li><h>operace pilonidéalnich sinfi</b></1i>

</ulx

metodawi, prevdiné laparoskopickym pfistupem,

kdy se neprovadi klasické fezy bfisni dutiny, ale pouze
nebolestivé vpichy v celkové narkose s pouzitim kamwery
zavedené

do biicha. Takto vybrané pacienty operujeme na nafem modernim
pracovisti - Klinice jednodenni chirurgie

<a href="http://vvv.palas-athena.cz/">Palas Athena</a>

v Praze 4. Nemocni s uvedenjmi diagnosami jsou pfitom
hospitalisovéni maximalné jeden nebo dva dny.

Rizikové pacienty s pfidruzenymi internimi chorobsmi operujeme
v

<& href="hrep://uww. alweda.cz/ ">Néstské newocnici
Neratovice</ar, kde je zajisténa pooperaéni intenzivni a
interni pége.

</ divr

Obr. 10 Formular pre Web Content

2.10. Menu Handler

Menu handler je Specidlny modul, ktory dokédze vytvéarat’ StruktGru menu. Podobne ako
v Web Content z predoslej kapitoly, aj menu naplnenie dat Menu Handlera by malo byt
sucast’ou konfiguracie. Priklad pracovnej plochy Menu Handlera vyzer4 takto:
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CONTACT CARS BUILDINGS TEST FOR ALL WED CONTENT MENU HANDLER

F«T@E ﬁ»‘_@ ﬁ»F@ ﬁvrﬁ ﬁ»‘_@

*iano 10 oot

ioAbout Vision Z* | our Vision AxE
soHistary IR
sManagement .
aolnvestons o .
seContact Us SAXE
soPraduct ¥ posibiliting e
soStandard Praducts 24| sporsm 7’
soPuzzles 01 ,rx-rA
aodiction 01 Fa .t
aoCasing 01 LEY
soTechnical Infa LK

wEnviramantal Policy 7 X #

rollser Guide SEE
wlocumints Fd \5The Matket ey
aoPresentatlon TEE
soHidden Document S,EE
ks SH Pressieloases PSEE
saContact For Press FE*

Obr. 11 Menu Handler

Menu Handler sa sklada z viacerych Casti (na obrazku zndzornenych Sipkou):

1. Tu st znazornené jednotlivé bunky menu. Sivy ramcek predstavuje jednu polozku
menu.

2. Po kliknuti na ikonku ceruzky sa uzivatelovi zjavi edita¢ny formular, kde zvoli
nazov polozky menu a priradi obsah stranky. Ako poslednt zada prioritu bunky
menu. Cim je priorita nizsia, tym je polozka v rdmci podmenu umiestnena vyssie.

3. Po kliknuti na ikonku s ¢ervenym znakom “X* d6jde ku zmazaniu prisluSnej bunky
menu.

4. Po kliknuti na zelenu ikonu menu sa objavi formular, ktory po vyplneni a odoslani
vytvori novl polozku podmenu. Ide o ten isty formular ako pri zadavani.

2.11. Front-end

Pristup ku front-endu je na http:/donena/index. php. Co sa ovladania tyka, to je
vacsinou individualne v kazdej inStancii a takisto grafika je védcSinou ina. Beznému
uzivatelovi front-end predstavuje internetova stranku. Je na osobe, ktord systém konfiguruje,
aby bola stranka ergonomicky pristupna.

Sweden Telecom

Foretaget Produter

Obr. 12 NahPady front-endov troch instancii

19



3. InStalacia konkrétnej webovej aplikacie

Instalacia v skratke zahriluje prekopirovanie suborov z prilozeného CD, nastavenie
pristupu na databazu a spustenie SQL skriptov.

Konfiguracia spociva v nastaveni troch konfiguraénych suborov, priprava grafiky pre
front-end v podobe tvorby Sablon a nakoniec vlozenie zaznamov do Web Contentu (kapitola
2.9) a Menu Handlera (kapitola 2.10)

3.1. Instalacia: 1. Kopirovanie

Prvou castou inStalacie je kopirovanie suborov zadresdra install/basic/ na
prilozenom CD do htdocs webového servera. Adresarova Struktara je nasledovna:

admin/ V tomto adresari sa nachadzaju subory back-endu. Obsahuje spustaci
i ndex. php a kaskadové §tyly pre administraény maod.

classes/ Tu sa nachadzaju triedy, ktoré program vyuziva.
config/ Konfiguracné subory.

constants/ Subory s konstantami.

export/ Skripty, ktoré generuju data pre export.

images/ Uploadnuté obrazky.

javascript/ Javascript subory.

pic/ Obrazky, ktoré vyuziva back-end.

template/ Adresare a subory so Sablonami.

upload/ Uploadnuté subory.

3.2. InStalacia: 2. Nastavenie databazy

Nastavenie databazy spociva v editacii sibor confi g/ dbconf . php. Ten obsahuje definiciu
Styroch konstant:
e SQL_CONNECT_SERVER — URL databazového servera
e SQL_CONNECT_USER - uvzivatel'ské meno
e SQL _CONNECT_PASSWORD - heslo
e SQL_CONNECT_DB - nazov databazy
Spravne nastavenie tohto suboru zaru¢i napojenie na databazu, ¢o je pre chod aplikacie
nevyhnutné. Priklad definicie:

<?php

define (' SQL_CONNECT_ SERVER , "l ocal host ") ;
define (' SQ._CONNECT_USER , "sqlusr');

define (' SQ._CONNECT PASSWORD , "16.tz4}0el 1 b@);
define (' SQ._CONNECT DB', "portal');

?>

3.3. InsStalacia: 3. Tvorba tabuliek

3.3.1. Tabulky uzivatelov a ich prava

V kapitole 2.1 je ndvod na prihlasenie do systému za pomoci uzivatel'ského mena a
hesla. Konfigurdciu pristupu k tymto udajom cez Makagu je potrebné riesit s velkou
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opatrnostou. Odporuca sa to len v pripade, ze prava vytvarat’ polozky mé len jeden uzivatel
vo zvlastnej skupine. Inak by mohlo dochadzat’ ku nekorektnym operaciam, ako zmena prav
bezného uzivatela na administratora a opacne. Mazanie uzivatelov by nemalo byt povolené
nikomu.

Na zaciatku je potrebné vytvorit’ tabulky cez rozhranie databazy (napr. pomocou
aplikacie phpMyAdmin — kapitola 1.2.4) Samotny sql skript pre tvorbu potrebnych tabuliek sa
nachddza na prilozenom CD v adresari i nstal |/ basi c/ makaga. sql . Ten zaroven vlozi
potrebné udaje do tabuliek. Vytvori skupinu s ndzvmon manager a uzivatel’a s prihlasovacim
menom admin a heslom betasystem. Skript obsahuje prikazy na tvorbu tabuliek users, groups
a rights. Prikaz na tvorbu tabul’ky users vyzera nésledovne:

CREATE TABLE "users” (
“id int(11) NOT NULL auto_increnent,
“name” varchar (40) default NULL,
“login varchar (40) default NULL,
“passwd’ varchar (40) default NULL,
“group_id int(11) NOT NULL default 'O0',
PRI MARY KEY ("id"),
UNI QUE KEY “login (“login)

) TYPE=MyI SAM AUTO_| NCREMENT=1 ;

Tabulka users obsahuje informacie o uzivatelovi. Jeho meno, login, heslo zahashované
funkciou MD5 a skupinu, pod ktorti patri. Skupiny st v tabulke groups, ktorej definicia
vyzera nasledovne:

CREATE TABLE "groups™ (
id int(11) NOT NULL auto_increnent,
“nane’ varchar (40) default NULL,
PRI MARY KEY ("id")

) TYPE=My| SAM AUTO | NCREMENT=1 ;

Tabul’ka groups je naplnena informaciami o ndzve skupiny a jej identifikatore. Samotné
prava su ulozené v tabulke rights s touto Struktirou:

CREATE TABLE “rights™ (
‘group_id int(11) NOT NULL default 'O',
“tabl e_nane’ varchar(255) NOT NULL default 'O0',
“mask® int(4) NOT NULL default 'O0',
PRI MARY KEY ("group_id', table_nane’)
) TYPE=MyI SAM

Tabulka obsahuje identifikator skupiny, nazov tabulky, ku ktorej sa prava skupiny

vzt'ahuju a masku.
Maska je rieSena nasledujucim sposobom: Na kazdu tabul’ku existuje 5 druhov prav:

pravo prezerat’ s hodnotou 1

pravo prezerat’ detaily zaznamov s hodnotou 2

pravo editovat’ zdznamy s hodnotou 4

pravo pridévat’ zdznamy s hodnotou 8

pravo mazat’ zdznamy s hodnotou 16

Maska obsahuje sucet hodnot prav. Priklad: Ak chceme skupine s ndzvom administrators
pridelit’ vSetky prava, jej maska bude 1+2+4+8+16 = 31. A ak skupine secretary chceme
pridelit’ len pravo na prezeranie a vytvaranie novych zdznamov, musime jej pridelit’ masku
1+8=9.

21



3.3.2. Tabulky Web Content

Tabul’ku pre Web Content by mala Standardne obsahovat’ kazd4 konfiguracia. Spominany
adresar i nst al | / basi ¢/ makaga. sql na CD obsahuje aj definiciu tejto tabul’ky. Je ju mozno
administrovat’ cez rozhranie CMS, ako bolo napisané v kapitole 2.9.

3.3.3. Tabulky Menu Handler

S tabulkou pre Web Content suvisi aj tabul’ka pre Menu Handler. Skript opat’ v adresari
i nstal |/ basi ¢/ makaga. sql na CD. Tvorba konkrétneho menu a pridelovanie obsahu pre
bunky menu sa vytvori podl’a navodu v kapitole 2.10.

piasswd narme

1) T~ (n)
login O—— users ()] W groups ——@ id

narne id

(1.n)

{Lg@

1.1y menu_ref N

priarity %
menu
description o rights table_name
html_code
O

mask

(0.1) role 0 reference

(L

content_in_menu

content ——@ id

title

Obr. 13 ER diagram tabuliek users, groups, rights, menu a content

3.3.4. Tabulky s datami

Obmedzenie na tabulky s datami spoc¢iva v predpoklade, ze kazda tabulka obsahuje
primdrny kI'G€ id s vlastnost'ou auto_increment. Priklad:

CREATE TABLE “car’™ (
Tid” Int(11) NOT NULL auto_increment,
“type® varchar (255) default NULL,
“lic_nunber® varchar(255) default NULL,
“owner” int(11) default NULL,
PRI MARY KEY ('id")

) TYPE=My| SAM
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3.3.5. Prepojovacie tabul'ky

Pre prepojovacie tabulky plati dodatoéné obmedzenie, ¢ musia obsahovat’ stipec
s nazvom join_col, ktory predstavuje cudzi kI'a¢ tabul’ky, ktora prepojovaciu tabulku vyuziva.
Priklad:

CREATE TABLE "projectants” (
id int(11) NOT NULL auto_increnent,
“join_col” int(11) default NULL,
~id_contact™ int(11) default NULL,
“paynent” int(11) default NULL,
PRI MARY KEY ('id")

) TYPE=My| SAM ;

V stlpci join_col sa nachadza povedzme cudzi kI'a¢ tabul’ky architektonickych projektov
a v stlpci id_contact sa nachédza cudzi kl'i¢ kontaktov na osoby.

3.4. Instalacia: 4. Konfiguracné subory a ich vilastnosti

V nasledujucej Casti budu popisané datové struktary, ktoré popisuju formulare, elementy
a pohlady.

Element popisuje jeden konkrétny HTML element formularu. To znamend checkbox, input
text box, radio button, ... Obsahuje informécie o tom, ¢i je vyplnenie elementu povinné, do
ktorého stipca tabul'ky sa maju data zapisat’ a podobne.

Pohlad zdruzuje informacie o jednom konkrétom zobrazeni tabulkovych dat. Zobrazenie
musi mat" definované Sablony a vlastnosti navigacnych prvkoch ako su listovanie, radenie,
vyhl'adavanie, filter,...

Formular je zékladnd jednotka, ktord zdruzuje informacie ako nazov tabulky ak nej
prisluchajuce elemenenty a pohlady

Konfiguracné stibory sa nachadzaju v adresari / confi g. Ten obsahuje nasledujuce subory:
e config_forns. php — stibor obsahuje sthrnné informéacie o formularoch.
e config_el enents. php — v tomto subore sa nachddzaju polia popisujice elementy
formulara.
e config_vi ew php — v tomto subore zase polia, ktoré popisuju pohlady.

3.4.1. config_forms.php

Najprv bude uvedeny priklad kédu zo suboru confi g_f orns. php a potom rozobrané
jednotlivé konfiguratné moznosti a vlastnosti.
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$fornf2] = array (
FORM LABEL => ' BUI LDI NGS',
FORM TABLE => ' buil di ng',
FORM TYPE => FORM TYPE_NORMAL,
FORM ELEMENTS => &$bui | di ng,
FORM VI EW LI ST => &$vi ew_bui | di ng,
FORM VI EW DETAI L => &$vi ew bui | di ng,
)

$form 3] = array (
FORM LABEL => ' PRQJECTS',
FORM TABLE => 'project’,
FORM TYPE => FORM TYPE_JO N,
FORM _ELEMENTS => &$pr oj ect,
FORM VI EW LI ST => &$vi ew proj ect,
FORM VI EW DETAI L => &$vi ew_proj ect,
)

$fornf 8] =array (
FORM LABEL => ' MENU HANDLER ,
FORM _TABLE => ' nenu',
FORM TYPE => FORM TYPE_MENU HANDLER,
FORM _ELEMENTS => $nenuhand,
FORM VI EW LI ST => nul |,
FORM VI EWDETAI L => nul |,

V konfiguratnom subore sa nachadza pole $f or m Kazda poloZzka pol'a predstavuje jeden
formular. Prvy rozmer pola $f or murcuje poradové Cislo formuldra. Druhym rozmerom je
jednd z konstant a urcuje uz vlastnost’ konkrétneho formulara:

FORM_TABLE - kl'i¢, ktory definuje nazov tabulky, s ktorou formuldr pracuje
FORM_LABEL - kl'i¢, ktorého hodnota definuje popisny nazov formulara
FORM_ELEMENTS - kI'i¢ pol'a, kde hodnotou je referencia na mnozinu elementov
(detaily d’alej v kapitole 3.4.2)
FORM_VIEW_LIST - kI'i¢ pol'a, ktory predstavuje odkaz na pohlad, ktory sa bude
zobrazovat’ pri prezerani zdznamov.
FORM_VIEW_DETAIL - kI'i¢ pol'a, kde hodnota predstavuje odkaz na pohlad,
ktory sa bude zobrazovat’ pri detailnom néhlade na zadznam. (o pohladoch viac
kapitola 3.4.3)
FORM_VIEW_EXPORT - definuje pohlad na data, ktoré sa buda exportovat’
FORM_TYPE - predstavuje odkaz na typ formularu. Moze ist’ o nasledné moznosti:
0 FORM_TYPE _NORMAL - klasicky typ formulara, ktory sa zobrazuje v
menu
0 FORM_TYPE JOIN - ide o pomocny typ formulara, ktory sa v menu
nezobrazuje a slizi ako prepojovacia tabulka.
0 FORM_TYPE_MENU_HANDLER- ide o Specialny formular, ktory zobrazi
rozhranie pre tvorbu Struktury menu pre front-end (ide o typ popisovany v
2.10).
FORM_GRAPH - kl'a¢ pol'a, ktorého hodnota predstavuje pole elementov, na ktoré
sa maju generovat’ kolacové grafy

24



3.4.2. config_elements.php

V config_el enments. php sa nachddzaji popisy formularovych elementov. Kazdé pole
v tomto subore predstavuje mnozZinu elementov, ktoré prisluchaji jednému formuldaru. Kazda
polozka pol'a predstavuje jeden konkrétny element. Priklad dvoch elementov formulara:

$bui I ding[] = array(
FMAP_HTM._LABEL => 'Building',
FMAP_HTM._TYPE => HTM__| NPUT,
FMAP_HTM._NAME => 'nane',
FMAP_HTM__I NPUT_SI ZE => 30,
FMAP_SQL_COL => ' nanme',
FMAP_SQL_ APOCSTROPHE => true,
FMAP_SQL_DUTY => true,
FMAP_SQL_REGEXP => REGEXP_STRI NG

$bui l ding[] = array(
FMAP_HTM__ LABEL => 'Year',
FMAP_HTML_TYPE => HTM__I NPUT,
FMAP_HTM._NAME => 'year',
FMAP_HTM__I NPUT_SI ZE => 4,
FMAP_SQL_COL => 'year',
FMAP_SQL_APOSTROPHE => fal se,
FMAP_SQL_DUTY => true,
FMAP_SQL_REGEXP => REGEXP_NUMBER,

FMAP_SQL_REGEXP | F_ERROR =>
)

"Bui l ding name is enpty’

FMAP_SQL_REGEXP | F_ERROR => '
)

Year is enpty’

Nasleduje vysvetlenie jednotlivych kl'icov a hodnot elementov. Zaroven je rozobrané, ako
pri konkrétnom elemente kombinovat’ dané kI'i¢e a hodnoty.
e FMAP HTML _LABEL - vyuziva sa pri vSetkych elementoch. Vyjadruje popis
elementu.
e FMAP_HTML_TYPE — predstavuje typ elementu. Nadobtida jednu z hodnot:

o

O O0OO0OO0O0O0OO0OO0OO0OOo

O OO

HTML_INPUT — jednoduchy input text box

HTML DATE — input text box s tlac¢idlom pre vol'bu datumu

HTML HIDDEN - skryta polozka vo formulari

HTML TEXTAREA — textové pole

HTML SELECT - select box

HTML RADIO - radio button

HTML CHECKBOX - checkbox

HTML CHECKBOX MULTIPLE — skupina checkboxov

HTML PASSWORD - text box so zdmenou textu za znak hviezdicka

HTML PASSWORD RETYPE - zdvojeny predosly typ skontrolou na
rovnako zadané hodnoty

HTML FILE — formularovy element na upload suborov

HTML IMAGE — podobny predoslému typu, ale ureny na upload obrazkov
HTML M TO N - S3pecidlny typ, ktory dokéaze priradzovat’ k jednému
elementu viacero riadkov iného formuldra. BlizSie informdcie a konfiguracia
bude rozobrand neskor.
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Obr. 14 Priklad typov HTML elementov

FMAP_HTML_NAME - unikatny identifikator, ktory urcuje atribut name v html
kéde v prislusnom tagu.

FMAP_HTML_INPUT_SIZE - zadava 1op elementu  HTML INPUT,
HTML DATE, HTML PASSWORD a HTML PASSWORD RETYPE. Hodnota
nastavuje atribut size pri formuldrovom tagu. Co v praxi zna¢i na kolko znakov je
nastavené Sirka elementu.

FMAP HTML_TEXTAREA COLS -  vpripade ze #p elementu je
HTML TEXTAREA, je potrebné zadat’ tito hodnotu, ktord nastavuje atribut cols v
HTML tagu textarea. Ten urcuje pocet riadkov.

FMAP HTML_TEXTAREA ROWS - vpripade ze typ elementu je
HTML TEXTAREA, je potrebné zadat’ tato hodnotu, ktord nastavuje atribit rows v
HTML tagu textarea. Ten uréuje pocet stipcov.

FMAP_SQL COL - nachadza sa v kazdej definicii elementu a uréuje nazov stipca
tabul’ky s ktorym je element spéty.

FMAP_SQL_APOSTROPHE - takisto obsahuje kazdd definicia elementu.
Hodnotou je true/false podla toho, ¢i sa po odoslani formularu ma ukladat’ zadana
hodnota do databaze ako ret’azec alebo nie.

FMAP_SQL_DUTY- opit’ obsahuje kazda definicia elementu a hovori o tom, ¢i je
vyplnenie tohto elementu uzivatelom povinné.

FMAP_SQL_REGEXP - ak je predosld hodnota nastavend na true, je potrebné
zadat regularny vyraz, podl'a ktorého sa bude hodnotit’ platnost’ odoslanej hodnoty.
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FMAP_SQL_REGEXP_IF_ERROR - tito hodnota obsahu je retazec, ktory sa ma
vypisat’ uzivatel'ovi, ak hodnota odoslaného formuldra neodpoveda reguldrnemu
vyrazu zadaného v FMAP_SQL REGEXP.

FMAP_FILE MIME - vpripade, ze typ elementu je HTML FILE alebo
HTML IMAGE je definovanie tejto vlastnosti povinnostou. Hodnotou je pole,
ktorého hodnoty su MIME typy podporovanych suborov.

FMAP_FILE MAX SIZE - vpripade uploadu suboru je potrebné nastavit
maximalnu vel’kost’ suboru v bajtoch.

FMAP_IMAGE_THUMB - ak je typ elementu HTML IMAGE, tento prepinac
nastavuje, ¢i ma systém automaticky vygenerovat zmenseny nahl’ad obrazku.

FMAP _IMAGE _THUMB_WIDTH - ak je predosla hodnota true, je potrebné touto
vlastnost'ou zadat’ Sirku zmenseného obrazku.

FMAP_REFERENCE - v pripade, ze #yp elementu je HTML SELECT, alebo
HTML RADIO, je potrebné nastavit vyctové hodnoty, ktoré tieto typy obsahuju.
Priklad:

$alltest[] = array(
FMAP_HTM._LABEL => ' Gender',
FMAP_HTML_TYPE => HTM._RADI O,
FMAP_HTM._ NAVE => 'gender"',
FMAP_SQL_COL => 'gender',
FMAP_REFERENCE => array (
0 => array (
ENUM_LABEL => "male”,
ENUM_VALUE => "male”,
ENUM_SELECTED => true),
1 => array (
ENUM_LABEL => “"female”,
ENUM_VALUE => "female”,
ENUM_SELECTED => false),
),
FMAP_SQL_APCSTROPHE => true,
)

Kazda polozka pola s kI'icom FMAP REFERENCE predstavuje jednu hodnotu vyctu.
Kazda polozka vyctu obsahuje vnorené pole s tymito kI'a¢mi:

0 ENUM_LABEL - popis vyctovej polozky
0 ENUM_VALUE - hodnota polozky, ktora sa ulozi do databaze
0 ENUM_SELECTED - prepinac. Hodnota frue sa zadava vtedy, ak mé byt’
dand polozka pri zobrazeni formulara nastavena implicitne. Hodnotu true by
mala obsahovat’ len jedna polozka vyctu.
FMAP_HTML_VALUE - ak ide otyp elementu HTML HIDDEN  alebo
HTML CHECKBOX, je potrebné¢ zadat’ hodnotu, ktort ma formulédr po odoslani
preniest. HTML HIDDEN totiz prendSa data, ktoré su nastavené v atribute value tagu
<i nput type="hidden”. Aj ked’ sa checkbox sprava dvojstavovo, v skutoCnosti
prenaSa len jedini hodnotu, ato vtedy, ak je checkbox zaSkrtnuty. Nejedna sa ale
o hodnotu true, ale o hodnotu, ktord je nastavena v atribute value HTML tagu
checkbox.
FMAP_HTML_LABEL_RETYPE - tento kI'i¢ a hodnota sa nastavuje pri type
elementu HTML PASSWORD RETYPE. Tento typ pod sebou zobrazi dvakrat
HTML PASSWORD. UZivatel’ musi oba vyplnit’ zhodnym ret'azcom. Uvedeny typ sa
¢asto vyuziva na vytvorenie nového hesla uzivatel'ovi. Ten ho musi zadat’ dvakrat, aby
v pripade preklepu nedoslo k nastaveniu neZiaduceho hesla. Je vylepSeny o to, ze po
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odoslani formuldra dochddza ku kontrole oboch zadanych hesiel na zhodu.
FMAP HTML LABEL RETYPE hovori o popise druhého input boxu.

e FMAP_HTML _NAME_RETYPE - suvisi spredoslym kl'acom. Tu sa jedna o
HTML NAME pre druhy input box.

e FMAP_SQL _NOT_MATCH_ERROR - opdt suvisi stypom elementu
HTML PASSWORD RETYPE. Ide o chybovy retazec, ktory sa zobrazi uzivatel'ovi,
ak doslo k nezhode hesiel.

e FMAP_DEPENDENCY_TYPE — Tato poloZka obsahuje 2 hodnoty:

o DEPENDENCY_1 TO_N
o0 DEPENDENCY M TO N

Tieto polozky sa definuju v troch pripadoch:
a.) Prvym pripad stvisi s DEPENDENCY 1 TO N. Ten v principe hovori o zavislosti

jednotlivych formularoch. V poziadavkach stoji, Ze syst¢ém ma podporovat prepdjanie
formularov. Demonstracia, ako takato zavislost’ nastavit’™:

$car[] = array(
FMAP_HTM._LABEL => ' Omner',
FMAP_HTM._TYPE => HTM__SELECT,
FMAP_DEPENDENCY_TYPE => DEPENDENCY_TYPE_1_TO_N,
FMAP_TARGET_MAP => &$contact,
FMAP_TARGET_TABLE => "contact”,
FMAP_TARGET_COLS => array(0,3),
FMAP_TARGET_SEPARATOR = ", ",
FMAP_HTM._NAME => 'owner',
FMAP_SQL_COL => 'owner',
FMAP_SQL_APCSTROPHE => f al se,
)

Do definicie elementu v tomto pripade pribudli kl'dce:

0 FMAP TARGET MAP —ide o referenciu na pole cudzich elementov

0 FMAP TARGET FORM ID — kl'u¢ cudzieho formulara

o FMAP TARGET TABLE - tabulka, kde sa data cudzich elementov
nachéadzaja

0 FMAP TARGET COLS - pole identifikatorov cudzich elementov, ktoré sa
neskor zobrazia vo vy¢te ako ENUM_LABEL

0 FMAP TARGET SEPARATOR — oddelovaé, ktory bude jednotlivé stipce
z predoslého elementu oddel'ovat’

b.) Druhy  pripad suvisi s DEPENDENCY M TO N a typom elementu
HTML CHECKBOX MULTIPLE. Tento typ indukuje, Ze na zapamétanie odoslanych dat
bude potrebna prepojovacia tabul’ka. Nazov tejto tabul’ky sa nachadza v hodnote s klI'i¢om
FMAP_TARGET_JOIN_TABLE.

Priklad konfiguracie MULTIPLE CHECKBOX:

$contact[] = array(
FMAP_HTM._LABEL => ' Hobby' ,
FMAP_HTM._TYPE => HTM._CHECKBOX_MULTI PLE,
FMAP_HTM._NAVE => ' hobby',
FMAP_DEPENDENCY_TYPE => DEPENDENCY_TYPE_M_TO_N,
FMAP_TARGET_JOIN_TABLE => "hobby",
FMAP_REFERENCE => &$enum_hobby,
FMAP_SQL_COL => ' hobby' ,
FMAP_SQL_APOSTROPHE => f al se,
FMAP_SQL_DUTY => fal se,
)
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c.) Posledny treti pripad sa vztahuje ku DEPENDENCY M TO N atypu elementu
HTML M TO_N. V tomto pripade sa sprava element tak, ze po stlaceni tlaCidla next sa
automaticky pridé riadok formuldra na ktory sa konfiguracia odkazuje. Po kliknuti na tlacidlo
X zase prislusny riadok zmizne. Obrazok 5 ukazuje zobrazenie troch riadkov cudzieho
formulara.

Architekts o ichitect] Ager, Austen jF’ayment (USD dollan|100 H
Architect| Baldauf, Felipe = |Payment (USD dallar) H
Architect| McCartney, Harrison jF‘ayment (LSO dollar) H
Obr. 15 Priklad multiple subform
Samotna konfiguracia vyzera takto:
$bui l ding[] = array(
FMAP_HTM__LABEL => 'Architekti',
FMAP_HTM._TYPE => HTML_M TO N,
FMAP_HTM._NAME => "architekti',
FMAP_DEPENDENCY_TYPE => DEPENDENCY_TYPE_M_TO_N,
FMAP_TARGET_JOIN_FORM_MAP => &$form[3],
FMAP_SQL_COL => 'architects',
FMAP_SQL_APOSTROPHE => fal se,
FMAP_SQL_DUTY => fal se,

)

V tejto konfigurécii pribudol kI'i¢c FMAP_TARGET JOIN FORM_MAP, kde hodnota
je referenciou na nejaky formuldr z confi g_f or ms. php (kapitola 3.4.1). Typ tohto formulara
musi byt nastaveny na TYPE JOIN.

Ak ma dojst’ ku plnohodnotnej konfiguracii m:n, je nutné, aby sa vo formulari v
FMAP TARGET JOIN FORM MAP nachéddzala mapa elementov, ktora obsahuje element
s typom zavislostt DEPENDENCY 1 TO N.

3.4.3. config_view.php

V config_vi ew. php st popisané vlastnosti pohladov. Priklad pohladu mdze vyzerat
takto:
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$vi ew _contact = array (

VI EW COLS = array(0,3,4,5,6,7,9),
VI EW PER_PAGE = 20,

VI EW | S_ORDER = true,

VIEW IS LI STING = true,

VI EW | S_SEARCH = true,

VIEW IS FILTER = true,

VI EW SEARCH_COLS => array (0,1, 2),

VI EWFILTER COLS  => array (6,7,8,9),

VI EW START_CORDER => 1

VI EW START DI RECTI ON => DI RECTI ON_ASC,

VIEWSTART LISTING => O,

VI EW TPL_SEARCH =>'../'.TEMPLATE DI R VI EW SUB DI R ' search. php',
VIEWTPL_ORDER =>'../'.TEMPLATE DIR VI EW SUB DIR ' order. php',
VIEWTPL_BODY  =>'../'.TEMPLATE DI R VI EW SUB DI R ' body. php',
VIEWTPL_HEAD  =>'../'.TEMPLATE DI R VI EW SUB DI R ' head. php',
VIEW TPL_LI STING =>'../'. TEMPLATE DIR VIEW SUB DIR.' | i st. php',

Jednotlivé kl'ic¢e znamenaju:

VIEW_COLS - predstavuje kl'i€e elementov z conf i g_el enent s. php, ktoré sa maju
do pohl'adu nacitavat’.
VIEW_PER PAGE - definuje, kol'ko zaznamov sa ma zobrazit’ (na jednu stranku).
Aj v pripade, Ze strankovanie nie je zapnuté, zobrazi sa len nastaveny pocet zdznamov.
VIEW_IS ORDER - nastavuje sa na true, ak je aktivované radenie zdznamov, inak
sa nastavi na false.
VIEW_IS LISTING - nastavuje sa na true, ak je aktivované listovanie zdznamov,
inak sa nastavi na false.
VIEW_IS SEARCH - nastavuje sa na true, ak je aktivované vyhladavanie
zdznamov, inak sa nastavi na false.
VIEW_IS FILTER - nastavuje sa na true, ak je aktivovany filter zdznamov, inak sa
nastavi na false.
VIEW_SEARCH_COLS - pole klua¢ov elementov, nad ktorymi prebicha
vyhl'addvanie. Zadava sa, ak je hodnota VIEW IS SEARCH nastavena na true.
VIEW_FILTER COLS - pole klicov elementov, na ktoré¢ sa ma vygenerovat
filtrovaci formular.
VIEW_START ORDER - v pride, Ze je povolené radenie zaznamov podla stipcov
nastavenim VIEW IS ORDER na frue, tito vlastnost’ uréuje stipec, podl'a ktorého su
data raden¢ implicitne.
VIEW_START DIRECTION - suvisi spredoSlym nastavenim aurcuje smer
radenia. Na vyber st dve moznosti:

0 DIRECTION_ASC - vzostupné radenie

0 DIRECTION_DESC - zostupné radenie
VIEW_START _ LISTING - ak je nastaveny prepina¢ VIEW IS LISTING na true,
ktory povoluje listovanie zdznamov, tato vlastnost nastavi stranku, ktord je
nalistovana pri zobrazeni pohl'adu ako prva.
VIEW_TPL_SEARCH - urcuje adresu Sablony pre vyhl'adavanie.
VIEW_TPL_ORDER - adresa $ablony pre listovanie.
VIEW_TPL_BODY - adresa Sablony pre telo zobrazovanych zdznamov.
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e VIEW_TPL_HEAD - sablona hlavicky pohl'adu.
e VIEW_TPL_LISTING - Sablona pre listovanie poloziek.

3.5. Instaldcia: 5. Sablony

3.5.1. Sablény vieobecne

Sablony by mali zaistovat’ oddelenie grafiky (HTML, CSS) od funkénosti. To znamena, Ze
funk¢énd logika by sa mala nachadzat v inych skriptoch, ako zobrazovacia Cast. Celkovy
proces pripravy dat a ich zobrazovanie by malo prebiehat’ v tychto krokoch:

e Funkcna logika aplikacie (vyber dat z databaze, generovanie hlaseni, ...)

e Priprava premennych pre Sablonu. Jednd sa o medzistupenl. Pripravuju sa tu premenné
s tymi nazvami, ktoré pouziva Sablona.

e Nacitanie Sablony. V Sablone sa nachadza HTML kéd so zdmenou premennych za ich
hodnoty. Vaicsinou vsSak Sablonovacie systémy musia obsahovat podporu
dynamickych blokov, vetvenia a volanie funkcii aby mohlo dojst’ ku korektnému
zobrazeniu. Hlavne u graficky naro¢nejsich stranok.

Priklad, ktory nacrta Sablonové rieSenie:
<?php
/ *

* skript show page. php

*/

/1 funkcna | ogi ka
$q = ' SELECT “title’, content™ FROM “page’ WHERE "id = 7';
$page_data = $conn->query_fetch_assoc_all ($q);

[l priprava prenmennych
$tpl _title = $page_data[O0]['title'];

/'l zobrazenie tenplate
i nclude(' tenpl ate/tpl _page. php');

?>

<!-- tpl_page. php -->

<html >

<head>

<title> <?=$tpl_title?> </title>
</ head>

<body>

<b> hello world </b>

Systém Makaga nevyuziva ziadny uz hotovy Sablonovaci engine, ako st napriklad Smarty
[17] ¢i TinyButStrong [18]. Vyuziva ale klasické PHP skripty, kde sa vSak nevykonava nic¢
okrem zobrazovania. Samotné Sablony st teda ulozené v stiboroch s koncovkou .php. Plati
konvencia, ze zapis riadiacich Struktar PHP kodu v Sablone je v tzv. alternativnej syntaxi.
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Jedna sa o Struktary if, while, for, a foreach. Zakladom tejto syntaxe je zdmena otvaracej

zlozenej zatvorky za dvojbodku ( znak ‘{’ za

)

). Prava zatvorka je zdmena za endif;,

endwhile;, endfor;, endforeach; Do PHP blokov sa uzatvaraji osobitne vsetky Casti PHP
koédu. Naopak ziadna ¢ast HTML kodu by nemala byt interpretovana prikazom echo v PHP.

Nazorny priklad:

Vset ky pol ozky pol a:
<? foreach ( $array as $item : ?>
Moj a pol ozka: <?=$item ?>

<? endf oreach; ?>

Vyhody takéhoto zapisu su nasledujuce:
e Hned na prvy pohl'ad je zrejmé, ¢i sa jedné o Sablonu, alebo o klasicky PHP skript.
e Pre designéra je tento kod d’aleko prehl'adnejsi. Staci mu vediet, Ze nemé zasahovat’
do ¢asti medzi <? ... 7> Takto mu odpadnt starosti so zloZenymi zatvorkami.
e Vyuzitie vSetkych vyhod jazyka. Niekedy je totiz nutné pouzit’ v Sablone zlozitejSie
podmienky, ako klasické Sablonovacie systému povol'uju.
e Rychlost’. Ked’Ze kdd sa nemusi interpretovat’ dvakrat (Smarty).

Nevyhody:

e Designér musi ovladat’ Cast’ jazyka PHP, ktory je syntakticky zlozitej$i oproti
konStrukcidm, ktoré poskytuji Sablonovacie systémy typu Smarty.
e PHP kod mdze I'ahko znizit’ prehl'adnost’ celej Sablony.

3.5.2. Rozdelenie Sablén v systéme

Systém obsahuje mnozstvo Sablon, ktoré su rozdelené do réznych skupin podla funkcie.
Vsetky sa nachadzaju v adresari t enpl at e/ , ktory tieto adresare:

export/
formin filter/
form.in_row

formin_tabl e/
front _end/
nmenu_handl er/
system

vi ew

Sablony pre export suborov

Sablony elementov zobrazovanych vo filtri

Sablony  elementov ~ zobrazovanych  pri  type  elementu
HTML M TO N (detaily v kapitole 3.4.2)

Sablony elementov zobrazovanych v klasickych formularoch
Sablony front-endu

Sablony Menu Handleru (viac kapitola 2.10)

systémové Sablony ako hlavicky, chybové hlésenia,...

Sablony pohladov back-endu

Osoba, ktord je poverend konfigurovanim systému, bude modifikovat’ (pripade vytvarat’)
len Sablony front-endu. Tie mozno rozdelit’ do troch skupin:
e Sablény layoutu - tie zobrazuju a definuji layout ako taky. To znamend, Ze
obsahuju grafiku pre hlavicku stranky, péticku,...
e Sablény menu front-endu - ide o $ablony, ktoré maju na starosti zobrazenie
naviga¢ného menu.
o Sablény pohPadov front-endu — $ablény, ktoré vychadzaju zo $ablon pohladu
back-endu. Tie by mali sluzit' na zobrazovanie tabul’kovych dat. P6jde o Sablony,
ktoré sa nahradia za Specialny tag visual, ktory bol spomenuty uz v kapitole 2.9
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3.5.3. Sablény front-endu: layoutu

Tieto Sablony obsahuji HTML koéd, ktory nesie hlavny design front-endu. VacSinou
obsahuji len HTML alen zriedka zobrazenie nejakej premennej. Systém ma kvoli
jednoduchosti prednastavenych niekol’ko Sablén:

e header . php — hlavicka stranky. VacSinou ide o nejaky obrazok alebo logo firmy na
vhodnom pozadi. M6ze obsahovat aktualny datum, kto ma meniny, motto, ...

e before_content.php — je S$ablona, ktora predstavuje cast’ stranky medzi
header . php a Web Contentom.

e footer.php - jeSablona, ktord zobrazi paticku.

Poradie zobrazovanie je také, Ze sa najprv zobrazi header. php, potom sa zobrazi menu,
potom bef or e_cont ent . php, za nim samotny obsah a nakoniec f oot er . php.

3.5.4. Sablény front-endu: menu

Sablona, ktora zobrazi navigaéné menu pre front-end. Implicitne sa nachadza pod ndzvom
menu. php Sabléna ma na starosti vizualne spracovat’ obsah pola $menu. Pole ma nasledujiicu
Struktaru:

Prvy rozmer pola urCuje poradové Ccislo polozky. Druhy rozmer obsahuje viaceré
konstanty. Pre Sablony su zaujimavé tieto:

e MENU_COL_ID - Identifikator polozky menu. Ten je potrebné pouzit pri
hypertextovych odkazoch v menu. Tym sa dosiahne toho, Ze po kliknuti na polozku
menu dojde ku zobrazeniu prislusnej podstranky. Priklad:
<a href="i ndex. php?page_i d=<?=$menu[$j][MENU_COL_1D]?>">

e MENU_COL_DESCRIPTION - hodnota je ndzvom bunky menu

e MENU_COL_LEVEL - uréuje hibku podstranky

Zéaznamy su radené tak, ze za kazdou polozkou menu nasleduje jej podmenu. Na jeden
prechod pol'a je mozno zobrazit’ bezproblémovo celé menu v spravnej Struktare. Na zéklade
MENU_COL LEVEL sa mé v Sablone rozhodovat’ ¢i pouzit’ §tyl pre menu alebo podmenu.

About Yision

Hibka 0 Product

Hibka 1
Hibka 2

Documents

Obr. 16 Priklad zobrazeného menu vo front-ende
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3.5.5. Sablény front-endu: pohlady a tag visual

Ide o najnarocnejSiu pripravu Sablon. Ich vyznam suvisi s pouzitim Specidlneho tagu
vi sual , ktorého pouzitie bolo spomenuté v kapitole 2.9. Ku korektnému nastaveniu $ablon je
potrebné vykonat’ tri kroky:

1.
2.

3.

Prvym krokom je vytvorit’ novy pohlad. Navod je v kapitole 3.4.3.

Druhym krokom je modifikovat’ (pripadne vytvorit' nanovo) Sablony nadefinované
v pohlade z kroku 1.

V subore confi g/ config_visualtag. php vytvorit (doplnit) pole snazvom
$vi sual _tag_arr. Argumentom je retazec. Ak tento retazec bude obsahovat
atribut t pl tagu vi sual , tak sa vo front-ende miesto tagu zobrazi prave pohlad
vytvoreny v kroku 1.

Hlavnou témou tejto kapitoly je popisat’ Sablony pouzivané v pohl'adoch. Ide o hodnoty
kl'a¢ov konfigura¢nych poli pohl'adov v confi g_vi ew. php (kapitola 3.4.3) pod kl'a¢mi:

VIEW_TPL_SEARCH

VIEW_TPL_HEAD

VIEW_TPL_ORDER

VIEW_TPL_BODY

VIEW_TPL_LISTING

Vo vyssie spominanych Sablonach sa pozivaju tieto premenné(polia):

$url — URL adresa prave spustené¢ho skriptu.

$el ements — mnozina elementov aktudlne spracovavaného formuldara z
config_el enent s. php (kapitola 3.4.2).

$vi ew— prave spracovavany pohlad z confi g_vi ew. php (kapitola 3.4.3).

$data — pole s datami, ktoré sa maju pri pohl'ade zobrazit. Prvy rozmer pola je
poradové &islo zobrazovaného zaznamu. Druhy argument je nazov stipca tabulky
v databaze.

$num r ecor ds — celkovy pocet zdznamov, ktoré sa maji zobrazit'.

$count _pages — pocet stranok pri listovani.

$act _page — aktualna stranka v ramci listovania zaznamov.

$i dvi ew — je poradie pohladu v rdmci prave zobrazen¢ho pohladu. Jeho vyuzitie
spofiva vtom, ze na zdklade tejto premennej dokdze systém zobrazovat
a spracovavat’ viac pohladov naraz. Pouzitie viacerych pohladov je bezné.
Napriklad zobrazovanie noviniek v jednej Casti front-endu a listovanie produktov
v druhe;j.

Dal§iu vec, ktord musi osoba poverena konfiguraciou vyriesit je spravne nastavenie
hypertextovych odkazov, aby mohlo dojst ku korektnému ovléddaniu v ramci pohladu.

Odkazy

obsahuju ¢isla pri listovani, $ipky pri radeni zdznamov a podobne. Odkazy sa

definuju nasledovne:

<a href="<?=%$ur| ?>?<?=KEY_URL_. .. ?><?=8i dvi ew?>=<?=$hodnot a?>">. . .

KEY URL ... je jedna konstant s prefixom KEY URL , konkrétne moze ist o:

KEY URL ORDER - identifikator stipca, podla ktorého sa radi. Identifikator je
poradie elementu, ktory predstavuje dany stipec.

KEY URL DIRECTION — smer radenia. Nadobuda hodnoty DIRECTION_ ASC
alebo DIRECTION_DESC.

KEY URL LIST — ¢islo stranky, ktoré sa mé po kliknuti na odkaz zobrazit’.

KEY URL SEARCH — hodnotou je klI'icové slovo, ktoré sa ma vyhl'adavat’.
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Pri tvorbe $ablon je rozumné vychadzat’ zo Sablon v/t enpl at e/ vi ew.

3.6. InsStalacia: 6. Front-end a jeho modifikacia

Rozdelenie Sablon layoutu do header.php, before_content.php afooter.php nie je
urcujice aje mozné toto rozdelenie I'ahko zmenit. Tu je vSak uz potrebny zasah do kédu.
Konkrétne do /i ndex. php, €o je spustacia stranka front-endu. Hlavna cast’ tohto skriptu po
kode s nacitanim potrebnych suborov vyzera takto:

/'l navi azani e spojenia s databazou
$conn = new cl ass_Db();
if (! $conn->connect() ) { echo ERROR DB CONNECT; die(); }

/1 zi skam data pre nenu a aktual nu stranku

$front _handl e = new cl ass_Front End($conn, TABLE_MENU, TABLE_CONTENT );
$menu = $front_handl e- >genMenu() ;

$page = $front _handl e- >get Cont ent () ;

/I nast avi m akt ual nu adresu skriptu
$url = basename( $_SERVER ' PHP_SELF'] );

/I naci t am sabl ony

include(TEMPLATE_DIR. *front_end/header .php*);
include(TEMPLATE_DIR. "front_end/menu.php®);
include(TEMPLATE_DIR. "front_end/before_content._.php®);

/l zobrazi m web content
$f ront _handl e- >vi sual TagRepl ace($page[ ' ht m code' ], $vi sual _tag_arr);

include(TEMPLATE_DIR. *front_end/footer.php*);

Z toho je zrejmé, ze zmena Sablon layoutu je len otazkou modifikacii niekol’kych riadkov.
Konkrétne tych, ktoré pomocou prikazu i ncl ude nacitavaji obsah Sablon.

3.7. Navod ako pridat’ formular

Tato kapitola obsahuje konkrétny navod, ako wvytvorit' a nakonfigurovat konkrétny
formular. Ako priklad je uvedeny formuldr pre spravu kontaktov. Ten sa nachddza aj na
prilozenom CD v adresari /i nstal | / exanpl el/, ktory obsahuje konfiguracné subory a SQL
skripty.

e Prvym krokom je tvorba tabulky v databaze. Ide o tabulku, ktora obsahuje
priméarny kI'a¢ id, meno, adresu, pozndmku ¢i je kontakt VIP, kategéria do ktorej
osoba patri a ddtum narodenia.

CREATE TABLE “contact™ (
id int(11) NOT NULL auto_increnent,
“nanme” varchar (255) default NULL,
“address’ varchar(255) default NULL,
“vip® varchar(255) default NULL,
‘category’ varchar(255) default NULL,
“birthday® varchar (10) default NULL,
PRI MARY KEY ('id)

)

e Druhym krokom je nastavenie prislusnych prav. Rozhodneme sa pre nastavenie
plnych prav pre skupinu manager (ktora mé identifikator id ¢islo 1) Plné prava
predstavuje maska 31. Masky boli vysvetlené v kapitole 3.3.1
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I NSERT I NTO “rights® VALUES (1,

‘contact"',

31);

e Tretim krokom je pridanie mapy elementov do suboru confi g_el enents. php,

ktoré popisuju formuldrové prvky kontaktov. Ten vyzerd nasledovne:

$contact[] = array(
FIVAP_HTM__LABEL
FVMAP_HTM__TYPE
FIVAP_HTM__NAME
FMAP_HTML__I NPUT_SI ZE
FIVAP_SQL_COL
FMAP_SQL_APOSTROPHE
FMAP_SQL_DUTY
FMAP_SQL_REGEXP
FIVAP_SQL_REGEXP_I F_ERRCOR

aspon tri znaky’

)

$contact[] = array(
FMAP_HTM._ LABEL
FMAP_HTM__TYPE
FMAP_HTM._NAVE
FMAP_HTM__| NPUT_SI ZE
FMAP_SQL_COL
FMAP_SQL_APOSTROPHE
FMAP_SQL_DUTY
FMAP_SQL_REGEXP

=>
=>
=>
=>
=>
=>
=>
=>
=>

=>
=>
=>
=>
=>
=>
=>
=>

HTML_| NPUT,

' nane'

25,

' nane'

true,

true,

REGEXP_STRI NG,

' Zadana hodnota Nane

' Addr ess'
HTM__| NPUT,

' addr ess'

50,

" address',
true,

true,
REGEXP_STRI NG,

nmusi

FMAP_SQL_REGEXP_| F_ERROR=> ' Zadana hodnota Adress nusi

aspon tri

)

$contact[] = array(
FMAP_HTM__LABEL
FMAP_HTM__TYPE
FMVAP_HTM__NANVE
FMAP_HTM._VALUE
FMAP_SQL_COL
FMAP_SQL_DUTY
FMAP_SQL_APOSTROPHE

FMAP_SQL_DUTY

)

$contact[] = array(
FMAP_HTM__ LABEL
FMAP_HTM._TYPE
FMAP_HTM__NAVE
FMAP_REFERENCE
FMAP_SQL_COL

FMAP_SQL_APOSTROPHE

)

$contact[] = array(
FMAP_HTM._ LABEL
FMAP_HTM._TYPE
FMAP_HTM__NAVE
FMAP_HTM__| NPUT_SI ZE
FMAP_SQL_COL
FMAP_SQL_APOSTROPHE

FMAP_SQL_DUTY

)

znaky

=>
=>
=>
=>
=>
=>
=>
=>

=>
=>
=>
=>
=>
=>

=>

=>
=>
=>
=>
=>

'"VIP,
HTM._ CHECKBOX,
‘vip',
"VIP,
‘vip',
fal se,
true,
fal se,

' Cat egory'
HTM__SELECT

' category'
&$enum cat egory,
' category'

true,

' Bi rt hday'
HTM__DATE
" bi rt hday'
10,

" bi rt hday'
true,

fal se,

obsahovat

obsahovat

e Predposlednym krokom je nastavenie pohl'adov pre kontakty. Dovedna pdjde o tri
pohl'ady. Pohl'ad pre prezeranie kontaktov, pohl'ad pre detail kontaktu a pohl'ad pre

export. Nastavenie pohl'adov znamena pridanie poli do confi g_vi ew. php.
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$vi ew _contact = array (

),

VI EW COLS =
VI EW PER_PAGE =>
VI EW|S_ORDER =>
VIEW 1S LI STI NG =>
VI EW1S_SEARCH =>
VIEW 1S FILTER =>
VI EW SEARCH COLS ~ =>
VIEWFILTER COLS  =>
VI EW START _ORDER =>
VI EW START_DI RECTI ON =>
VI EW START LI STI NG =>

array(0,1, 2, 3,4),
15,

true,
true,
true,
true,

array (0,1, 2),
array (0,2,3,4),

1,
DI RECTI ON_ASC,
0,

VI EW TPL_SEARCH=>' .. /' . TEMPLATE_DI R VI EW.SUB_DI R ' sear ch. php' ,
VI EW TPL_ORDER=>' . ./'. TEMPLATE DI R VI EW SUB DI R ' or der. php',

VI EW TPL_BODY=>'. . /' . TEMPLATE_DI
VI EW TPL_HEAD=>' .. /"' . TEMPLATE_DI
VI EW TPL_LI STI NG=>' .

$vi ew contact_detail = array (
VI EW CCOLS =
VI EW PER_PAGE =>
VI EW | S_ORDER =>
VI EW IS LI STING =>
VI EW | S_SEARCH =>
VIEW IS FI LTER =>
VI EW SEARCH _COLS =>
VIEWFILTER COLS  =>
VI EW START_ORDER =>
VI EW START_DI RECTI ON =
VI EW START_LI STI NG =>

E

VI EW TPL_HEAD=>' . . /' . TEMPLATE_DI
VI EW TPL_BODY=>' .. /' . TEMPLATE_DI

$vi ew _contact _export = array (
VI EW CCLS =
VI EW PER_PAGE =>
VI EW | S_ORDER =
VIEWI S LI STI NG =
VI EW | S_SEARCH =
VIEWIS FILTER =>
VI EW SEARCH COLS =
VIEWFILTER COLS  =>
VI EW START_CORDER =>
VI EW START_DI RECTI ON =>
VI EW START_LI STI NG =>

VI EW TPL_SEARCH=>"

R VI EWSUB DI R ' body. php',
R VI EW SUB DI R ' head. php',

/" . TEWVPLATE_DIR VIEW SUB DIR ' | i st. php',

array(0,1, 2, 3,4),
1,

fal se,
fal se,
fal se,
fal se,

array (0,1, 2),
array (0,2,3,4),

1,
DI RECTI ON_ASC,
0,

EW SUB DI R 'dtl _head. php',
EW SUB_DI R ' dtl| _body. php',

<<

R
R

array(0,1,2,3,4),
20,

true,
true,
true,
true,

array (0,1, 2),
array (0,2,3,4),

1,
DI RECTI ON_ASC,
0,

../' . TEMPLATE_DI R VI EW SUB_DI R ' sear ch. php',

VI EW TPL_ORDER=>' .. /' . TEMPLATE_DI R VI EW SUB DI R. ' or der . php',

VI EW TPL_BODY=>'../'. TEMPLATE_DI
VI EW TPL_HEAD=>' .. /' . TEMPLATE_DI
VI EW TPL_LI STI NG=>' .

R VI EWSUB DI R ' body. php',
R VIEW SUB DI R ' head. php',

/" . TEWVPLATE_DIR VIEW SUB DIR ' | i st. php',
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VI EW PDF_COLS W DTH => array( 30, 60, 20, 40, 20),

VI EW PDF_HEADER LOGO => ' ../ pi c/ pdf _| ogo_nakaga. j pg',
VI EW PDF_HEADER_TEXT => ' Contacts',

VI EW PDF_FONT_SI ZE => 6,

VI EW PDF_LI NE_SI ZE => 5,

e Poslednym krokom je vytvorenie konfigura¢nej mapy formuldra. Mapy pre
formular sa nachadzajii v confi g_f or ns. php.

$form 2] = array (
FORM LABEL => ' CONTACT',
FORM TABLE => 'contact',
FORM GRAPH => array(2, 3),
FORM TYPE => FORM TYPE_NORMAL,
FORM ELEMENTS => &$cont act ,
FORM VI EW LI ST => &$vi ew_cont act,
FORM VI EW DETAI L => &$vi ew _contact _detail,
FORM VI EW EXPORT => &$vi ew_cont act _export,
)

Toto bol obecny priklad toho, ako vytvorit' formuldr. Predstavme si d’al§i formulér
o autach. Ten by obsahoval znacku auta, SPZ a osobu vlastnika. (kompletny priklad na
prilozenom CD v adresari /install/exanpl el/). Element vlastnik by mal nasledujuce
vlastnosti:

$car[] = array(
FMAP_HTM._LABEL => ' Oaner',
FMAP_HTM__TYPE => HTM__SELECT,
FMAP_DEPENDENCY_TYPE => DEPENDENCY_TYPE_1_TO N,
FMAP_TARGET VAP => &$cont act,
FMAP_TARGET_FORM | D = 2,
FVMAP_TARGET_TABLE => 'contact',
FMAP_TARGET_COLS => array(0, 3),
FMAP_TARGET_SEPARATOR ="', ",
FMAP_HTM._NAME => 'owner',
FMAP_SQL_COL => 'owner',
FMAP_SQL_ APOSTROPHE => fal se,
)

Dalej by sme mali nastavené mapy formuldrov apohladov podobne ako v priklade
s kontaktmi. Cielom d’alSich riadkov bude ukazat, ako v pohlade vytvorit’ automaticky
hypertextovy odkaz, ktory by zo stipca owner ukazoval priamo na ndhl'ad danej osoby.
RieSenie sa tyka iba nepatrnej zmeny Sablony t enpl at e/ vi ew body. php.

<?if (isset($el ements[$col _id][ FMAP_DEPENDENCY_TYPE]) &&

$el ement s[ $col _i d] [ FMAP_DEPENDENCY _TYPE] == DEPENDENCY TYPE 1 TO N) :?>
<a href="<?=$url ?>?

<?=KEY_URL_FORW?>=<?=$el enment s[ $col _i d] [ FMAP_TARGET_FORM | D] ?>&
<?=KEY_URL_ACTI ON?>=<?=ACT_SHOW RECORD?>&

<?=KEY_URL_RECORD?>=<?=$dat a[ $j ] [ PREFI X_I D. $dkey] ?>">

<?=%cel | 7>

</ a>

<?el se: ?>
<?=$cel | 2>
<?endi f; ?>

Povodna Cast’ <?=$cel | 2> bola nahradend blokom kodu hore. V povodnej Sablone sa len
zobrazoval text bunky tabulky, vnovej uz bude hypertextovy odkaz. V kéde pribudla
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podmienka, ktora zistuje, ¢i iSlo o polozku so zavislostou. Ak ano, vytvoril sa hypertextovy
odkaz, ktory nastavuje tri premenné zvonku. A sice formular kontaktov, akciu zobraz detail
a konkrétny zaznam zdznam.
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4. Programatorska cast’

4.1. Rozdelenie do logickych vrstiev
Ako sa Makaga ovlada, inStaluje a konfiguruje bolo naznacené v kapitolach 2 a 3. Tato
kapitola popisuje, ako systém funguje.
Funk¢nost’ systému mozno rozdelit’ do nasledujucich logickych celkov:
e Databdzové rozhranie
Prihlasenie a prava
Sprava akcii
Generovanie formularov
Sprava pohl'adov
Sprava front-endu
Sablony

4.1.1. Databazové rozhranie

Vyznamny celok, ktory zaistuje komunikaciu s databazou. Obsahuje dve vrstvy:

e NizSia vrstva ma na starosti vykondvanie samotnych SQL dotazov. Tie su
predavané tejto vrstve vo forme retazcov.

e VysSSia vrstva zaistuje generovanie SQL dotazov pre nizSiu vrstvu. Vstupom tejto
vrstvy st §pecidlne polia, ktoré popisujl jednotlivé Casti SQL dotazu. Ide o polia,
ktoré obsahuju:

0 nazvy stipcov a ich aliasov
nazvy tabuliek
Struktiru popisujucu podmienku WHERE
Strukturu popisujucu informécie o radeni zaznamov
informacie o GROUP BY prikaze

O detailoch tychto poli sa Citatel moze dozvediet v technickej dokumentacii na CD v
adresari i nstal | / docunent ati on/ .

Dovodom zavedenia dvoch vrstiev je hned’ niekol’ko. Prvym dovodom je zjednoduSenie
prace programatorom. VSetky cCasti programu, ktoré potrebuju vybrat data z databaze,
generuju len polia s datami, Co je velakrat jednoduchsie ako skladat’ samotné SQL dotazy.
Samozrejma je aj jednoducha znovu pouzitelnost’ poli. Dal§im dévodom je to, Ze ak by bola
poziadavka na zmenu databazového servera na taky, ktory md odliSni syntax, nebude
potrebné modifikovat program ako celok, ale len spominané vrstvy databaze. V pripade
rovnakej syntaxe stac¢i zmenit’ nizsiu vrstvu. Poslednym dévodom je zvySena bezpecnost’ proti
SQL injection, lebo retazce potencionalnej hrozby su tak ststredené v jedinej Struktuare.

O OO o

4.1.2. Prihlasenie a prava

Ide o celok, ktory ma na starosti prihlasovanie a odhlasovanie uzivatel'ov. Obsahuje triedy,
ktoré maju za ulohu zaistovat’ autorizaciu a autentizdciu. Princip fungovania je jednoduchy.
Programu sa po vyplneni logovacieho formulara dostanii premenné zvonku, ktoré obsahuju
prihlasovacie meno a heslo. Dalej déjde ku napojeniu na databazu. Zisti sa, ¢i dany uzivatel
existuje a detekuje sa zhoda zahashovaného hesla so zahashovanym heslom v databaze.
Nakoniec sa nastavia uzivatel'ské udaje a prava do super globalnych premennych session.
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4.1.3. Sprava akcii
Jednad sa o celok, ktory ma na starosti prijimat poziadavky na akcie od uzivatela,
vyhodnocovat ich a spracovéavat’. Poziadavka na akciu znamena:
e uzivatel chce vlozit novy zdznam
uzivatel’ chce prezerat’ zaznamy
uzivatel’ chce prezerat’ detaily zdznamov
uzivatel’ chce modifikovat’ zdznam
uzivatel’ chce vymazat’ zaznam
uzivatel’ chce zobrazit’ kolacové grafy
uzivatel’ chce exportovat’ data
uzivatel’ chce zobrazit’' Menu Handler

Program spozna ze doslo ku poziadavke na akciu tak, ze zaznamend zmenu premennej
zvonku. Premenné zvonku dostava PHP skript z URL adresy (alebo z formuldra odoslanim cez
metodu  GET). Nech sa vadrese prehliadaca nachddza  takdto  adresa:
www.makaga.cz/index.php ?meno=jozef&vaha=88. Potom su skriptu index. php predané
premenné zvonku $_GET[ meno] a $_CET[vaha] s hodnotami j ozef a 88. To znamena, ze
tloziskom premennych zvonku je pole $_GET. DalSou moznostou, ako inicializovat
premennu zvonku je odoslanie formuldra metodou POST. Vtedy je uloziskom tychto
premennych pole $_POST. Metody POST a GET sa liSia tym, Ze metoda GET prenasa data
v adrese prehliadaca (ako bolo naznacené). Technicky dojde ku nastaveniu premennych
zvonku, ktoré st uréené na spravu akcii tym, ze uzivatel' klikne na hypertextovy odkaz
v ramci systému Makaga.

V d’alSom kroku sa zisti, ¢i ma prihlaseny uzivatel prislusné prava k danej akcii. V pripade
ze nie, musi dojst’ ku upozorneniu uzivatel'a. Pozornému c¢itatel'ovi neunikne, Ze akcii je viac
ako prav. Jedno pravo sa moéze vztahovat' k viacerym akciam. Napriklad pravo prezerat
detaily zdznamov obsahuje aj zobrazenie kolaovych grafov.

S akciou suvisia vSak aj pomocné informacie. Ide napriklad o formuldre, s ktorymi akcia
stvisi. Napriklad pri vlozeni nového zaznamu musi systém spravne urcit’ ktory formulér sa
ma zobrazit’. Dalej je velakrat potrebné identifikovat’ konkrétny zaznam v ramci formulara.
Napriklad ak ide o mazanie ¢i editovanie zdznamov. Tieto pomocné data musi sprava akcii
spravne rozliSovat’ a ukladat’.

Poslednym krokom spravy je volanie tried podla toho, ku akej akcii doslo. To znamena,
Ze sprava ma zaistit’ volanie tried, ktoré zobrazuju formulare ¢i pohlady.

Sprava obsahu mé na starosti aj zobrazenie hlavicky, menu back-endu, systémovych
hlaseni a paticku.

4.1.4. Generovanie formularov

Samotné generovanie formuldrov prebiecha na prvy pohlad pomerne jednoduchym
sposobom. Na zdklade zvolen¢ho formuldra si systém vezme mapu elementov
zconfig_el enents. php (viac kapitola 3.4.2). Program prechiddza konfigura¢né pole ana
zdklade dat v nom ulozenych vykresli Sablony prazdnych elementov, ktoré obsahuju
jednotlivé elementy.

V pripade editacie zaznamov sa najprv vyberie prislusny zaznam z databdze a potom sa
v cykle, podobne ako v predosSlom pripade, volaju Sablony elementov.

Po odoslani formuléra systém znovu pouzije mapu elementov, za pomoci ktorej kontroluje,
¢i st povinné polozky vyplnené spravne. V pripade Ze nie, tak sa zobrazi vyplneny formulér
s odoslanymi datami a chybovymi hlaseniami. Ak st polozky vyplnené spravne, dojde
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k ulozeniu dat do databaze. Ako vygenerovat prislusné polia pre SQL dotaz vie systém opéat’
na zéklade mapy elementov.

4.1.5. Pohlady

Konfiguracia pohl'adov sa nachadza v subore confi g_vi ew. php, ktory bol predstaveny
v kapitole 3.4.3. Ak ddjde ku akecii, ktord ma zobrazit’ zaznamy, sprava akcii zariadi, aby sa
zobrazil prislusny pohlad. Zobrazenie pohl'adu prebieha v tychto krokoch:

Najprv musi systém zistit’, ktor stranku pohladu mé zobrazit’, podl'a ktorého stipca sa
ma radit’, ktorym smerom,... Takze v prvom kroku sa pozrie do premennych zvonku
a zisti, ¢i nedoglo ku zmene aktualnej stranky, zmene stipca podla ktorého sa radi,
zmene smeru radenia, zmene filtrovacich kritérii, zmene vyhladavaného slova. Ide
o tzv. stavy pohladu.

Dalsi krok spoéiva vtom, 7e na ziklade stavov pohladu musi systém spravne
vygenerovat SQL dotaz, ktory potrebné data vytiahne z databazy. V tomto kroku st
vyuzivané aj data z mapy elementov prislusného formulara.

V poslednom kroku ddjde ku wvykresleniu tych Sablon, ktoré boli v pohlade
definované.

4.1.6. Sprava front-endu

Princip fungovania front-endu uZ bol naznafeny v kapitole 2.11. Sprava front-endu
prebieha v tychto krokoch:

Systém nacita data z tabul'ky Menu Handlera a pripravi tieto data pre Sablonu, ktora
menu vo front-ende zobrazuje.

Systém zisti na zaklade urcitej premennej zvonku identifikator aktudlnej webovej
stranky. Ten sa meni vzdy po kliknuti na nejak polozku menu.

Na zaklade identifikatora stranky sa z databdze vytiahne prislusny zadznam Web
Contentu.

Posledny krok spociva v zobrazeni Web Contentu a nahradou tagov visual za
pohlady. To sa deje tak, ze text sa najprv rozparsuje podla regularneho vyrazu
uréené¢ho tagom vi sual . Zobrazi sa ¢ast HTML kodu pred tagom. Nasledne sa zisti
aky pohlad sa mé zobrazit' (podla atributu tpl ). V cykle opat’ dojde ku zobrazeniu
casti HTML kodu pred d’alS§im tagom vi sual , atd’.

4.1.7. Sablény

Aj $ablény uz boli spomenuté (kapitola 3.5). Slo vsak o $ablény pohladov a back-endu.
Mimo ne existuje viacero typov $ablon, ktoré sa nacitavaju len pri chode back-endu:

Sablony HTML elementov formulara. Ticto $abléony sG volané pri generovani
formuldrov. Pre kazdy typ HTML elementu formuladra existuje jedna Sablona pre
prazdny element a jedna pre predvyplneny element. V systéme Makaga sa Sablony
HTML formularovych elementov nachddzaji vtroch sadach. Ide o stbory
s rovnakymi nazvami a funkciou. LiSia sa len vtom, ako su samotné elementy
nastylované a napozicované. Sady sa nachadzaju v nasledujucich adresaroch:
O tenplate/formin_table/ - je to sada Sablon, ktord sa zobrazuje pri
formularoch pre vytvéranie a editaciu zdznamov.
O tenplate/formin_filter/ -8ablony v tejto sade sa zobrazuju ako filtrovaci
formular.
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0 tenplate/formin_row - tito sada Sablon sa zobrazuje pri type elementu
HTML M TO N.
e Systémové Sablony. Tie sa zobrazuji v back-ende. Nachadzajii sa v adresari
tenpl at e/ system’ Ich vycet a ulohy su tieto:
backend_head. php — Sablona, ktord predstavuje hlavicku back-endu
backend_f oot . php — Sablona piti¢ky back-endu
menu. php — $ablona, ktora vykresli navigaéné menu back-endu
error. php — Sabldna, ktora zobrazuje chybové hlasenie v back-ende
success. php — Sablona, ktora vypisuje hlasenia o uspechu prevedenia akcie
no_per i ssi on. php — Sablona, ktord sa zobrazi, ak uzivatel' chce vykonat
akciu, na ktort1 nema pravo
0 index_head. php — Sablona s hlavickou uvodnej prihlasovacej stranky back-
endu
0 | ogin. php -Sablona tela ivodnej prihlasovacej stranky back-endu

O OO0 O0OOo

4.2. Triedy
4.2.1. Popis tried

V tejto Casti budu popisané triedy. Triedy st najvysSie funkcné celky. Pochopenie ich
vyznamu je nevyhnutné pre pochopenie fungovanie celé systému. Nasledujuca Cast’ popisuje,
¢o je funkciou jednotlivych tried a ¢o sa ich modifikéaciou da docielit’.

Class_State

Tato trieda patri medzi ¢asto inStanciované a jej hlavnou ulohou je zachovévat’ a urovat
stavy aplikacie. Jej zaklad fungovania spoc¢iva v tom, ze jedna inStancia uchovava jeden stav
nepretrzite. K tomu su vyuzivané superglobédlne premenné, tzv. sessions. Tie na rozdiel od
klasickych premennych udrziavaja hodnotu “neustale aj po ukonceni skriptu. Pri opdtovnom
spusteni ostane premenna stle inicializovand s rovnakou hodnotou.

Konstruktor dostane na vstup zoznam moznych stavov, kl'a¢ pola premennych zvonku
a kId¢ pol'a session.

K zmene stavu, ktory sa nachadza v session, dojde vtedy, ak existuje premenna zvonku
s prislusnym kI"ai€om a zdroven je hodnota jednou z moznych stavov.

Instancie tejto triedy sa pouzivaju napriklad na zachovavanie stavu popisujuceho aktualnu
stranku pri listovani, stipec radenia, smer radenia, kI'i€ové slovo, aktudlny formuldr, aktudlnu
stranku vo front-ende, akciu,...

Class_Mysql

Predstavuje nizsiu vrstvu databazového rozhrania (kapitola 4.1.1). Hlavnym cielom tejto
triedy je tvorenie spojenia s databdzou MySQL ajej zdkladnd obsluha. To znamena
vykonavanie SQL dotazov, ktoré su predavané v retazcoch, vratenie poctu zdznamov po
pouziti prikazu SELECT, posledny vloZeny kl'a¢ a podobne.

Modifikaciou je mozné zmenit databazu z MySQL na nejaku inu. Napriklad na
PostgreSQL. K tomu by doslo tak, Ze sa prikazy na obsluhu MySQL databaze by sa zmenili
na ekvivalenty obsluhujuce databazu PostgreSQL.

Class_Db

Predstavuje vySSiu vrstvu databdzového rozhrania (kapitola 4.1.1). Dedi z triedy
Class MySQL. Jej tlohou je generovat SQL dotazy na ziklade Specidlnych poli, ktoré
popisuju ¢asti SQL dotazu. Tie st predavané metdodam v argumentoch.
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Rozsirenim tejto triedy je mozno docielit toho, Ze program dokaze spracovavat
narocnejSie SQL dotazy. V tejto podobe systému to potrebné nie je, ale pri rozsireni by sa to
mohlo hodit. Mohlo by ist’ povedzme o podporu vnorenych SELECT prikazov (podporuje az
MySQL verzie 4.0)

Class_Form

Je nosnou triedou logického celku generovania formuldrov popisaného v kapitole 4.1.4.
Vsetky informacie otom, ako ma formular vyzerat ziskava systém z mapovacieho pola
zconfi g_el enents. php (kapitola 3.4.2). Metddy tejto triedy dokdzu vygenerovat’ zakladné
typy formularovych poloziek, plus niektoré zlozené.

Okrem generovania prazdnych, ¢i vyplnenych formularov tato trieda zistuje platnost’ dat
po odoslani formuldra a tieto data ukladd do databazy. Okrem iného obsahuje metddy na
uploadovanie stiborov a tvorbu nahl'adovych obrazkov.

Modifikéciou tejto triedy sa da docielit’ pridanie d’alSich typov formularovych poloziek.
Vezmime si priklad, kde by sme chceli vytvorit’ novy typ formularovej polozky, v ktorej by si
uzivatel’ mal vyberat farbu. Slo by o typ podobny HTML DATE, kde sa ale miesto okna pre
vyber datumu zobrazilo okno s paletou, ako ho pozname z grafickych editorov. Kliknutim
mySou na farbu by sa do input text boxu vygeneroval kod farby.

Tvorba takéhoto typu formularového prvku by pozostavala z nasledujucich krokov:

e Prvym krokom by bolo vytvorenie novej konstanty pre dany typ — HTML COLOR.
T4 by sa mala nachadzat’ v conf i g/ sysconst . php.

e Druhym krokom by mala byt tvorba novych Sablén pre tento typ elementu aich
zaclenenie do sad (kapitola 4.1.7).

e Poslednym tretim krokom by mala byt modifikacia tejto triedy. Slo by o doplnenie
metod showEmptyElement a showFilledElement, kde by sa doplnilo odchytenie
nového typu formuldrového prvku a nacitanie prislusnych sablon z druhého kroku. Ak
by malo pre dany typ dochédzat ku Specialnej validacii odoslanej hodnoty tohto
formularového prvku, je potrebné modifikovat’ aj metddu isValidElementData. Kde sa
opat’ odchyti dany typ prvku a Cast’ kddu s podmienkami a nastavenim chybového
hlasenia, ak data podmienkami neprejdi.

Class_View
Ide o nosnu triedu logického celku Pohlady (viac kapitola 4.1.5). Trieda Class View ma
na starosti obsluhu pohladov. Ako bolo spomenuté, pohlad je kolekciou grafickych
aovladacich prvkov, ktoré prezentuji data. Konfiguracia pohladu je zaznamenana
v mapovacom poli elementov (detaily kapitola 3.4.3).
Na spravu stavov systém vyuziva instancie triedy Class State (aktudlna stranka, stipec
podrla ktorého sa prave listuje, smer radenia, filter, ...).
Funkénost’ tejto triedy mozno zhrnit’ do tychto Casti:
e Sprava stavov. Ulohou je zistit' spravne naéitanie stavov podla toho, ktoré asti
zobrazovania pri pohl'ade su nastavené (filter, radenie, listovanie, ...).
e Generovanie poli pre SQL dotazy. Tie sa generuju na zaklade vnitornych stavov.
e Nacitanie Sablon. To predstavuje uz samotné zobrazovanie.

Class_ActionHandler

Ide o hlavnu cast spravy akcii (kapitola 4.1.3). Spustaci skript administraénej casti
Makagy komunikuje vyhradne s touto triedou. Obsahuje tri inStancie Class State. Jedna
snima akcie, druha tabulku a tretia konkrétny zaznam.

44



Podl'a zvolenej akcie a tabul’ky sa zobrazuji formulare a pohl'ady. Okrem tychto hlavnych
uloh zobrazuje systémové Sablony, ktoré obsahujii administrané menu, exporty do CSV,
XML a PDF, ¢i generuju grafy.

Modifikaciou tejto triedy mozno vytvorit' d’alSie akcie. Povedzme, Zze chceme vytvorit
akciu tvorbu stipcovych grafov. Tvorba tejto akcie by pozostavala z tychto krokov:

e Vytvorenie konStanty pre nova akciu.

e Modifikacia $ablon navigaéného menu. Cize “pridanie novej ikonky* so spravnym
odkazom.

¢ Odchytenie nového typu akcie v metdde handle.

e Dal3i krok spo¢iva vtvorbe metddy, ktora dokaze tito akciu vykonavat. Pri
zlozitejSich typoch akcidch je mozno vytvorit’ samostatnl triedu, ktord by obsahovala
vSetky potrebné funkcionality pre dant akciu.

e Priprava Sablon pre akciu samotnu.

Class_MenuHandler

Je Castou spravy akcii (kapitola 4.1.3). Ide o cast’ systému na generovanie menu
a priradzovanie obsahu. V prvom rade musi byt nastavend tabulka Web Contentu s
prislusnymi mapami elementov a pohladov. Tato trieda obsahuje metddy ktoré dokazu
generovat’ menu 'ubovolnej hibky, vytvarat’ potrebné mapovacie polia elementov a nasledne
cez Class_Form tieto data ukladat’.

Ku kazdej bunke menu je mozno priradit obsah. Dalej je mozno priradit prioritu
(¢im nizsie Cislo, tym je polozka v podmenu vyssie) a popis.

Dalej dokaze vygenerovat’ vnorenii truktiiru poli, ktora reprezentuje strom menu. Vyuziva
sa to hlavne kvoli $ablonam, ktoré menu zobrazuju.

Modifikdciou mozno menit' zobrazenie, pripadne pridat nové polozky k bunke menu.
Napriklad autor, datum, ... Ide ale skor o modifikaciu mép ako zasah do kodov.

Class_Login

Kedze v poziadavkach stoji potreba prav uzivatelov systému na urCité akcie a tabulku,
bolo potrebné vytvorit’ triedu, ktord tieto dokaze tieto prava manazovat. Trieda jednak
zaistuje zobrazenie prihlasovacich okien a jednak potrebuje zistit, ¢i ma uzivatel’ prdvo na
jednotlivé akcie a formulare. Podl'a toho zobrazi prislusné akcie a dovoli akcie vykonat'.
V opac¢nom pripade musi naopak vykonanie akcie zamedzit'.

Modifikaciou je mozno pridat’ d’alSie overovacie ¢i bezpeCnostné prvky. Napriklad pri
formulari generovat’ obrazok, ktory obsahuje &iselny token. Cislo z obrazku by uzivatel' musel
opisat’ do text boxu. Tym by bola zvySena bezpecnost’ voci itokom hrubou silou.

Class_Timer
Class_ Timer je triedou uzko spdtou s Class Timer. Jej hlavou tulohou je zaistovat
automatické odhlasenie uzivatela, ak po urcitli dobu nevykonal Ziadnu akciu.

Class_Dependency

Systém sa musi vediet’ vyrovnat’ aj so zavislostami v tabul’kach. Jak vo formularoch, tak
v pohl'adoch. Class Dependency sluzi prave na modifikaciu a tvorbu map elementov. Trieda
musi zaistit”:

e Zmenu tych formuldrovych elementov, ktoré nesti odkazy na prepojovacie tabulky.
Priklad: Majme tabulku zamestnancov atabulku firemnych automobilov. V mape
elementov u firemnych automobilov sa nachddza jedna polozka vodic, ktora hovori
o tom, ze je typu HTML SELECT. Problém je, ze redlne sa v tabulke na pozicii
vodic¢a nachédza cudzi kI'a¢ na prepojovaciu tabul’ku. Preto je potrebné tento element
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doplnit’ o vSetkych zamestnancov, ktory sa nachadzaju v tabulke. A presne k tomu
slizi tdto metoda.

e Vytvorenie elementov pre filter. Samotna mapa elementov pre filter vychadza z mapy
pre formuldr. Ale opdt je potrebné zaistit doplnenie mapy o zavislosti. Niektoré
elementy je potrebné zamenit'. Napriklad dvojstavovy checkbox je potrebné zamenit’
za trojstavovy radio button (dat’ na vyber zaskrtnuté, nezasSkrtnuté a vSetky), datum
duplikovat’ a vytvorit’ datum od a datum do.

Class_Graph

Tato trieda slZi na generovanie grafov. Vyuziva kniznice JpGraph [19]. Ulohou triedy je
pripravit’ data pre spominand kniznicu, ktord vygeneruje kolaCové grafy pre vyctové typy
select box, radio button a checkbox.

Class_PDF
Trieda generujuca PDF dokumenty. K svojej ¢innosti pouziva kniznicu FPDF Library [20].

Class_Debug
Pomocna trieda, ktord zobrazuje vykonavané SQL dotazy. Pre spravny beh aplikacie sa
odportca vypnut’ jej chod (programatorské prirucka na CD).

Class_FrontEnd

Tato trieda je voland pri zobrazeni front-endu. Ma na starosti uchovéavat’ stav aktudlne
zobrazenej stranky inStanciou Class_State. Spracovavat’ informdcie tykajiice sa menu a jeho
zobrazenie. A ako posledné vediet’ zobrazit’ obsah stranky. Do obsahu stranky je mozno
v back-ende vlozit nie len klasické znatky HTML, ale aj Specidlny tag <vi sual
t pl =" xxxx” >. Tento tag je nahradzany vo front-ende pohladom, na ktory tento tag odkazuje.
Presne tymto sposobom je mozné elegantne dostat’ informacie z back-endu do front-endu.

4.2.2. Vzt'ahy tried

Popis vztahov medzi triedami je poslednym krokom k tomu, aby Citatel’ ziskal ¢o najlepSiu
predstavu o fungovani celého systému. V tejto kapitole je zobrazeny systém volani tried
v dvoch pripadoch. V back-ende a front-ende.
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Obr. 17 Vztahy tried pri back-ende

Na Obr. 177 je naznacené fungovanie back-endu. Cesta kback-endu je
http://domena/ adni n/ i ndex. php. Skript i ndex. php nacita potrebné triedy, konStanty
a konfigura¢né stibory.

Systém najprv zobrazi prihlasovaciu obrazovku a pomocou triedy Class Login sa zaist'uje
spravne prihldsenie uZivatela. Déata o uZivatelovi sa ziskavaji z databaze pomocou triedy
Class_Db.

Po nalogovani sa vindex. php vytvori inStancia triedy Class ActionHandler. T4 ma na
starosti zobrazenie Sablon back-endu. Class ActionHandler obsahuje inStancie tried
Class_State, ktoré zaznamendvaju aktualnu akciu, formular a zdznam. Class ActionHandler
tieto stavy vyhodnocuje ana zéklade toho generuje formulare cez Class Form, zobrazuje
zdznamy pomocou Class View, generuje grafy cez Class Graph, generuje rozhranie pre
tvorbu menu cez Class MenuHandler. V poslednom rade na prekompilovanie mapovacich
poli pouziva Class_Dependency, tak ako to bolo spomenuté pri popise tejto triedy (predosla
kapitola).
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Class_State

/index.php+—>

Class_Debug

Obr. 18 Vztahy tried pri front-ende

Na Obr. 18 su naznacené vztahy tried pri front-ende. i ndex. php obsahuje inStanciu triedy
Class_FrontEnd. T4 si drzi stav aktualne zobrazovanej stranky. Podla toho sa volaju jej
metody na zobrazovanie navigatného menu a obsahu stranok za pomoci Class Db.

4.3. Bezpecnost’

Pristup

Pre pristup do administracného systému je vyzadované zadanie uzivatel'ského mena
a hesla. Hesla nie st ulozené v databdze ako plaintext, ale si zahashované funkciou MDS5.
Tym je stupent ochrany vyssi, lebo aj ten kto by sa dostal k zahashovanému heslu, povodne
heslo nemé moznost’ spitne dopogitat. Dalsim bezpednostnym prvkom je, ze k samotnym
pristupovym mendm a hesldm z administraného systému pristup nie je. Poslednym
bezpecnostnym prvkom je uz spomenuté automatické odhlasenie uzivatela po dlhsej
necinnosti. Nakoniec je mozno zabezpecit' pristup nastavenim suboru . ht access Tam je
mozno nastavit’ pristup len z urcitych IP adries.

Sniffing

Sniffing alebo odpocuvanie je technika, kde Gto¢nik odchytava pakety putujlice po sieti
a snazi sa z nich vy¢itat’ inym uzivatelom zadané mena a hesla, ¢im ddjde ku kompromitécii.

Rozumnou ochranou voc¢i odpocuvaniu je zabezpefenie administracnej Casti tym, Ze
komunikacia medzi klientom a serverom prebieha cez protokol SHTTP.

Cross-site scriptig

Cross-site scriptig [21] je technikou, kde uto¢nik vlozi zdmerne do objektu ktory sa
zobrazuje vSetkym uzivatelom ( napr. forum,... ) Skodlivy kod. Tento kod moze narusit
design stranky, ale aj sposobit’ az ukradnutie session. Proti tomuto utoku by mali byt
zabezpecenia implementované v Sablonach. Nemusi vSak ist’ o nevyhnutnost’. To z dévodu, ze
vkladanie dat prebieha len v administracnom madde, ktoré je zabezpecené heslom a pristup
k nemu maju len autorizované osoby. Dalsim dévodom je, Ze niekedy je nevyhnutné vyuzivat’
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prostriedky, ktoré takéto utoky umoznuji. Napriklad pri obsahu stranok na front-ende.
V principe je obrana jednoducha a to vhodné pouzitie funkcie ht m speci al char ().

SQL injection

Technika uto¢nika, v ktorej sa snazi vpaSovat’ podvrhnuté data az do SQL dotazu. Deje sa
tak vacsinou cez premenné v URL adrese. Ochrana v tomto pripade je rozdelena do viacerych
Casti kodu. Najvyssie je Class State, ktord podl'a potreby dokdze akceptovat len hodnoty
vyuzivand funkcia nysql _escape_string(), ktora zamedzuje takyto ttok. V tomto smere
ma MySQL vyhodu, Ze dokaZe vykonat naraz len jeden SQL dotaz.

Podstrcenie premennych

Obecna technika, ako zamienat’ resp. podstrkovat’” premenné. Na obranu je nevyhnutné
kazdu premenni pred pouzitim inicializovat. Takisto je potrebné vzdy pristupovat
k premennym zvonku cez pole $_GET, $_POST.

Download

Ochrana uploadnutych suborov spoc¢iva v tom, ze utocnik by nemal moznost’ stiahnut’
uploadovany stbor na zéklade toho, Ze poznd URL uploadnutého suboru. RieSenie spociva
v tom, ze pristup k suborom je zamedzeny systémovymi prostriedkami a prava Citania ma len
uzivatel’, pod ktorym beZzi webovy server. Potom exportny skript nacitava stibory a predava
d’alej uzivatel'ovi. Takto je pristup k suborom kontrolovany.
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5. Zaver

Cielom prace bolo vytvorit’ systém spravy obsahu, zamerany na spravu katalégovych
poloziek. Kazd4 z poziadaviek na systém bola splnend. Systém poskytuje nastroje, ktoré sa
stavaju vynikajicou pomodckou kazdého sprdvcu webu. Hlavnym cielom je zvySenie
efektivity prace a vyhoviet’ zakaznikovi. Makaga umoziuje vytvorit’ zlozitejsi webovy portal
v priebehu niekol’kych hodin. Bez neho by vyvoj trval d’aleko dlhSie. Prakticky vyznam prace
mozem ako jeho autor potvrdit’ tym, Ze uz pocas vyvoja sa systém zaviedol niekol'ko krat do
praxe.

Nie je v silach jedinca, aby mohol sam v rozumnom ¢ase vytvorit’ systém spravy obsahu,
ktory disponuje vSetkymi vlastnostami ako konkurencné rieSenia plus klacové vlastnosti
navySe. Preto som sa snazil systém navrhnut' tak, aby obsahoval prave tie nastroje, ktoré
vyvoj webového portalu najviac posilnia. Dalej bolo doleZité aj to, aby kéd programu mohol
byt Pahko modifikovatelny aaby ho bolo mozno lahko dopliat’ onové vlastnosti.
Spomeniem tie, ktoré by som pri vylepSeni systému odporucal vyvijat’ ako prvé:

e Vylepsenie prav tak, aby sa v pripade potreby mohli pridelovat’ prava az na samotné
Zaznamy.

e Dalsim vylepienim by boli tzv. Wizardi. Slo by o sled formularov, ktorych vyplnenim
by doslo kautomatickym vyplneniam konfiguracnych suborov a vytvoreniu
databazovych tabuliek.

o Statistika pristupov. Kolko I'udi si prezrelo front-end, z akych vyhladavacov sa ku
stranke dostali, cez aké klIicové slova a podobne.

e Clenenie front-endu medzi beznych a prihlasenych uZivatel'ov. Ich registracia.

e Podpora a sprava casto pouzivanych prvkov webovych stranok, ako su ankety, fora
a prispevky navstevnikov ku ¢lankom.

e Nastroje pre internetovy obchod. Nakupny ko$ik, néstroje na pracu s cenami.
Nasledné generovanie faktur a dodacich listov.

Verim, ze Makaga si najde svoje miesto medzi uzivatelmi a Ze jej vyvoj bude nadalej
pokracovat’.

50



Pouzita literatura

[1] PHP Documentation Group (2005): ,,Manual PHP*, http://www.php.net/manual/cs/
[2] Dave Thomas, David Hunt (2004): ,,Programming Ruby”, The Pragmatic Bookshelf

[3] Dave Thomas, David Heinemeier Hansson (2005): ,,Agile Web Development with
Rails*, The Pragmatic Bookshelf

[4] Active server pages tutorial: http://www.asptutorial.info/learn/Introduction.asp
[5] The official Microsoft ASP.NET Site: http://asp.net

[6] Java 2 Platform, Enterprise Edition: http://java.sun.com/j2ee/index.jsp

[7] Ryan Asleson, Nathanien T. Schutta(2006): ,,Foundation of Ajax*, Apress

[8] MySQL AB (2004): ,,MySQL Manual*,
http://dev.mysql.com/doc/mysql/en/index.html

[9] The PostgreSQL Global Development Group (2005): ,,PostgreSQL 8.1.4.
Documentantion®, http://www.postgresql.org/docs/8.1/interactive/index.html

[10] Helen Borrie(2005): ,,Firebird 1.5 Quick Start Guide®,
http://www.firebirdsql.org/pdfmanual/Firebird-1.5-QuickStart.pdf

[11]  Eclipse: http://www.eclipse.org/

[12] PHP Eclpise-Plugin: http://sourceforge.net/projects/phpeclipse/
[13] Joomla!: http://www.joomla.org/

[14] magicWebDrive CMS: http://www.magicwebdrive.cz/

[15] Websphere software (2003): ,,Guide to WebSphere Portal 5.0%,
ftp://ftp.software.ibm.com/software/dw/wes/pdf/portal Swhitepaper.pdf

[16] phpMyAdmin: http://www.phpmyadmin.net/
[17] Smarty: http://smarty.php.net/

[18] TinyButStron: http://www.tinybutstrong.com/
[19] JpGraph: http://www.aditus.nu/jpgraph/

[20] FPDF Library: http://www.fpdf.org/

[21] Ilia Alshanetsky(2005): ,,Guide to PHP Security*, phplarchitect nanobooks

51


http://www.php.net/manual/cs/

	Praktické hľadisko. 
	Technické hľadisko.
	Osobné hľadisko. 
	1. Analýza
	1.1. Technológie pre vývoj webových aplikácií
	1.1.1. Programovací jazyk


	PHP
	Ruby on Rails
	ASP
	ASP.NET
	J2EE 
	1.1.2. HTML, CSS a Javascript
	1.1.3. Databáza
	1.1.4. Prehliadač
	1.1.5. Vývojové prostredie

	1.2. Už existujúce CMS
	1.2.1. MAMBO (Joomla!)
	1.2.2. magicWebDrive CMS
	1.2.3. IBM WebSphere Portal 
	1.2.4. phpMyAdmin

	1.3. Porovnanie
	1.4. Základné požiadavky
	1.5. Kompletné požiadavky
	1.5.1. Požiadavky na back-end


	Správa katalógových položiek
	Správa súborov a obrázkov
	Tvorba front-endu
	Export
	Grafy a štatistiky
	Bezpečnosť.
	1.5.2. Požiadavky na front-end

	Zobrazenie menu
	Zobrazenie obsahu
	1.5.3. Požiadavky na administráciu a konfiguráciu 

	Konfigurácia formulárových elementov. 
	Konfigurácia obecných pohľadov
	2. Príručka užívateľa 
	2.1. Prihlásenie
	2.2. Pracovná plocha
	2.3. Prezeranie dát
	2.4. Detail záznamu
	2.5. Nový záznam
	2.6. Editácia záznamov
	2.7. Grafy
	2.8. Exporty
	2.9. Web Content
	2.10. Menu Handler
	2.11. Front-end

	3. Inštalácia konkrétnej webovej aplikácie
	3.1. Inštalácia: 1. Kopírovanie
	3.2. Inštalácia: 2. Nastavenie databázy
	3.3. Inštalácia: 3. Tvorba tabuliek
	3.3.1. Tabuľky užívateľov a ich práva
	3.3.2. Tabuľky Web Content
	3.3.3. Tabuľky Menu Handler
	3.3.4. Tabuľky s dátami
	3.3.5. Prepojovacie tabuľky

	3.4. Inštalácia: 4. Konfiguračné súbory a ich vlastnosti
	3.4.1. config_forms.php
	3.4.2. config_elements.php
	3.4.3. config_view.php

	3.5. Inštalácia: 5. Šablóny
	3.5.1. Šablóny všeobecne
	3.5.2. Rozdelenie šablón v systéme
	3.5.3. Šablóny front-endu: layoutu
	3.5.4. Šablóny front-endu: menu 
	3.5.5. Šablóny front-endu: pohľady a tag visual

	3.6. Inštalácia: 6. Front-end a jeho modifikácia
	3.7. Návod ako pridať formulár

	4. Programátorská časť 
	4.1. Rozdelenie do logických vrstiev
	4.1.1. Databázové rozhranie
	4.1.2. Prihlásenie a práva
	4.1.3. Správa akcií 
	4.1.4. Generovanie formulárov
	4.1.5. Pohľady
	4.1.6. Správa front-endu
	4.1.7. Šablóny

	4.2. Triedy
	4.2.1. Popis tried


	Class_State
	Class_Mysql 
	Class_Db
	Class_Form
	Class_View
	Class_ActionHandler
	Class_MenuHandler 
	Class_Login
	Class_Timer
	Class_Dependency
	Class_Graph
	Class_PDF
	Class_Debug
	Class_FrontEnd
	4.2.2. Vzťahy tried
	4.3. Bezpečnosť

	Prístup
	Sniffing
	Cross-site scriptig
	SQL injection
	Podstrčenie premenných
	Download
	5. Záver

