Anorasi je program simulujuci fyzické prostredie tvorené automobilmi a okolitym terénom. Tato praca
zoznamuje Citatela s postupom vytvorenia tohoto simulatora. Vysvetluje nutnost’ pouZzitia modelu
klient/server ako architekturu aplikacie a nasledne aj spdsob komunikacie oboch Casti tohto modelu
medzi sebou cez sietové rozhrania. Serverova Cast aplikacie sl0zi na vlastné simulovanie fyzického
prostredia. Praca popisuje vytvorenie jednotlivych objektov simulécie, sposob, akym je dosiahnuté ich
vhodna vzajomna interakcia, v stru¢nosti popisuje aj simulované fyzikalne vlastnosti vozidiel a taktiez
spbsob akym sa z jednotlivych simulécii vytvaraju zdvody. Klientska Cast’ sluZi na poskytnutie grafickej
a zvukovej interakcie medzi uzivatefom a serverom. Cast’ prace sa preto zaoberd aj zobrazovanim
prostredia a ozvuCenim vlastnej simul&cie.



