
Oponentsky posudok bakalarskej prace vaclava klecandy

,,Modelovani rostlin pomoci Point-sprites"

Hlavnym ciel'om predkladanej prace je navrhnuf a implementovat' algoritmus na rychle zobrazovanie
rastlin (Specialne stromov) popisanych stochastickymi L-systemami s vyuzitim moznosti grafickej
karty. Dals"im ciel'om bolo skombinovanie d'alsich technik pocitacovej grafiky na dosiahnutie
realistickeho zobrazovania pri zachovani vysokej rychlosti zobrazovania. Point-sprite je maly obrazok
s uzLvatePom definovanym bitmapovym obsahom, ktory graficka karta dokaze rychle zobrazif i s
pripadnym zmensenim na PubovoPnom mieste obrazovky.

Textova cast' prace obsahuje popis L-systemov, spritov a techniky ,,Levet of Details", ktora zrychPuje
vykresl'ovanie trojrozmernej sceny tym, ze casti sceny, ktore su od pozorovatel'a vzdialenejsie, su
vykresl'ovane s menSim mnozstvom detailov, nez objekty, ktore su k pozorovatel'ovi blizSie. V d'alSej
dasti autor popisuje vlastnu implementaciu a na zaver diskutuje obmedzenia pouzitych pristupov a
mozne vylepsenia jeho algoritmov.

Autorovi prace sa podarilo splnif vsetky ciele prace. Algoritmy, ktore navrhol, tiez implementoval a
je mozne si ich vyskusaf.

K praci mam nasledujiice pripomienky:

• Autor pouziva vel'mi obmedzene L-syste'my pre vytvaranie trojrozmernych modelov rastlin.
Vel'mi jednoducho sa jeho verzia da rozsirif napr. o moznosf zmeny farby, vyfarbovanie
polygonov vykreslenych korytnackou, ...

• L-systemy sa daju pouzif aj na generovanie inych fraktalnych objektov nez rastlin. Autorom
navrhnute postupy by sa dali aj tarn vyuzif na zlepsenie vykonu zobrazovania.

• Autor prilozil k praci dva programy. Jeden sluzi na editovanie L-systemov a druhy ukazuje ich
pouzitie v scene s mnohymi objektmi (stromami). BohuziaP ich pouzitie bez navodu je skoro
nemozne. Pre editor L-syste'mov je dokumentacia na prilozenom CD, ale zda sa, ze je to
dokumentacia k nejakej starej verzii, pretoze vzorovy L-system ztohoto dokumentu program
nebol schopny nacitaf. Naviac chybove hlasenie, ze sa nepodarilo nacftaf subor, uzivatel'ovi prilis
nepomaha. Pricinou bolo asi to, ze u neterminalov nie su uvedene pravdepodobnosti.

• K druhemu programu som dokumentaciu nenasiel.

• Editor L-systemov ma problemy s vykresPovanim ovladacich prvkov pre nastavovanie uhla, dlzky
a hrubky segmentov generovanych programom. To moze byf sposobene tym, ze pri instalacii
chybala jedna dll-kniznica a kniznica, ktoru som nasiel nie je ta spravna. Z textu prace nie je
jasne, kde sa pouzivaju ktore textury.

• Prilozene CD obsahuje mnoho adresarov, ale nema ziaden popis, ktora verzia programu je ta
spravna.

Vyssie uvedene pripomienky znizuju kvalitu odovzdanej prace. Naproti tomu textova dasf prace
ukazuje, ze si autor dal zalezaf na jasnosti a presnosti prezentacie a je dobrym zakladom k vyuzivaniu
vyssie uvedenych technik. Doporucujem preto, aby praca pana Vaclava Klecandy bola uznana ako
bakalarska praca.
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