Oponentsky posudok bakalarskej prace vaclava klecandy

»Modelovani rostlin pomoci Point-sprites*

Hlavnym cielom predkladanej price je navrhnit’ a implementovat’ algoritmus na rychle zobrazovanie
rastlin (Specialne stromov) popisanych stochastickymi L-systémami s vyuzitim moznosti grafickej
karty. Dal3im ciefom bolo skombinovanie dalsich technik poCitaovej grafiky na dosiahnutie
realistického zobrazovania pri zachovani vysokej rychlosti zobrazovania. Point-sprite je maly obrazok
s uzivatelom definovanym bitmapovym obsahom, ktory graficka karta dokaze rychle zobrazit i s
pripadnym zmensenim na 'ubovol'nom mieste obrazovky.

Textova Cast’ prace obsahuje popis L-systémov, spritov a techniky ..Level of Details*, ktora zrychl'uje
vykreslovanie trojrozmernej scény tym, ze Casti scény, ktoré si od pozorovatel'a vzdialenejsie, st
vykresl'ované s mensim mnoZzstvom detailov, nez objekty, ktoré su k pozorovatel'ovi blizsie. V d’al3ej
Casti autor popisuje vlastni implementaciu a na zaver diskutuje obmedzenia pouzitych pristupov a
mozné vylepSenia jeho algoritmov.

Autorovi prace sa podarilo splnit’ vietky ciele prace. Algoritmy, ktoré navrhol , tiez implementoval a
je mozné si ich vyskusat’.
K praci mam nasledujice pripomienky:

® Autor pouziva velmi obmedzené L-systémy pre vytvaranie trojrozmernych modelov rastlin.
Velmi jednoducho sa jeho verzia da rozsirit' napr. o moznost zmeny farby, vyfarbovanie
polygénov vykreslenych korytnackou, ...

* L-systémy sa daji pouzit’ aj na generovanie inych fraktalnych objektov nez rastlin. Autorom
navrhnuté postupy by sa dali aj tam vyuzit’ na zlepSenie vykonu zobrazovania.

* Autor prilozil k praci dva programy. Jeden slizi na editovanie L-systémov a druhy ukazuje ich
pouzitie v scéne s mnohymi objektmi (stromami). Bohuzial' ich pouzitie bez navodu je skoro
nemozné. Pre editor L-systémov je dokumenticia na prilozenom CD, ale zda sa, Zze je to
dokumentdcia k nejakej starej verzii, pretoze vzorovy L-systém ztohoto dokumentu program
nebol schopny nacitat’. Naviac chybové hlasenie, Ze sa nepodarilo naditat’ sibor, uzivatelovi prili§
nepomaha. Pri¢inou bolo asi to, Ze u neterminalov nie st uvedené pravdepodobnosti.

e K druhému programu som dokumentaciu nenasiel.

e Editor L-systémov ma problémy s vykresl'ovanim ovladacich prvkov pre nastavovanie uhla, dizky
a hribky segmentov generovanych programom. To moze byt sposobené tym, Ze pri inStalacii
chybala jedna dll-kniznica a kniZnica, ktord som naSiel nie je ta spravna. Z textu prace nie je
jasné, kde sa pouzivajui ktoré textiry.

e Prilozené CD obsahuje mnoho adresarov, ale nema ziaden popis, ktora verzia programu je ta
spravna.

Vyssie uvedené pripomienky znizuju kvalitu odovzdanej prace. Naproti tomu textova ¢ast’ prace
ukazuje, Ze si autor dal zalezat’ na jasnosti a presnosti prezentacie a je dobrym zakladom k vyuzivaniu
vyssie uvedenych technik. Doporu¢ujem preto, aby praca pana Vaclava Klecandy bola uznana ako
bakalarska praca. - B
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