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Nejvyznamnéjsi klady:
Velkym kladem préce je roven softwarového zpracovani a vysledna aplikace. Kod je pékné

rozvrzeny, prehledny a dobie popsany. Vysledna aplikace je stabilni a pfijemné a svizné
reaguje na vstup od uzivatele.

Nejzavaznéjsi nedostatky:

Nedostatkem prace je jazykova a vyjadrovaci uroven. Formulace v textu jsou mnohdy velmi
volné a volba slov a vyjadieni neni vzdy vhodna pro odbornou praci.
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