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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptasobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v pifipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje

Obtiznost zadani |:| & |:| |:|
Splnéni zadani 1 X [ []

Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti I:I |E I:I I:I

Komentat Préace se zabyvala navrhem a implementaci tymového chovani botl hrajicich
herni méd CTF v poc. hie Unreal Tournament 2004. Pro implmentaci chovani byl pouzit
reaktivni planova¢ yaPOSH, ktery byl zaroven evaluovan z hlediska vhodnosti pro
implementaci tymovych chovani. Student splnil zadani ve vSech bodech - implementoval tym
botd pomoci nastroje yaPOSH, ktery porovnal s tymem botti impl. v praci V. Tumy a s
tymem botl, ktery je soucasti hry UT2004. Zarovein student analyzoval néstroj yaPOSH a
poukazal na nékteré jeho nedostatky z hlediska navrhli tymovych chovani.

Textova ¢ast prace lepsi OK hors$i nevyhovuje

L] O L]

Formalni ﬁprava ... Jazykova uroven, typograficka uroven, citace

eps

X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocent, tiroveii detailu I:I |E I:I I:I
Analyza X O O []
Vyvojova dokumentace 1 X [ []
Uzivatelska dokumentace (1 X [ []

Komentai V praci bych chtél pochvalit detailni analyzu a ndvrh chovani pro tym boti
hrajicich CTF. Po jazykové strance se prace fadi mezi nadprimérné.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie I:I |E I:I I:I
Kvalita Zpracovéni ... Jmenné konvence, formatovani, komentare, testovani I:I & I:I I:I

Stabilita implementace O X 0O [l

Komentar Student provedl evaluaci, ve které zjistil, Ze jeho tym bott si vede dobfte jak proti
botlim V. Tumy, tak proti origindlnim botiim z UT2004. Jedna se o dobry vysledek, protoze
ptipominky - zaprvé byl odehran pomérn¢€ nizky pocet zapasti mezi jednotlivymi tymy.
Zadruhé, obranné chovani bota hlidajiciho vlajku v bazi je trivialni - bot stoji na vlajce a toci
se dokola - a $patn¢ skaluje. (v pripad¢, ze vlajku brani dva boti, budou si vzajemné zavazet)
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Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 24. srpna 2014 Podpis
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