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Prosim vyplitte hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v pfipad¢ potfeby doplite komentaifem. Komentai prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lep§i OK horS§i nevyhovuje

Obtiznost zadani
Splnéni zadani
ROZS&h pI‘éCG ... textova i implementacni ¢ast, zohlednéni narocnosti

X
X_IX

Komentat Vo svojej bakalarskej praci sa autor zaobera moznostami vyuzitia reaktivnych
planovacov pre planovanie a koordinaciu viacerych agentov v rdmci tymu, pri¢om sa
zameriava na doménu pocitacovych hier typu FPS (first-person shooter) a jej variantu CTF
(capture the flag). V tejto variante sa dva tymy agentov snaZzia skorovat’ ziskanim vlajky
nachadzajucej sa v superovej zakladni prenesenim do vlastnej zakladne. Autor pri praci pouzil
konkrétnu hru UT 2004 a vyvojovu platformu Pogamut.

Autor splnil oba body zadania, pricom hlavne experimentdlne porovnanie s existujiicimi
rieSeniami je mozné hodnotit’ vel'mi pozitivne, ked’Ze autor vykonal opakované experimenty s
dvoma réznymi oponentami pri rdznych nastaveniach a dostato¢ne tak zdokumentoval kvalitu
vlastného riesenia. Na druht stranu, diskusia a analyza nemoznosti pouzitia planovaca
yaPOSH by mohla byt’ detailnejSia a doplnena o konkrétnejsie protipriklady, ktoré
znemoznuju jeho nasadenie.
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Textova ¢ast prace 1 OK hor$i nevyhovuje

Formalni l'lprava ... jazykova uroven, typograficka iroven, citace
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, uroven detailu
Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace

[T IXXES

DDA

Komentat Praca je po formalnej stranke napisana kvalitne, Groven anglického jazyka je
vel'mi dobra a obsahuje len malé mnozstvo chyb a gramaticky nepresnych vyrazov.

Drobné vyhrady mam len k faktu, ze k niekol’kym obrazkom chyba referencia priamo v texte.
Takisto, v uvode by bolo vhodné zasadit’ rieSeny problém do kontextu multi-agentnych
systémov, kam kooperacia tymu v dynamickom prostredi prirodzene spada, pricom existuje
Siroka Skala ako teoretickych modelov (napr. DEC-MDPs, multi-agent planning), tak
praktickych experimentalnych domén (napr. RoboCup). Zasadenie navrhovaného rieSenia do
kontextu existujuceho vyskumu by vyrazne zlepsilo vedecky vyznam préce.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horS§i nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie
Kvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani L
Stabilita implementace X L

Komentat Vzhl'adom na dobré vysledky v porovnani s existujicimi rieSeniami a dlhodobé
experimenty je mozné hodnotit’ kvalitu implementacie pozitivne. Rovnako, pouzitie
reaktivneho planovaca vyrazne ul'ahCilo Citatel'nost’ a pochopitel'nost’ vytvorenej stratégie.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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