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Ptedlozena diplomova prace ,Novd média jako nastroj motivace studenti ke
vzdélavani® ma 113 tiskovych stran véetné ptiloh a je ¢lenénd do 5 kapitol. Pouzita literatura
zahrnuje dostatecny pocet tituld vztahujicich se k danému tématu, vcetné obsahlého souboru
existujicich ptipadovych studii a zahrani¢ni literatury. Z formalniho hlediska prace spliiuje
kritéria kladena na diplomovou praci a je zptsobila k ustni obhajobé.

Diplomantka si za téma své prace zvolila aktualni oblast, a to vyuzivani pocitacovych
her a simulaci ve vyuce. Za hlavni cil si vytkla ovéfit, pomoci kvalitativnich a kvantitativnich
empirickych metod, vyzkumnou hypotézu: ,,Pouziti novych médii ve formalni vyuce ma
pozitivni nebo neutralni vliv na motivaci studentli ke vzdélavani ve srovnani s tradi¢nimi
metodami vyuky.“ Piedlozena diplomova prace ma dvé zakladni Casti, teoretickou a
empirickou. Teoretickd Cast prace predstavuje novd média ve vzdélavani, interaktivni
vyucovani a koncept Digital Game-Based Learning (DGBL, vyuc¢ovani pomoci pocitacovych
her). Teoretickd Céast prace taktéz shrnuje teorie motivace k uceni a predkladd analyzu
dosavadnich vyzkumt na poli vyukovych her ve vzdélavani. Pro empirickou cast prace si
diplomantka zvolila vyukovou simulaci Evropa 2045, kterou pouziva jako ndastroj pro ovéteni
vyse uvedené hypotézy. Empiricka ¢ast prace vychazi z vlastniho vyzkumu diplomantky,
ktery probéhl v rdmci implementace Evropy 2045 do Skol v roce 2011 a dale v rdmci SirSiho
experimentu financovaného GA CR (,Vzdélavaci efekty vyukovych simulaci®,
P407/12/P152).

Teoretickd ¢ast prace je obecné velmi dobie zpracovana a dostatenym zplUsobem
shrnuje soucasné poznatky z oboru vzdélavani pomoci pocitacovych her. V této Casti prace
zejména pozitivné hodnotim ty pasaze, ve kterych je zjevny vlastni ptinos diplomantky a jeji
kritickd reflexi existujicich teorii a pfedchoziho vyzkumu. Diplomantka se tak kriticky
zamySli nad neexistenci obecného teoretického ramce, ktery by vysvétloval, pro¢ a jak
konkrétni hry a jejich jednotlivé prvky prispivaji, nebo nepfispivaji k uceni. V nékolika
pasazich bohuzel diplomantka shrnuje predkladané teorie pfili§ deskriptivnim zplsobem a
rezignuje na hlubsi, jinde poskytnuty rozbor.

Vv

vychazi z propracovaného metodologického rdmce. Formulace vyzkumné hypotézy vychazi z
teoretickych konceptli motivace k uceni (motivation to learn), teorie zapojeni studenta do
vyuky (school engagement) a z kognitivné-afektivni teorie uceni s médii (cognitive-affective
theory of learning with media, CATLM). Hypotézu diplomantka ovéfovala v ramci
kontrolované¢ho experimentu, porovnanim kontrolni a experimentéalni skupiny. Pro vlastni
vyzkum zvolila jako vyzkumné techniky myslenkové mapy, pozorovani a dotaznikové
Setfeni. Data byla sebrana na experimentech, kterych se zucastnilo 50 studentii prazskych
sttednich $kol ve véku 15-18 let (F=28, M=22). Vysledna data jsou peclivé zpracovana a
diplomantka v zavéru prace predklada koherentni a kritickou analyzu ziskanych vysledkii.



Po formalni strance by praci prospélo peclivéjsi formatovani a redakce, nejde vsak o
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Diplomantka se uspésné vypotadala se znaéné rozsdhlym a mezioborovym tématem.
Jeji prace pak predstavuje kvalitn€ zpracovanou exploratorni studii, kterd v ceském prostiedi
mapuje novou oblast védeckého vyzkumu a zaroven nastifiuje dal§i mozné sméry vyzkumu
v této oblasti. Praci doporucuji k obhajob¢ a navrhuji hodnoceni ,,vyborné®.
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