
Abstrakt 

Diplomová práce se věnuje tématu vzdělávání pomocí počítačových her. Cílem 

předkládané práce je ověřit, pomocí kvalitativních a kvantitativních empirických metod, 

výzkumnou hypotézu: „Použití nových médií ve formální výuce má pozitivní nebo neutrální 

vliv na motivaci studentů ke vzdělávání ve srovnání s tradičními metodami výuky.“              

Pro praktickou část práce jsem zvolila českou výukovou simulační hru Evropa 2045. 

Teoretická část práce představuje nová média ve vzdělávání, interaktivní vyučování a digital             

game-based learning, dále pak teorie motivace k učení a analýzu dosavadních výzkumů 

výukových her ve vzdělávání. 

 


