Abstrakt

Diplomova prace se vénuje tématu vzdélavani pomoci pocitacovych her. Cilem
predkladané prace je ovéfit, pomoci kvalitativnich a kvantitativnich empirickych metod,
vyzkumnou hypotézu: ,PouzZiti novych médii ve formalni vyuce ma pozitivni nebo neutralni
vliv. na motivaci studentl ke vzdéldvani ve srovndni stradi¢nimi metodami vyuky.”
Pro praktickou ¢ast prace jsem zvolila Ceskou vyukovou simulacni hru Evropa 2045.
Teoretickd ¢ast prace predstavuje nova média ve vzdélavani, interaktivni vyucovani a digital
game-based learning, dale pak teorie motivace k uceni a analyzu dosavadnich vyzkumu

vyukovych her ve vzdélavani.



