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V Gvodu probéhlo predstaveni pojmu gamifikace, v druhé €asti moznosti
pfevedeni teorie do praxe a ve tfeti je pfedstavena prakticka aplikace — tj.
hra, tykajici se historie univerzity, orientace v budovach, vznikala by jakasi
kronika studenta — coZ by prispivalo k zaClenéni do historie fakulty.
Studentka se vénovala muzejnictvi: zamérem (zatim) nebyla efektivita,
jako spiSe moznost gamifikace. Pocitalo se s dalSim dotaznikem a zpétnou
vazbou od studentli a dal$im testovanim a naslednou evaluaci, kdyby
projekt mél byt realizovan.

Diplomantka zareagovala na vznesené dotazy a komise po diskusi rozhodla
0 hodnoceni vyborné.

Vyborné

doc. RNDr. Jifi Ivanek, CSc.



