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Inovace prichdzeji mj. i z protnuti oblasti, které k sobé& nemaji na prvni pohled blizko. Pravé
dlvtipné spojeni ¢asto odlehlych oblasti lidské praxe vSak méni zabéhnuté poradky. Jedno takové
protnuti predstavuje diplomova prace Jany Hrzinové, ktera se vénuje vyuziti gamifikace v
muzejnictvi. Gamifikace samotnd dnes patfi ke klasickému repertodru technik ovliviiovani lidského
chovéani smérem k vétSimu zapojeni hrace do feSeni nehernich problém(. Ostatné Komenského

heslo "U¢eni hrou" je pfikladem takovéhoto principu avant la lettre.

Hrzinova v praci velmi pékné nejdrive vymezuje prvky gamifikace, hlavné v oblasti motivaci a herni
mechaniky. Nasledné se vénuje vymezeni oblasti kulturniho dédictvi a prikladnym pfipadovym
studiim z jeji gamifikace. Samotné jadro prace ale spociva v ndvrhu vyuziti gamifikace a prostredkt
Location Based Service v procesu "zmuzejnéni" jinak nemuzejniho prostoru jakym je mésto a
specidlni mista v ném spojena s univerzitnim prostfedim. Navrhuje spravné koncept takovéto "hry" i

herni mechanismy, které by vyuzila - prakticky by bylo mozné ihned zacit projekt budovat.
Diplomova prace spliuje vSechny naleZitosti a navrhuiji ji klasifikovat jako vybornou. U obhajoby

bych byl rad, pokud by diplomantka odpovédéla na otazku, zda hodla nastinény projekt i realizovat?
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