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Kapitola 1
Uvod

S neustéle stoupajici rozSifenosti a oblibou digitalni fotografie vznika ¢im dal vétsi
potieba udrzovat své fotografie dostatecné uspotradané. Stale vice zalezi na tom, aby
aplikacni software umoziloval jednoduchou a prehlednou praci s velkym poctem
fotografii a obrazkli. Popularita digitalni fotografie ma za nasledek, ze bez vyvinuti
velkého usili pfi patrani po manazerech a prohlizecich fotografii narazite na
nepieberné mnozstvi dostupnych aplikaci. Zjistite, Zze tato ,,modni* softwarova
kategorie rozhodn¢ netrpi nedostatkem a mate opravdu z ¢eho vybirat. Otazkou vSak
zustava, co by mél takovy prohlize¢ umét. Asi neni mozné uspokojit vSechny
uzivatele jednim produktem, jelikoz kazdy z nich ma rizné pozadavky. Nékteii oceni
propracovanost edita¢nich néstroji pro Upravu fotografii, jini zase kvalitni konverzi

fotografii mezi jednotlivymi grafickymi formaty.

1.1. Cil

Cilem tohoto bakalaiského projektu bylo navrhnout a implementovat pienositelny
prohlize¢ fotografii. Hlavnim pozadavkem projektu bylo zajistit, aby byla aplikace
spustitelnd bez ptedchozi instalace na pocitaci pfimo z prenositelného média a na
ruznych operacnich systémech. Diiraz by mél byt kladen na piivétivé uzivatelské
rozhrani a snadnou rozSifitelnost. Zaroven by mél software uZzivateli poskytovat
moznost ulozeni vlastnich doplikovych informaci a vyhledavat fotografie podle

zadanych kritérii.

1.2. Motivace

Ptesto, ze vybér softwaru pro praci s fotografiemi je velmi bohaty, stava se, ze

vybrané aplikace nejsou schopny poskytnout vSechny uzivatelem pozadované



vlastnosti. Jednotlivé aplikace zvladaji velmi dobfe urCitou ¢ast pozadavku uzivatele,
avSak dalsi vlastnosti jsou zcela potlaceny nebo poskytuji pouze neuspokojujici
funkcionalitu. Ackoliv je tedy nabidka softwaru velmi pestra, Casto se stava, Ze
k uspokojeni vSech svych pozadavkll je uzivatel nucen vyuzivat vice aplikaci
soucasn¢. Pravé na tento problém jsem narazil, kdyz jsem se snazil najit prohlizec,
ktery bych jen ptihral k fotografiim na pfenosném médiu a bez nutnosti instalace
bych jej mohl spustit na jakémkoliv pocitaci bez zavislosti na opera¢nim systému.
Zaroven jsem po aplikaci pozadoval, aby poskytovala moznost piidani doplitkovych
informaci k fotografiim, zobrazovala EXIF informace ulozené v souborech
aumoznovala podle téchto udaji fotografie vyhledavat. Samoziejmosti pak byla
volna dostupnost a pouziti aplikace bez jakychkoliv poplatkt. Dalsi vlastnosti, kterou
bych u takového prohlizece velmi ocenil, byla také dostupnost zdrojovych kaodd,
a tedy moznost si v budoucnu aplikaci ptizptisobit a rozsifit dle vlastnich potieb.
Bohuzel jsem po dlouhém a disledném patrani zjistil, ze Zddny z mnoha nabizenych
prohliZzecu neposkytuje vSechny vyse uvedené pozadavky v jednom celku, a to mé

tedy vedlo k tomu, vytvofit program, ktery by dané pozadavky plné€ uspokojil.

1.3. Struktura prace

Nasledujici kapitola obsahuje ptehled nejpouzivanéjSich prohlizect. V této kapitole
postupné rozebirdm a popisuji vlastnosti hlavnich zastupct prohlizecii s ohledem na
cile této prace. Zavér kapitoly pak tyto prohlizece na zéklad¢ stanovenych kritérii
ohodnocuje a vzajemné porovnava. Treti kapitola obsahuje navrh aplikace, ktery je
podkladem pro implementaci. V navrhu se soustfed’uji predev§im na vzhled, funkce
a moznosti rozsifeni navrhované aplikace. Ctvrta kapitola popisuje implementaci
jednotlivych ¢asti aplikace na zdkladé vytvofeného navrhu. Mimo jiné se zabyva
popisem struktury programu, EXIF formatu a zaméfuje se na praci s fotografiemi
auzivatelem definovanymi metadaty. Nasleduje uzivatelska ptirucka, popisujici
zpisob ovladdani vytvorené aplikace, jeji jednotlivé funkce, moZnosti nastaveni

a pfizptsobeni.



Kapitola 2

w O

Prehled nejpouzivanéjsSich prohlizecu

Jak uz bylo zminéno, nabizi se nepfeberné mnoZstvi software pro praci
s fotografiemi. Tento software se pak li§i svymi funkcemi a svym zamétenim a je jen
na uzivateli, kterou aplikaci pii vybéru zvoli za tu nejvice vhodnou pro jeho potieby.
Obecné se vsak jakykoliv software dé€li také podle dostupnosti, a to na dvé hlavni

skupiny:

e Software proprietarni - software, ktery neni mozné volné¢ modifikovat a jehoz

zdrojovy kod je uzavieny.

e Software, ktery predstavuje ,alternativu* k software proprietdrnimu. Témito

»alternativami‘ jsou:

» Svobodny software — software, ktery je Sifeny se zachovanim urcitych prav

a svobod pro jejich koncového uzivatele. Mezi tyto prava patii [1]:

* pravo spoustét program za jakymkoliv Gcelem.

» pravo studovat, jak program pracuje a piizplsobit ho svym potiebam.
Predpokladem k tomu je pfistup ke zdrojovému kodu.

= pravo redistribuovat kopie dle svobodné viile.

» pravo vylepSovat program a zvetejiiovat zlepSeni, aby z nich mohla mit
prospéch cela komunita. Pfedpokladem je opét pfistup ke zdrojovému
kodu.

Za zakladatele svobodného software je povazovan Richard M. Stallman,

byvaly pracovnik vyzkumnych laboratoii MIT Artificial Intelligence Lab,

ktery v roce 1984 zahdjil projekt GNU jako reakci na ndstup proprietarniho
softwaru. Projekt GNU mél za ukol vytvofit operacni systém postaveny zcela

na zéklad¢ svobodného software. Na podporu tohoto projektu pak Richard M.

Stallman zalozil nadaci Free Software Foundation, ktera pojem svobodny

software podrobné definuje.



» Open-source software — jednd se o odnoz svobodného software, vychazi
z jeho pliivodnich myslenek, ale vice je zobectiuje. Pojem Open Source zacala
propagovat v roce 1998 skupina lidi kolem Erica S. Raymonda, tehdejsiho
ptispévovatele svobodného software. Zalozili neziskovou organizaci Open
Source Initiative a rozhodli se komer¢nimu svétu svobodny software vice
priblizit [2]. NejvétSim zdrojem open-source software je server

http://ww.sourceforge.net, na ktery denné zavitaji tisice lidi.

Ptestoze pojmy svobodny software a open-source software nevyjadruji totéz,
jsou casto vzajemn¢ zaménovany a pouzivany v totozném vyznamu. Pro ucely
porovnani dostupnych prohlize¢t digitalnich fotografii nam vSak spojeni téchto
pojml nemusi vadit a tak budu v nasledujicim textu pouzivat pouze pojem open
source. Dal§im diilezitym pojmem v oblasti software, se kterym se v textu setkdme,
je freeware. Termin, ktery je bézné pouzivan pro programy, u kterych je povolena
distribuce, ale ne modifikace.

Jak lze vidét, je n€kolik druhli software, a to zde byly zminény jen ty hlavni.
Ve srovnani se budeme zabyvat predevSim tim, zda je uZivatel povinen za pouZiti
aplikace zaplatit ¢i nikoliv a zda jsou k danému software ptistupné zdrojové kody.
Tyto informace totiz hraji pfi vybéru software velmi dilezitou roli. Nejvetsi
zastoupeni ma v oblasti prohlizecii digitalnich fotografii proprietarni software, za
jehoz pouziti musi uzivatel zaplatit. Tomu vSak velmi dobfe konkuruje freeware,
ktery nabizi jak velké mnozstvi riznych aplikaci, tak aplikace velmi kvalitni. Na poli
open-source software je nabidka také velmi Siroka, avSak opravdu kvalitnich
produkti uz je prece jen méng. V nésledujicich odstavcich se zaméfim na hlavni
zéastupce prohlize¢li na poli freeware, poté uvedu ty nejkvalitnéjSi open-source
produkty a na zavér se pro srovnani zminim také o jednom z nejrozsirenéjSich
placenych prohlizech. U kazdého prohlizeCe ptitom uvedu jen shrnuti urcitych

vlastnosti a nebudu uvadét veskeré dostupné funkce.

2.1. IrfanView 3.98

Domovska stranka produktu: http://www.irfanview.com

Prohlize¢ IrfanView je celosvétové rozSifenym a oblibenym produktem.

Autorem programu je Irfan Skiljan, ktery zacal s vyvojem aplikace v roce 1996 a od


http://ww.sourceforge.net/
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té doby proSla mnohymi vylepSenimi. Jedna se o freeware produkt a mezi hlavni
pfednosti tohoto prohlizece patii Sirokd Skala podporovanych formatid, celkova
rychlost a sviznost aplikace pfi zobrazeni fotografii ¢i provadéni uprav, mnoho
dostupnych pluginii, propracovana hromadna konverze formatt a dalsi. Aplikace se
sklada ze 2 hlavnich ¢asti. Prvni z nich se stard o zobrazeni néhledt fotografii pro
vybrané adresare a druha ¢ast slouZi k editaci jednotlivych fotografii. Obé tyto Casti
jsou zpracovany velmi kvalitng. Co uZivatel jisté oceni, jsou bohaté moZnosti uloZeni
vlastnich informaci o fotografii, a to bez ztraty informaci jiz ulozenych. Dale je
k dispozici fada filtri a efektl, které 1ze na fotografie aplikovat. Vitanou vlastnosti je
také moznost vytvorit z vybranych fotografii prezentaci ve formatu spustitelného
souboru ¢i Setfice obrazovky. Co se tyc€e stinnych stranek tohoto prohliZece, tak je to
predevsim podpora pouze operacniho systému Windows, nutnost instalace, zadna
moznost fotografie organizovat podle urcitych skupin a chybéjici funkce pro
vyhledavani fotografii na zéklad¢ stanovenych kritérii. Celkové se vSak IrfanView

jevi jako velmi propracovany prohlize¢ s obrovskymi moZznostmi.

2.2. FastStone Image Viewer 2.5

Domovska stranka produktu: http://www.faststone.org

Tento prohlize¢ je vyvijen firmou FastStone Soft jako freeware aplikace a
vynika pfedevsim uZzivatelsky velmi piijjemnym prostfedim s moznosti pfizptisobeni
vlastnim potfebam a vlastnimu vkusu. To vSak neznamend, Ze by stradal na
funkcnosti. Pokud jde o prohlizeni fotografii, pak aplikace poskytuje standardni
rozlozeni rozdélené na tii Casti - adresafovy strom pro prochazeni souborovym
systémem, c¢ast s ndhledy fotografii pro vybrany adresatr a c¢ast pro detailnéjsi
zobrazeni oznafené fotografie. Pokud se vSak uzivatel rozhodne zobrazit fotografii
vrezimu fullscreen, zjisti, ze tento rezim nabizi netradi¢ni, avSak velmi dobie
vyteSeny pristup k ostatnim menu aplikace. Pfi najeti mysi k okrajim obrazovky se
zobrazi kontextovd menu a tim mé uzivatel pifimo z fullscreen zobrazeni moznost
vyuzivat ostatni dilezité funkce. Toto feSeni fullscreen zobrazeni je velmi povedené.
Dale tento prohlize¢ poskytuje mnoho editacnich nastroji, mezi které patii tradi¢ni
rotace, zména velikosti, kontrastu a sytosti snimku, aplikace raznych filtrt, ale také

moznost anotace obrazku. FastStone Image Viewer dokaZe pracovat s mnoha


http://www.faststone.org/

riznymi formdty a umoziuje jejich vzdjemnou konverzi. Mezi dalsi funkce pak patii
hromadné upravy fotografii, zasilani obrazk e-mailem, moznost vkladat do
fotografii vlastni informace, zobrazeni EXIF informaci a také histogramu. Bohuzel
vSak prohlize¢ neposkytuje moznost vyhledavani fotografii a je nutna jeho instalace.

Aplikace podporuje pouze operacni systém Windows.

2.3. Picasa 2

Domovska stranka produktu: http://picasa.google.com

Jednd se o freeware prohlize¢ a zaroven organizér fotografii sponzorovany
vyhledavacem Google a uréeny pro uzivatele opera¢niho systému Windows . Jiz pfi
prvnim spusténi aplikace prekvapi odliSnym piistupem k zobrazovani fotografii.
Aplikace prohledd vSechny slozky na daném disku ¢i zvolenou adresafovou strukturu
a poté nalezené obrazky zobrazi podle jejich umisténi v jednotlivych adresafich.
Zakladni jednotkou pro katalogizaci obrazkl je pravé adresafova struktura. Ke
slozkam ¢i fotografiim lze ptifazovat klicova slova a popisky, podle kterych Ize
nasledné fotografie vyhleddvat. Fotografie mize uzivatel také pomoci symbolu
hvézdy ohodnotit. Co se tyka editanich nastrojl, tak prohlize¢ disponuje standardni
nabidkou jako je ofiznuti, iprava barev a pouziti zakladnich efektti. Déle aplikace
umoziiuje vypaleni fotografii na CD ¢i DVD, odeslani fotografii prostfednictvim
e-mailu a také sdileni snimkii pfes sluzbu Hello. Tato funkce umozituje komentovat
a prohlizet sdilené fotografie vice uzivatelim soucasné. Jedna se o prohlize¢, ktery
nedisponuje velkym mnozstvim funkci, ale ktery je origindlni svym pojetim

katalogizace a vnasi mezi prohlizeCe zase néco nového.

2.4. XnView 1.82.4

Domovska stranka produktu: http://www.xnview.com

Prohlize¢ XnView je stejné jako IrfanView velmi oblibeny po celém svété a u
mnoha uzivateli je povazovan za Spicku na poli freeware aplikaci. Podporuje jak
operatni systém Windows, tak Linux, MacOS ¢i dal$i. Tim ke svému rozsifeni
samoziejm¢ jen prispiva. Prohlize¢ vynikd predev§im podporou obrovského

mnozstvi formatl, svou rychlosti a Sirokou $kalou funkci. Mimo jiné umoziuje velmi
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propracované davkové prejmenovani fotografii, vyhledavani podle velkého mnoZzstvi
kritérii, bezztratové JPEG transformace, export IPTC a EXIF informaci do externich
soubordi, hromadnou konverzi souborii, vytvafeni prezentaci, panoramatickych
obrazkli a mnoho dalSich. Uzivatele také potéSi moznost vybéru rozvrzeni

jednotlivych ¢asti aplikace. XnView je vskutku velmi propracovany prohlizec.

2.5. CPicture 1.6.2.9

Domovska stranka produktu: http://www.cpicture.net

Tento freeware prohlize¢ je zajimavy predev§im svou velikosti (zabira
pouhych 975 KB na disku) a tim, Ze neni potfeba jej instalovat. Diky témto
vlastnostem se z n¢j stava vyborny pomocnik pii pienaseni fotografii. Mensi vadou
vSak je podpora pouze operacniho systému Windows. PfestoZze prohliZze¢ zabira jen
necely 1 MB, nabizi velké mnozstvi funkei. UzZivatel si miize nechat zobrazit veskeré
EXIF informace, histogram a je mu poskytnut také ukazatel kvality snimku. Dale je
mozné fotografie rotovat, ménit jejich barevnost, pfidavat k nim vlastni informace a
vytvaret 3D obrazky. K dispozici je uzivateli také vyhledavani fotografii a moznost
zobrazit soubor v jeho binarnim kodu. Jedna se tedy o prohlizec, u kterého ocenime
predevsim jeho pienositelnost a ktery ndm poskytne i dostatek funkei pottebnych pro

beézné prohlizeni digitalnich fotografii.

2.6. Gwenview 1.3.1

Domovska stranka produktu: http://gwenview.sourceforge.net

Gwenview je jednim z hlavnich zastupcti prohlize¢ti na poli open-source
software. Je vytvofen pod licenci GNU a podporuje vSechny POSIX operacni
systémy. Mezi prednosti tohoto prohlizeCe patfi dokovani oken, schopnost prohlizet
obsah tar a zip soubort a také jeho rychlost. Nabizi standardni upravy fotografii jako
je prejmenovani, smazani, rotace, zvétSeni ¢i zmenseni. Uzivatel md moznost
pridavat k fotografiim komentafe a muze vytvaret slideshow. Jelikoz se jednd o

open-source prohlizec, jsou dostupné jeho zdrojové kody.


http://www.cpicture.net/
http://gwenview.sourceforge.net/

2.7. GThumb 2.7.6

Domovska stranka produktu: http://gthumb.sourceforge.net

Dalsim z hlavnich zéastupct open-source prohlizect je prohlize¢ GThumb. Je
vytvofen pod licenci GNU a podporuje jak operacni systém Windows, tak také
POSIX systémy. Samoziejmosti pak je u open-source produktu dostupnost
zdrojovych kodi. Pro bézné prochiazeni a upravy fotografii nabizi prohlizec
dostatecné mnozstvi funkci. Je mozné ménit kontrast, jas ¢i barevnost snimku,
zobrazovat o fotografiich EXIF informace, ptidavat k nim informace dopliikové a na
zakladé téchto informaci je poté vyhledavat., Fotografie 1ze konvertovat do jinych
formatt, vytvaret z nich HTML alba ¢i zapisovat na CD a DVD. Dale je poskytnuta
moznost snimky organizovat pfifazenim do vytvofenych kategorii, katalogii a
knihoven. Z uvedeného popisu je patrné, ze na poli open-source softwaru se jedna

opravdu o velmi kvalitni prohlizec.

2.8. GQview 2.0.1

Domovska stranka produktu: http://ggview.sourceforge.net

Prohlize¢ GQview je open-source projektem vytvoienym pod licenci GNU a
podporuje vSechny BSD a POSIX platformy a také Windows. Prohlize¢ nabizi
standardni funkce jako jsou rotace, pfejmenovani, mazani, zvétSovani ¢i zmensovani
fotografii a dal$i. UZivatel ma mozZnost snimky tfidit podle zakladnich kritérii, vybrat
si jedno ze Ctyf nabizenych rozlozeni oken a také si nastavit kvalitu zobrazovanych
fotografii. Dale lze fotografie vyhledavat, a to na zaklad¢ vlastnosti jednotlivych
soubort ¢i podle klicovych slov, které¢ je mozné fotografiim ptifadit. Aplikace
obsahuje funkci vytvaret kolekce z vybranych fotografii. Ty jsou reprezentovany ve
formé souborti obsahujicich odkazy k danym fotografiim. GQview je prohlize¢em
sice jen se zakladnimi funkcemi, avSak dostupnost zdrojovych kodi a nezavislost na

operacnim systému z néj d¢la zajimavy produkt.


http://gthumb.sourceforge.net/
http://gqview.sourceforge.net/

2.9. ACDSee 8.1

Domovska stranka produktu: http://www.acdsee.com

Prohlize¢ ACDSee je hlavnim a dd se fict nejrozSifenéjSim zastupcem
placenych prohliZze¢ti a cena nejnovéjsi verze je stanovena na 49.99$. Tento produkt
je vyvijen fadou programatorti po dobu nékolika let a neustale rozsifuje své moznosti
v oblasti organizace, zobrazeni, editace a prezentace digitalnich fotografii a obrazkd.
Nemda smysl zde popisovat veskeré jeho funkce, jelikoz jich je opravdu mnoho.
Vyzdvihnu zde tedy jen ty, které nejsou pro prohlizece az tak bézné. Prvni dulezitou
vlastnosti, kterou ACDSee poskytuje a které si uzivatel v§imne jiz pfi prvnim pouZziti
aplikace, je moznost zobrazeni obsahu vice adresafi soucasné. Dale je to moznost
prohliZet zip soubory, vytvareni slideshow ve formatu PDF a Flash, ptfidavani textu
k fotografiim, moznost pfizpasobit si rozvrZzeni oken podle potieb (tzv. dokovani
oken) a mnoho dal$ich. V podstaté vSechny oblasti, které jsou pro praci s digitdlnimi
fotografiemi tfeba, jsou velmi propracované a je jen malo véci, které se daji kromé

ceny tomuto produktu vytknout. Jednou z nich je zavislost na opera¢nim systému

Windows a také nutnost instalace.

2.10. Porovnani

Pro zavérecné srovnani vyse predstavenych produktii uvedu hlavni kritéria, ktera
uvedu vahu jejich dilezitosti (vahy jsou stanoveny od 1 do 5, kde 5 znamena
nejvyssi dilezitost).
Hlavni kritéria porovnani
» prenositelnost - aplikace ve formé jednoho piimo spustitelného souboru, bez
nutnosti predchozi instalace. Umoznéni piendSeni prohlizeCe spolecné
s fotografiemi na pfenosném médiu (vaha 5)
» nezavislost na opera¢nim systému - moznost pouzivat aplikaci na odlisnych
platformach, pfedev§im OS Windows, Linux a MAC OS (véha 4)
» privétivé uzivatelské rozhrani a intuitivni ovladani - moznost prizptsobit si
vzhled aplikace dle vlastniho vkusu a potieb (vaha 4)
» pohodlna prace s metadaty (vaha 4)


http://www.acdsee.com/

dobie zvladnuté vyhledavani fotografii (vaha 4)
dobfte zvladnuté tfidéni fotografii (vaha 3)
organizace fotografii (vaha 2)

bezplatna distribuce produktu (vaha 5)

vV V VYV V V

dostupnost zdrojovych koda s moznosti vlastnich uprav a rozsifeni (vaha 4)

Pro vypocet vysledkii porovnani jsem nejdiive ohodnotil kazdou vlastnost
prohliZece hodnotami od 0 do 5 a poté procentudlni vyjadieni této hodnoty vyndsobil
procentualni hodnotou piislusné vahy. Nakonec jsem vysledné hodnoty secetl a
ziskal celkové hodnoceni prohlizece. U sloupcti oznacenych znakem ,,** znamena

hodnota 1 splnéni kritéria a hodnota 0 nesplnéni.

10



uzivatelskée

bezplatna  dostupnost

Fenositelnost AT rozhrani a e vyhledavani  tiidéni  organizace  distribuce  zdrojovych el ,
p *) na OS (%) ovldddni s metadaty Y 8 *) ko jﬁ ;;) hodnoceni
IrfanView 0 0 2 5 0 3 0 1 0 35,43 %
FastStone
Image 0 0 4 3 0 3 1 1 0 36,57 %
Viewer
Picasa 2 0 0 2 2 3 3 4 1 0 40 %
XnView 0 1 4 5 5 4 1 1 0 65,71 %
CPicture 1 0 3 3 4 0 0 1 0 51,43 %
Gwenview A
13.1 0 0 4 2 2 3 1 1 1 50,29 %
GThumb 0
276 0 1 3 3 3 3 4 1 1 67,43 %
GQview
20.1 0 1 2 1 1 3 2 1 1 53,71 %
ACDSee 8 0 0 5 5 5 5 5 0 0 48,57 %

Tabulka 1 - srovnani prohliZze¢a dle vybranych kritérii a jejich ohodnoceni (ohodnoceni kritérii od 0 do 5, kde 5 je nejlepsi vysledek)
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Z vysledkt, zohlednujicich specifické pozadavky této prace, lze vidét, Zze na
zakladé zvolenych kritérii nejlépe obstdl open-source prohlize¢ GThumb, ktery
kromé¢ toho, Ze je nezavisly na opera¢nim systému a jsou k nému dostupné zdrojové
koédy, nabizi také dostatek funkci. Na druhém mist¢ se pak umistil prohlizec
XnView, ¢imz se jen potvrdila jeho velka popularita mezi uzivateli. Tento prohlizec¢
nabizi opravdu velké mnozstvi kvalitn€ zpracovanych funkei a jedina vlastnost, ktera
ho odsunula na druhé misto, je nedostupnost zdrojovych koéda. Za zminku stoji jeste
umisténi prohlizeCe Cpicture na celkové Ctvrtém misté, ktery jako jediny splnil
kritérium prenositelnosti a pravé tato vlastnost spoleéné s dobie zpracovanymi
béznymi funkcemi z néj d€la také zajimavy produkt. Zarazejici pak muze byt nizké
hodnoceni popularniho a po vétsing strankdch propracovaného prohlizece IrfanView.
Zde se jen potvrzuje to, ze kazdy prohlize¢ ma sva silna a slaba mista a pravé u
IrfanView jsme diky zvolenym kritériim na vétSinu jeho slabych mist narazili.

Pravé vlastnostmi vysSe porovnavanych prohlizecti jsem se pii navrhu a

implementaci programu inspiroval.
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Kapitola 3

Navrh programu

3.1. Vzhled aplikace

V dnesni dobé€ jiz nejsou programy vytvareny jen za ucelem vysoké funkcnosti, jak
tomu byvalo dfive, ale také jejich vzhled a jednoduchost ovladani je velmi dilezita.
VétSina modernich programti poskytuje velice dobré uzivatelské rozhrani a snazi se
uzivateli nabidnout co nejvétsi volnost v jeho nastaveni. Pravé vzhled aplikace totiz
zanechd v uzivateli prvni dojmy o programu a pokud jsou tyto dojmy pozitivni, vede
to uzivatele k dalSimu zkoumani, co vlastn¢ ta dobie vypadajici aplikace umi.
Naopak pokud je vzhled nevydafeny, mize to uzivatele odradit a dat mu impuls
poohlédnout se po néem jiném. Proto jsem povazoval vzhled aplikace za velice
podstatnou ¢ast programu a snazil jsem se ji vénovat velkou pozornost. Uzivateli by
méla byt poskytnuta moznost si rozlozeni ptizptusobit svym pozadavkim v co
nejvetsi mozné mitre. Kazdy uzivatel ma totiz rozdilné estetické citéni, a tak
rozlozeni, které mize jednomu uzivateli vyhovovat, se druhému mize zdat jako
naprosto nevyhovujici. Proto by mélo byt mozné jednotlivé ¢asti aplikace umistit na
jakékoliv misto. Vhodnym dopliikem by pak byla moznost ulozit uzivatelem
nadefinované rozlozeni pro pozd¢jsi pouziti. Hlavni funkce aplikace by mély byt

dostupné pfes tlacitka rychlého pouziti a také ptes klavesové zkratky.

3.2. Funkce programu

Kazdy prohlize¢ fotografii by mél uzivateli poskytovat co nejvice informaci o
vybranych snimcich a moznost k nim pfidavat informace dopliikové. Co se funkci
tyCe, hlavni diraz jsem se rozhodl klast pravé na tyto dvé oblasti. Pokud jde o
zobrazeni danych informaci, usoudil jsem, Ze je celkem dulezité, aby byly informace
zobrazeny ptimo v hlavnim okné aplikace. Uzivatel tak nebude muset pro kazdou

fotografii, jejiz informace ho zajimaji, vyvolavat vlastni okno a bude mit moznost
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okamzitého ptistupu k informacim béhem pohybu v nahledech. S EXIF informacemi
a uzivatelem doplnénymi udaji pak souvisi potieba fotografie podle téchto kritérii
vyhledavat. Dal§i funkci, kterou jsem se rozhodl v programu zpracovat
s dostate¢nym usilim, je tedy moznost aplikovani filtrti na prohledavané adresare a
tim zobrazeni jen pozadovanych fotografii. K dispozici by mél byt filtr pro EXIF
informace, filtr pro udaje vlozené uzivatelem a také filtr pro kategorie. Kategorie by
mély slouZit pro jednoduchou organizaci fotografii. UZivatel by mél mit moZnost
kategorie vytvaret, editovat a mazat. Z diivodu pifehlednosti jsem se rozhodl omezit
pocet kategorii, do kterych mtze byt jedna fotografie zarazena, na 3. Co se aplikaci
filtr tyce, bylo by vhodné mit moznost je aplikovat bud’ zvlast’ nebo vytvofit jejich
prinik. Opét by mélo byt zachovdno jednoduché aplikovani filtri a jednoduchy
ptistup. Dalsi funkce, které by kazdy prohlize¢ mél obsahovat a které jsem se rozhodl

pii navrhu aplikace do programu zatadit, jsou:

» rotace vybranych fotografii

moznost prejmenovani ¢i smazdni oznacenych fotografii
moznost ohodnotit vybrané fotografie

vybrat ¢i odznacit vSechny fotografie v adresari
obnoveni aktudlniho adresafe

vybér kofenového adresare stromu

moznost tiidit fotografie podle zékladnich udaji

YV V.V V V V V

zobrazeni fotografie ve skute¢né velikosti

3.3. Uchovani dopinkovych informaci

Pti hledani zptsobu, jak ukladat doplitkové informace o fotografiich jsem se rozhodl
ponechavat originalni snimky netknuté a neumoziiovat Zadnou jejich zménu. Tim se
zajisti, ze bude mit uzivatel své originalni fotografie vzdy k dispozici a nebude
dochazet k nezadoucim zménadm. Uzivatelem zadané informace jsem se tedy rozhodl
uklddat do externich soubord. Pro tento zplsob ulozeni jsem pak zvazoval dvé

varianty:

» uchovéavat informace o vSech fotografiich ve spole¢ném souboru pro aktualni
adresar

» pro kazdou fotografii vytvaret samostatny soubor s informacemi
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Prvni varianta piinasi jednozna¢nou vyhodu ve vétSi piehlednosti
v adresarich. Nevznikalo by tolik popisnych soubori. OvSem pii pienosu
jednotlivych fotografii mezi pocitaci, ¢i v rdmei adresatt, je zbyte¢né, aby naptiklad
jen sjednou fotografii musel uzivatel prendSet informace o vSech fotografiich
v adresari. V tomto piipad¢ by se pak nabizela pravé druhd varianta, kdy by uZzivatel
spolecné s vybranymi fotografiemi pienesl pouze k nim pfisluSejici soubory. Jelikoz
oba piistupy maji své klady a zépory, rozhodl jsem se poskytnout uzivateli moznost
si zptusob ukladani vybrat a mezi variantami kdykoliv pfepinat. Pii zobrazovani
doplnkovych informaci se pak budou data nacitat také podle zvoleného zptusobu.

Déle bylo tfeba vybrat format soubori s uklddanymi daty. Po peclivém
zvazeni jsem se rozhodl pro format XML. XML, neboli eXtended Markup Language
je znackovaci jazyk slouzici k popisu struktury dat. Navrh formatu zacala vytvaiet
skupina XML Working Group pod zastitou konsorcia W3C (World Wide Web
Committee) v poloviné¢ devadesatych let za ucelem vytvofit standard, ktery by
poskytoval lepsi zpracovani informaci neZ stavajici formaty [3]. Od té doby se
standard XML stal velice rozsifenym a Siroce pouzivanym formatem, a to diky své
jednoduchosti, otevienosti a moznosti dokonale zachytit strukturu ulozenych
informaci. Format je velmi jednoduse konvertovatelny do jinych formati a zcela
nezavisly na platformé. Jak uZ bylo feceno, jedna se o znaCkovaci jazyk. Tyto jazyky
se vyznacuji tim, ze s vlastnimi daty jsou zapsany i informace o tom, co dana data
znamenaji.

- <xanl atribut="obzah atributun">

- <vlastnosti>
Zjednoduchost=s formatem se jednoduse pracuyje<fjednoduchost=
<ptevrenost>format je otevreny a modifikovatelny</otevrenost>
<nezavislost>format e nezawizly na platforme <mezavislost=
<strukturovanost>format dokonale zachyoue strulituru dat</strukturovanost>
<konvertovatelnost=format e lehce konvertovatelny</konvertovatelnost>

<fvlastosti>
< fxmml=
Obrazek 1 - ukazka XML formatu

Pokud se podivame na obrazek 1, lze vidét, ze obsah XML souborid tvoii
stromovou strukturu do sebe vnotfenych element. Kazdy element je tvofen trojici
<znacka> DATA </znacka>. Znacka pted daty se nazyva pocatecni. Zapis elementu
ukoncuje tatdz znacka, uvozena lomitkem. Do pocatecnich znacek je dale mozné

vkladat atributy, které slouzi k bliz§i identifikaci dané znacky. Kazdy XML
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dokument pak musi obsahovat pravé jeden kofenovy element. Predevsim
jednoduchost formatu, jeho nezéavislost na platformé, otevienost a schopnost
dokonale zachytit strukturu ulozenych dat byly hlavnimi vlastnostmi, které mé vedly
k tomu, abych pro ulozeni uzivatelskych metadat zvolil pravé tento format. Uvedeny
popis je sice velmi strucny, ale pro nase ucely postacujici. Podrobnéjsi informace o

formatu XML lze ziskat na adrese http://www.xmlfiles.com.

3.4. Nastaveni aplikace

Uzivateli by méla byt poskytnuta moznost si ulozit vlastni nastaveni aplikace, které
se pii pristim spusténi automaticky nacte z konfigura¢niho souboru. Ulozené hodnoty
v konfigura¢nim souboru by mély byt dostatecné vystizné, aby mohlo byt nastaveni
upraveno jednoduchym pfepsdnim obsahu souboru bez nutnosti spoustét aplikaci.
ProtoZze bude aplikace Casto pfenaSena spolecné s fotografiemi, bylo by vhodné mit
moznost nahrat konfiguracni soubor piimo do spoustéciho souboru a aplikace by pak

nacitala nastaveni z ngj.

3.5. Moznosti rozsSireni

Dutlezitou vlastnosti jakékoliv aplikace je jeji rozsifitelnost. A jelikoz prohlizece
fotografii nabizi obrovskou Skalu funkci a moznosti, které nelze implementovat
vSechny naraz, je tfeba dbat na to, aby byl program vytvofen tak, ze v piipadé
potieby bude snadné doplnit aplikaci o dal§i funkce v podob& plugini. Struktura
programu by se tedy m¢la skladat z hlavniho, rozsahové co nejmensiho jadra, na
které se budou nabalovat ostatni vzajemné nezavislé celky. Vzajemna nezavislost je
dalezita z toho divodu, Ze jelikoz ma byt aplikace urCena ptredevsim pro spolecny
ptenos s fotografiemi na CD ¢i DVD, je vhodné pro tyto Gcely poskytnout uZivateli
moznost, aby nékteré, pro néj v tu chvili nepodstatné funkce, mohl odstranit. Tim by
méla byt zajisténa dostate¢na flexibilita programu jak pti odebirani funkci, tak pri
jejich dopliiovani. Zaroven by meéla byt struktura navrzena tak, aby byla

implementace plugind co nejjednodussi a zvladl ji i méné zruény programator.
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Kapitola 4

Implementace

4.1. Uvod

Pro vyvoj aplikace jsem zvolil programovaci jazyk Java. Hlavnim diivodem k vybéru

tohoto jazyka jsou jeho nasledujici vlastnosti:

» jednoduchost — jazyk Java se snazi byt co nejjednodussi a nejpiiveétivejsi
k programatorovi. Jelikoz v dobé vzniku Javy hodné lidi programovalo
pfevazné v C a C++, Java prebira zaklady z tohoto jazyka. Vynechava ovSem
slozit¢ a malo pouzivané vlastnosti. Naopak je v Javé zahrnut naptiklad

automaticky Garbage Collector, ktery se sam stara o spravu paméti.

» nezavislost na architektufe — jelikoz je Java vytvotrena pro podporu sitovych
aplikaci, je potifeba, aby fungovala na riznych pocitacich s rliznymi
operacnimi systémy. Toho je dosazeno tim, ze Java programy jsou

piekompilovany do vlastniho nezavislého binarniho kodu.

» prenositelnost — z toho, Ze je Java nezavisla na architektufe, je ziejmé, ze je
také jednoduSe prenosnd mezi riznymi systémy. DalSim znakem
prenositelnosti Javy jsou napiiklad knihovny, které jsou soucasti Javy.
Abstraktni tfida Windows ma implementaci jak pro systém Windows, tak 1

pro Unix a Macintosh.

» dynamicnost — Java je jazyk, ktery je vytvofen tak, aby byl schopen se
adaptovat na ménici se prostiedi. Naptiklad rozhrani (Interface) specifikuji
mnozinu metod, které bude objekt vykonavat, ale nechavaji zcela oteviené,
jak by objekt m¢l dané metody implementovat. Mozné je také pridavat nové
metody do knihoven, aniz by tim byla ovlivnéna funkénost tfid jiz

vyuzivajicich metody z téchto knihoven.
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Implementace byla provedena v prostiedi Oracle JDeveloper verze 10.1.2.0.0
(Build 1811). Ptesto, Ze jiz byla v dobé zahajeni vyvoje aplikace dostupnd Java verze
1.5, rozhodl jsem se pro vyvoj pouzit Javu verze 1.4.2 04. Divodem k tomuto
rozhodnuti byla skutecnost, ze ne kazdy uzivatel ma novou verzi Javy nainstalovanu,
a tak by u téchto uzivatelti v pripad¢ pouziti n€kterych novych prvkl z verze 1.5
mohlo dojit k problémlim. Pro implementaci dostatecné flexibilniho vzhledu aplikace
jsem se rozhodl vyuzit jiz vytvofené¢ho baliku InfoNode Docking Windows a pro
ukladani doplitkovych informaci o fotografii a s tim spojenou praci s XML soubory,
jsem vyuzil baliku dom4j. Nyni se podivejme na jednotlivé ¢asti implementace

programu podrobnéji.

4.2. Struktura programu

Program je rozdélen do 2 hlavnich balikt.

» GUI - jadro programu obsahujici jen ty nejnutnéjsi spolecné tiidy

» Plugins - balik obsahujici jednotlivé pluginy aplikace

MaFo

Tree ExifFilter || Themes MetaFilter ListThumbs

FullDetail Metalnfo ThumbDetail

Rotation Exiflnfo |

CategoriesPopup PI u g i n S CategoriesFilter

PeETEEEERAEEERASEEREE R ge————  gasesrssessssessEsesseg
Delete | SelectAll XmiSave Sort
AR ; . i
PSS SIS ISS SO, : PEERTTETEPTEERTERPEES LFiIzIizizrzizzzizad 3

Rename | DeselectAll Description i Ratings Refresh
e eeeereseereneeena. i LS.

MainWindow FPhotoFile || Exif xmiFile

AppParameters

InfoNode
Docking
Windows

GUI

Obrazek 2 - struktura programu

Na obrazku jsou teCkovanym obdélnikem oznaceny pluginy, které jsou
v podstaté bezvyznamné pro CD verzi a objekty ovalného tvaru znazoriiuji prevzaté

¢asti programu.
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4.2.1. GUI

Hlavnimi tfidami tohoto baliku jsou tfidy MainWindow, PhotoFile, Exif, XmlFile a
AppParameters.

» trida MainWindow je pfitom main tfidou celé aplikace. Ma za tkol nacteni
vSech plugind pfi spusténi aplikace, zobrazeni uzivatelského rozhrani a
umoznuje ostatnim tfidam aplikace (véetné plugind) pfistupovat
k jednotlivym parametriim aplikace a instancim zbylych tfid v baliku GUI.

» trida PhotoFile reprezentuje soubor s ulozenou fotografii, poskytuje metody
pro zjisténi informaci o daném souboru a metody pro praci sulozenou
fotografii. Exif tfida pak slouzi pro nacitani EXIF informaci.

» trida XmlFile umoziuje nacitat a ukladat o fotografiich dopliikové informace.

» trida AppParameters slouzi pro ukladani a nahravani nastaveni aplikace

z konfigura¢niho souboru.

Dale jsou vbaliku GUI obsazeny tfidy pro reprezentaci nékterych
komponent, které byly pomoci dédi¢nosti odvozeny od standardnich komponent
jazyka Java a knim pfidany pro aplikaci specifické dovednosti. Podrobnéjsi
informace o vSech tfidach a jejich vazbach jsou uvedeny v JavaDoc dokumentaci,

ktera je soucasti obsahu ptilozeného CD.

4.2.2. Plugins

V tomto baliku jsou nadefinovéna rozhrani pro jednotlivé druhy plugini a
implementovany veskeré pluginy aplikace. Aplikace vyuziva 5-ti druhii rozhrani,
které jsou rozdélené podle jejich funkcnosti a jsou vzdjemné nezavislé. Nezavislost

umoziuje jednotlivym pluginiim vyuzivat vice rozhrani soucasn¢.

» rozhrani AllPlugins - spolecné rozhrani, které musi byt implementovano
vSemi pluginy, které jsou v aplikaci vyuzity. Obsahuje metody pro urceni
druhu pluginu, zatfazeni pluginu do hlavniho menu aplikace a panelu néstroj,
ptifazeni zalozky (pokud se nejednd o plugin nevytvarejici vlastni okno ¢i
zalozku) pro dany plugin, s tim souvisejici umisténi zalozky v uzivatelském
rozhrani a nékolik dalSich metod dilezitych pro inicializaci pluginu.

» rozhrani Filter - rozhrani pro filtrovaci pluginy. Poskytuje metody pro

vyfiltrovani pottebnych fotografii a pro zapnuti ¢i vypnuti daného filtru.
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» rozhrani Info - rozhrani, které je implementovano pluginy, jejichz ukolem je
zobrazit ur¢ity druh informaci o aktualné oznacené fotografii. Obsahuje
metody pro ptekresleni informaci pti zméné oznaceni fotografie.

» rozhrani ViewList - toto rozhrani by mélo byt implementovano vSemi
pluginy, které slouzi pro zpracovani vybranych fotografii a poskytuji jejich
zobrazeni v jistém formdtu. Rozhrani obsahuje metody pro zobrazovani
vybranych fotografii a pro aplikaci Gprav na fotografie oznacené.

» rozhrani NoTabs - rozhrani ureno pro pluginy, které pfi spusténi aplikace
nejsou reprezentovany vlastnim oknem ¢i zdlozkou v hlavnim rozlozeni

aplikace.

Kazdy plugin pak implementuje spolecné rozhrani AllPlugins a rozhrani,
kterd odpovidaji jeho ucelim. Pravé pro implementaci pluginii byla vyuzita jiz
zminovand dynamicnost jazyka Java. Jednotlivd rozhrani pouze definuji vybrané

metody a jejich implementace je zcela ponechdna na jednotlivych pluginech.

4.2.3. Inicializace plugint

Uvniti jar archivu je v adresafi Plugins uloZen soubor plugins.txt. Tento soubor
obsahuje cesty k hlavnim tfidam jednotlivych pluginli, které se maji nacist a jsou
uvadény od prvniho nasledovnika adresate Plugins. Jako oddélova¢ adresairt je
pouzit znak tecka. Struktura souboru plugins.txt miize byt napt. nasledujici:
Tree.PluginTree
Exif.Filter.PluginExifFilter
Meta.Filter.PluginMetaFilter
Delete.PluginDelete
Rename.PluginRename

Jak lze vidét, je dodrZena konvence, Ze hlavni tfida pluginu by méla zainat
slovem Plugin, aby bylo uzivateli jasné, kde jsou nastaveny jednotlivé inicializacni
parametry pluginu. VSechny tfidy tykajici se daného pluginu jsou pak ulozeny ve
spolecném adresati, ktery je pojmenovan podle funkce pluginu. Tim je zajiSténa
dostate¢na ptehlednost ve struktufe. Podle nactenych cest ze souboru plugins.txt se
ptistoupi k jednotlivym hlavnim tfidam a vytvoii se jejich instance. Tyto instance se
na zékladé typu pluginu ulozi do pfislusSného vektoru. Jakmile pak nektera z udalosti

aplikace vysle signal ur¢itému druhu plugind, projde se k nim piislusny vektor a
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pluginy v ném obsazené zavolaji metody reagujici na danou udalost. Nez se vSak

uzivateli zobrazi grafické rozhrani aplikace, je tfeba jednotlivé prvky, kterymi jsou

pluginy v programu reprezentovany, do aplikace zakomponovat (viz. kapitola 4.3

Vzhled aplikace a balik InfoNode ). K tomu slouzi metody rozhrani AllPlugins.

4.2.4. Vzajemna komunikace mezi pluginy

Nasledujici schéma znazoriiuje zakladni princip vzajemné komunikace mezi pluginy.

Soubory s
fotogratiemi

Filtrovaci
pluginl

A 4

A 4

Filtrovaci
plugin 2

Filtrovaci

plugin N

Zobrazovaci Zobrazovaci
plugin 1 plugin 2
Informacni Informacni
plugin 1 plugin 2

A 4

Seznam
vyfiltrovanych
souboru

Zobrazovaci
plugin N

Informacni
plugin N

Obrazek 3 — vzijemna komunikace mezi pluginy

Jakmile uzivatel ozna¢i néktery z adresafti v navigaénim stromé, tak se na

vSechny soubory v ném obsaZené postupné aplikuji definované filtry. Samotny strom
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je také filtrem s nejvyssi prioritou. Ma za kol vyfiltrovat z adreséaie pouze soubory
s ptiponou JPG ¢1 JPEG. Kazdy filtr pracuje tak, Ze na vstupu obdrZzi vektor soubort,
aplikuje na n&j sva vlastni filtrovaci kritéria a vektor vyfiltrovanych souborti pfeda na
vstup dal§imu filtru v potfadi dle sestupné priority. Jakmile prob&hne filtrace
posledniho filtru v fetézci, preda se vektor zbylych souborti vSem zobrazovacim
pluginiim a tyto pluginy provedou zobrazeni danych soubort na zdklad€ své vlastni
implementace. Nésledné, jestlize uzivatel oznaci fotografii v n¢které ze zobrazenych
forem, je tato fotografie pfedana na vstup vSem pluginiim, které slouzi k poskytnuti
informaci o dané fotografii. Na tomto principu pak funguje celd aplikace. Podle
aktualni situace a potieby se vysilaji signaly danym pluginiim a tyto pluginy uz se
samy postaraji o to, co se provede. Tento zplsob implementace zajiSt'uje

nesvazanost aplikace a velkou volnost pfi budoucim vyvoji.

4.3. Vzhled aplikace a balik InfoNode

Pro vytvofeni uzivatelského rozhrani, kter¢é by mélo byt pro uzivatele co
nejpiijemnéjsi, jsem se rozhodl vyuzit baliku InfoNode Docking Windows, ktery
poskytuje velmi zajimavé funkce. Jedna se o open-source produkt, ktery je vyvijen
firmou NNL technology AB. Produkt InfoNode Docking Windows je pro
nekomercni pouziti nabizen pod licenci GPL a jedna se o grafické uZzivatelské
rozhrani vytvofené na zakladé Java Swing technologie. Toto rozhrani umoziuje
programatorovi vytvofit velmi flexibilni rozlozeni aplikace. Mezi jeho hlavni
prednosti patii schopnost dokovani oken, moznost okna zavirat, minimalizovat a
uvoliiovat. Déle je rozhrani kompatibilni s mnoha riznymi vzhledy, v jazyku Java
oznacovanymi pod pojmem Look And Feel. Na zidklad¢ zminénych vlastnosti jsem
se rozhodl pro implementaci grafického rozhrani vyuzit pravé tohoto baliku.

Podrobnéjsi informace jsou dostupné na adrese http://www.infonode.net. Nasledujici

obrazek znazornuje defaultni rozlozeni aplikace.
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tlacitka pro rychlé pouziti funkci

hlavni menu aplikace /\

/ \ \ panel nastroju
|| TN P
/
|
Oﬁl?t?s::;io Oblast pro pluginy rizného druhu
pluginy (aktualni detail fotografie)
postranni listy pro
minimalizaci zalozek
[ | | |
_(?‘?Ia'snt E':, Oblast pro zobrazovaci pluginy
informacni (aktualni nahledy fotografii)
pluginy

| |

Obrazek 4 - navrh defaultniho rozloZeni aplikace

Rozhodl jsem se aplikaci roz¢lenit na 4 ¢asti. Hlavni menu obsahujici veskeré
funkce a nastaveni aplikace, panel néstroju, ktery je tvotfen z tlacitek poskytujicich
rychlej$i pouziti nejdilezitéjSich funkci, hlavni uzivatelské rozhrani, které tvori
stézejni Cast aplikace a stavovy fadek slouzici k podani zakladnich informaci
o adresafich a souborech. Defaultné¢ jsou zobrazeny také spodni a horni postranni
liSta pro minimalizaci zalozek.

Vzhled aplikace je ovlivnén také tim, které pluginy jsou pfi jejim spusténi
dostupné. Kazdy plugin je reprezentovan ur¢itymi prvky, které se béhem inicializace

pluginu do aplikace zakomponuji. Mezi tyto prvky patii:

» tlacitka v panelu nastroji

» polozky v hlavnim menu aplikace

» polozky v popup menu zobrazovacich listd
>

zalozka

Pro tlac¢itka v panelu néstroji je pak mozné definovat jejich presné umisténi
na listé¢ a pro polozky menu lze definovat, do kterého menu a na jaké misto bude
polozka ptidana. Pokud definované menu neni dosud vytvoieno, automaticky se
vytvoii. Pocet menu polozek a nastrojovych tlacitek, kterymi je dany plugin

reprezentovan, neni omezen. V piipadé, ze je plugin reprezentovan také zalozkou, je
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mozné nastavit, ve které ¢asti hlavniho uzivatelského rozhrani bude tato zalozka
zobrazena.

Hlavni uzivatelské rozhrani se defaultné sklada ze 4 zobrazovacich oblasti.
Pokud vsak zadny z pluginti nebude do urcité oblasti umistén, oblast se nezobrazi a
jeji misto vyplni oblasti zbyvajici. Jednotlivé zalozky aplikace Ize jednoduse v ramci
uzivatelského rozhrani pfetahovat na pozadované misto. Kazda zalozka pak miize byt
uzaviena, minimalizovdna do jedné ze Ctyf postrannich 1i§t ¢i uvolnéna do
samostatného okna. Jakmile uzivatel zdlozku uzavie, ma moznost ji pfes hlavni menu
aplikace opét vyvolat a zalozka se zafadi na misto, kde byla pied uzavienim ulozena.
Stejné chovani je implementovano pii ukotveni zalozky ve formé vlastniho okna zpét
do rozhrani a také pfi obnoveni zalozek z minimaliza¢nich list. Déle je poskytnuto
uzivateli jednotlivé zalozky maximalizovat do oblasti hlavniho uzivatelského
rozhrani a upravovat jejich umisténi a smér obsazeného textu. Které operace bude
mozné se zaloZkami provadét si miize uzivatel nastavit v hlavnim nastaveni aplikace.
Zaroven je mozné vytvorené rozhrani uzamknout a tim zajistit, aby nedochézelo
k dal$im zménam.

Aby uzivatel nemusel rozhrani upravovat do pozadované podoby pokazdé,
kdyz spusti aplikaci, ma moznost si rozhrani kdykoliv ulozit a nasledné¢ podle
potieby si jej nahrat. Tato vlastnost je umoznéna diky serializaci jednotlivych
instanci objektl, které tvoii uzivatelské rozhrani. Serializace je ulozeni instance do
néjakého persistentniho ulozisté (soubor, relacni databaze apod.). Podstata serializace
je takova, Ze instance objektu je prevedena na Stream a tento Stream uz je pak
jednoduché uloZit do n&kterého z ndmi zvolenych wloZzist'. Stejné tak je pak moZné z
tohoto Streamu vytvofit pozadovanou instanci. UZivatelské rozhrani jsem se rozhodl
ukladat ve formé soubort s pfiponou .mfo. Tyto soubory obsahuji pravé zminované
serializované objekty. Zaroven je k danému souboru vytvoren soubor stejného jména
s ptiponou .plg, do kterého se zapiSou nazvy pluginil, které byly v dobé uloZeni
rozlozeni v aplikaci nahrané. Soubor s ptiponou .plg se vytvaii z toho divodu, ze
jelikoz ma uzivatel moznost kdykoliv pridat ¢i odebrat nékteré z plugind, mize se
stat, ze se pokusi nahrat rozlozeni, které bylo slozeno z jinych pluginii a nahrané
rozlozeni mize vypadat jinak, nez se pozadovalo. Proto se vzdy pii pokusu o nahrani
ulozeného rozlozZeni porovnaji pluginy rozloZeni aktualniho a uloZeného a pokud se
li$i, je na skutecnost, Zze rozhrani mize po nahrani byt v jiném stavu, nez bylo

uloZeno, uzivatel upozornén.
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Jelikoz vykresleni nékterych c¢asti aplikace mize byt u prohlizeCe Casové
narocné, je jejich vykreslovani implementovano tak, aby se provadélo jen v ptipadé,
ze je tato cast viditelnd. Typickym piikladem je vykreslovani detailu fotografie pii
prochézeni nahledi. Jestlize uzivatel neni v daném momentu na zélozku s detailem
piepnut nebo je zalozka dokonce uzaviena ¢i minimalizovédna, je zbytené, aby se
detail vykresloval a zpomaloval se tak chod aplikace. Kazda cast aplikace se tedy
vykresluje az ve chvili, kdy je zobrazena.

Pro celkovy vzhled aplikace je defaultné¢ vybran vzhled instalované Javy,

avsak uzivatel ma moznost zvolit z 5 nabizenych variant:

» Java - standardni Java Look and Feel

» Motif - Look and Feel znamy z platformy Solaris

» Windows - Look and Feel implementujici klasicky vzhled opera¢niho
systému Windows. Je dostupny pouze na platform¢ Windows

» Mac - Look and Feel implementujici klasicky vzhled opera¢niho systému
MAC OS. Je dostupny pouze na platformé MAC OS

» InfoNode - Look and Feel obsazen v baliku InfoNode Docking Windows

4.4. Prace s EXIF informacemi

4.4.1. EXIF (Exchangeable Image File Format)

Standard EXIF spadd pod vétsi celek standardii pro soubory digitalni fotografie
(DCF - Design rule for Camera File system) a byl navrZzen japonskou primyslovou
asociaci JEIDA (Japan Electronic Industry Development Association Standard).
Existuji dvé v soucasné dobé pouzivané verze formatu EXIF. Starsi verze 2.1 z roku
1998 a verze 2.2, ktera vznikla v roce 2002. V soucasné dobé€ se standard dale
nevyviji. Soubor informaci, ktery EXIF ptfedstavuje, je vkladan do souborit JPEG ¢i
TIFF revize 6.0 a tim k samostatnym snimkim ptidava pfidruzend data. Informace,

které se do EXIFu ukladaji,mizeme rozdélit do né€kolika skupin:

» informace o fotoaparatu - vyrobce, model atd.
» nastaveni fotoaparatu pii pofizeni snimku - rozliSeni, citlivost, ohniskova
vzdalenost, datum a ¢as potfizeni snimku a mnoho dalSich

> nahled snimku
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» informace o mistu pofizeni snimku - v pfipad¢, Ze 1ze k fotoaparatu pripojit
GPS adaptér nebo pokud je ve fotoaparatu pfimo obsaZen
» audio poznamka

» ostatni informace jako jsou komentare, ¢i idaje o autorovi

Jednotlivé druhy fotoaparatti pak vyuzivaji rizné druhy EXIF poli, a tak
mohou byt vysledky zobrazeni EXIF informaci pro kazdy druh fotoaparatu odlisné
[4].

4.4.2. Struktura formatu JPEG

Format JPEG se skladd znckolika casti zvanych Marker segmenty a jsou
reprezentovany tzv. Marker kody. To jsou vlastn€ bindrni hodnoty OxFFXX, kde
posledni dva znaky od sebe jednotlivé segmenty odliSuji. Nasledujici tabulka shrnuje
vSechny segmenty, které se mohou ve formatu JPEG vyskytnout. Znak ,H*

u jednotlivych kodl znac¢i hexadecimalni vyjadreni.

Zkratka Nazev Kod Popis
SOI Start of Image FFD8.H | pocatek komprimovanych dat
APP1 Application Segment 1 FFE1.H | informace o EXIF atributech
APP2 Application Segment 2 FFE2 H rozSifena EXIF data
DQT Define Quantization Table | FFDB.H | definice kvantiza¢ni tabulky
DHT Define Huffman Table FFC4.H | definice Huffmanovy tabulky
DRI Define Resj[qrt FFDD.H obnoveni VZ?’lj emné
Interoperability spoluprace

SOF Start of Frame FFCO.H parametry snimku

SOS Start of Scan FFDA.H parametry komponent
EOI End of Image FFD9.H | konec komprimovanych dat

Tabulka 2 - segmenty souboru JPEG

Kazdy JPEG soubor zacina segmentem SOI a konci segmentem EOI. Tyto
dva specidlni segmenty se liSi od ostatnich tim, ze jako jediné nejsou nasledovany
daty. Mezi ostatni segmenty, které kazdy JPEG soubor obsahuje, patii segmenty
APP1, DQT, DHF, SOF a SOS. Mezi volitelné pak patii segment DRI a segment
APP2, kterych miize soubor JPEG obsahovat i vice. Kazdy soubor JPEG zéaroven
musi spliovat, Zze segment APP1 nasleduje bezprostiedné za segmentem SOI
a pokud je v souboru obsazen jeden ¢i vice segmenti APP2, musi nasledovat za
segmentem APP1. Ostatni segmenty DQT, DHF, DRI a SOF jsou obsazeny mezi
segmenty APP2 (pripadn¢ APP1) a SOS, a to v jakémkoliv poradi.
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Pro nacteni EXIF informaci z JPEG souboru je pro nas dilezity pouze
segment APP1. Vyznam a strukturu ostatnich segmenti zde tedy nebudu vice
rozebirat, az na zminku o segmentech APP2, které mohou budit dojem, ze by pro nas
mohly byt dilezité také. Neni tomu tak. Segment APP2 se vyuziva pii konverzi
EXIF formatu do formatu FlashPix, coz je pouze jiny druh formétu pro oblast
digitdlni fotografie a vyznacuje se predevSim tim, Ze umoznuje uloZit snimek
v nékolika riznych rozliSenich a kazdy snimek je ulozen ne jako celek, ale jako

mozaika na sebe navazujicich dlazdic.

Struktura segmentu APP1

Kod Vv
(Hex) yznam
FF prefix segmentu
El APP1
délka oblasti
45 'E'
78 X'
69 by
66 'f
00 NULL
00 vypli
oblast s EXIF daty

Tabulka 3 - struktura segmentu APP1

Segment APP1 se sklada z APP1 Marker kodu (0xFFE1) , ktery oznacuje, ze
se jedna o aplikaéni oblast, poté nasleduje udaj o velikosti oblasti obsahujici veskeré
EXIF informace, identifika¢ni EXIF kod, vypln, ktera slouzi k predejiti moznych
duplicit sjinymi APPn segmenty a samotna oblast s EXIF daty, kterd spliuje
strukturu formatu TIFF (vcetné TIFF hlavicky) a skladd se maximalné ze dvou IFD
(Image File Directory). IFDO obsahuje informace o EXIF atributech vztahujicich se
k primdrnimu snimku a IFD1, pokud je obsazen, slouzi kulozeni informaci o
nahledu priméarniho snimku. Pokud je nahled ulozen, odkazuji na jeho pozici ulozeni

a velikost znacky JPEGInterchangeFormat a JPEGInterchangeFormatLength.
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EXIF soubor APP1 segment

SOI APP1 Marker
Nahled
APP1 Délka

SOI

DOT Exif DOT

DHT TIFF hlavicka DHT

SOF IFD 0 SOF

SOS EXIF IFD SOS
) , IFD 1 ) ,
Komprimovana JPEGInterchangeFormat Komprimovana

data JPEGInterchangeFormatLength data

EOI Néhled EOI

Obrazek 5 - struktura EXIF souboru s uloZenym nahledem

Podivejme se nyni trochu podrobnéji na strukturu formatu TIFF, kterou musi

oblast s EXIF daty spliiovat.

TIFF hlavicka IFD
0 Potadi byt A Pocet zaznami
2 42 A+2 IFD z4znam 1

4 Ukazatel do IFD
na pozici A

A+l14 IFD zaznam 2

A+2+(N-1)*12 IFD zaznam N

A+2+N*12 Ukazatel do
nasledujiciho
IFD

Obrazek 6 — struktura formatu TIFF

Struktura se sklada z TIFF hlavicky, kterda mimo jiné ukazuje na zacatek
prvniho IFD. Hlavicka je reprezentovana 8 byty, z nichz byty 0-1 urcuji pouzité
potadi bytl. Pokud je hodnota prvnich dvou bytii rovna ,,II*, pak jde o potadi, kde je
nejvyznamnéjsi byte uklddan jako prvni - tzv. little-endian. Pokud se vSak hodnota

rovna ,,MM*, pak jde o poradi, kde je nejvyznamnéjsi byte ukladan jako posledni -
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tzv. big endian. Druhy a tieti byte obsahuji hodnotu 42, ktera nadale urcuje, ze jde o
TIFF format a 4. az 7. byte urCuje ukazatel do prvniho IFD. IFD se pak sklada z 2
bytl urcujici pocet IFD zdznamii v daném IFD, poté nasleduje ona sekvence
zaznamu, z nichz je kazdy slozen z 12 byt a na konci IFD jsou 4 byty urcujici
vychozi bod pro nésledujici IFD. Kazdy IFD zaznam pak obsahuje ndmi pozadované

informace o snimku.

IFD zaznam

5 Pocet Ukazatel k
T 1
Znacka yp pole hodnot hodnot¢
X X+2 X+4 X+8
A 4
Hodnota

Obrazek 7 — struktura zaznamu IFD

Byty 0-1 ptedstavuji znacku pole (tzv. Tag), byty 2-3 urcuji typ daného pole,
byty 4-7 udavaji pocet moznych hodnot pro dany typ a byty 8-11 ukazuji na vychozi
bod pro aktualni hodnotu daného pole. Dvojice <znacka pole, aktualni hodnota pole>
pak predstavuje nami pozadovanou EXIF informaci. Co se tyce vySe uvedeného
Detailni popis je obsazen ve specifikaci Exif 2.2, kterd je soucésti obsahu
prilozeného CD.

Hlavni tfidou, kterd v programu zajistuje nacitani EXIF informaci, je tfida
Exif. Tato tfida vytvoii instanci tfidy BufferedInputStream a nacte do ni cely EXIF
soubor. Tento buffer pak postupné prochédzi na zakladé vySe popsané struktury a
nactené¢ EXIF informace v podobé& dvojic <znacka pole, hodnota pole> uklada do
datové struktury Map, kde ,,znacka pole* je kli¢em a ,,hodnota pole* hodnotou. Pti
vypisu exif informaci se poté jen projde dany Map a dvojice <kli¢, hodnota> se

vypiSou do zobrazovaci tabulky.

4.5. Dopinkoveé informace a balik dom4j

Implementaci uklddani doplitkovych informaci o fotografiich jsem se pii ndvrhu

rozhodl fesit formou vytvareni externich XML soubort, které budou dané informace
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obsahovat. Pro praci s XML soubory jsem pak vyuzil baliku dom4j. Jedna se o open-
source knihovnu pod licenci BSD, kterd poskytuje rozhrani pro praci s XML. Mezi
hlavni vyhody patii jeho jednoduchost pouziti, plnd podpora XPATH vyrazil, které
umoznuji snadny pohyb strukturou XML souborti, moznost vyuziti jak DOM, tak
SAX rozhrani a také podpora XSLT transformaci. Divodem k vybéru této knihovny
byla pfedev§Sim jeho jednoduchost pouziti, podpora XPATH vyrazii a také
skutecnost, Ze jsem s touto knihovnou jiz pracoval. Podrobnéjsi informace o této

knihovné jsou dostupné na adrese http://www.dom4j.org

Nacitani a ukladani doplitkovych informaci zajistuje tfida XmlFile v baliku
GUI. Obsahuje fadu metod pro ziskani jednotlivych informaci, a to jak ze souboru
spoleéného pro vSechny fotografie v aktudlnim adresafi, tak ze souborQ
samostatnych. Nazvy samostatnych soubort pak odpovidaji nazvim ptislusnych
fotografii a soubor spolecny pro dany adresai je vzdy pojmenovan metadata.xml.

Soubory maji nasledujici strukturu:

XML schéma spoleé¢ného souboru

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<xs:schema xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
elementFormDefault="qualified">
<xs:element name="metadata">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element maxOccurs="unbounded" ref="fotka"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="fotka">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element ref="Popis"/>
<xs:element ref="Poznamka"/>
<xs:element ref="Hodnoceni"/>
<xs:element maxOccurs="3" ref="Kategorie"/>
<xs:element ref="Jmeno"/>
<xs:element ref="Prijmeni"/>
<xs:element ref="Rotace"/>
</xs:sequence>
<xs:attribute name="jmeno" use="required"/>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="Popis" type="xs:string"/>
<xs:element name="Poznamka" type="xs:string"/>
<xs:element name="Hodnoceni" type="xs:string"/>
<xs:element name="Kategorie" type="xs:NCName"/>
<xs:element name="Jmeno" type="xs:NCName"/>
<xs:element name="Prijmeni" type="xs:NCName"/>
<xs:element name="Rotace" type="xs:integer"/>
</xs:schema>
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Ukéazka spoleéného XML souboru

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<metadata>
<fotka jmeno="vez.jpg">

<Popis>Po cesté zpét Jsme si prohlédli z¥iceninu.</Popis>
<Poznamka>Léto 2005 - Francie</Poznamka>
<Hodnoceni>Ohodnoceni 3</Hodnoceni>
<Kategorie>Mista</Kategorie>
<Kategorie>Rlzné</Kategorie>
<Kategorie>Budovy</Kategorie>
<Jmeno>Petr</Jmeno>
<Prijmeni>Postulka</Prijmeni>
<Rotace>1</Rotace>

</fotka>
<fotka jmeno="vyhlidka.jpg">
<Poznamka>Léto 2005 - Francie</Poznamka>

<Hodnoceni>Ohodnoceni 4</Hodnoceni>
<Kategorie>Lidé</Kategorie>
<Kategorie>Rodina</Kategorie>
<Jmeno>Petr</Jmeno>
<Prijmeni>Postulka</Prijmeni>
</fotka>
</metadata>

</meta&ata>

Jak Ize vidét, je pouzito kodovani UTF-8 a kazda fotografie je reprezentovana
elementem ,,fotka“ s parametrem nazvu souboru, ve kterém je fotografie ulozena.
Z vyse uvedeného piikladu struktury je také patrné, ze element fotka je vzdy tvoren
jen témi elementy, které byly pro danou fotografii zadany. V ptipadé, ze dojde
k smazani obsahu urcitého elementu, je ze souboru odstranén 1 dany element. Jak uz
jsem se zminil v ndvrhu programu, rozhodl jsem se originalni fotografie zadnym
zpusobem nemodifikovat. Z tohoto diivodu jsou rotace fotografii také ukladany do
XML soubort a na zaklade téchto udaji jsou fotografie pfi jejich zobrazeni otoceny.
Pokud se vSak uzivatel rozhodne rotovat fotografie ulozené napt. na CD ¢i DVD, kde
neni poskytnuta moznost zapisu, jsou rotace uklddany do docasnych struktur Map, ze
kterych se poté rotace také nacitaji. Moznost pfidani doplitkovych informaci o
fotografiich na CD ¢i DVD neni povolena.

Jelikoz mohou byt fotografie ulozeny v riiznych kategoriich a podle kategorii
je mozné fotografie filtrovat, bylo zapotiebi zajistit, aby byly vzdy vSechny kategorie
v aplikaci dostupné. Zobrazi-li uzivatel adresar s fotografiemi, program projde pro
kazdou fotografii seznam kategorii, do kterych je zafazena a jestlize tato kategorie

neni v aplikaci jesté vytvorena, automaticky ji vytvori.
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4.6. Prace s fotografiemi

Pro jednotlivé zobrazovani fotografii a operace s nimi vyuZziva program Java 2D API,
které mimo zékladnich funkci pro praci s grafikou poskytuje néstroje pro
transformaci souradného systému a také moznost kontroly nad renderovanim grafiky.
Transformace souradného systému se vyuziva pii rotaci fotografii a pii upravach
jejich rozmérh. Vyuziva se k tomu tiidy AffineTransform, kterd pfedstavuje linearni

transformaci a je mozné ji tedy vyjadtit pomoci matice

Myy My, My,
my, ny mp
0 O 1
Prvky my, a m,urCuji miru posunuti soufadné osy, prvky m,,,m,,
pfedstavuji pomé&r soufadnych os a prvky m,, ,m,, jsou koeficientem ofiznuti. Zbylé
tfi prvky jsou jen dopliujici a nejsou pro nas dilezité.
Nasledujici rovnice predstavuje zakladni ideu ziskani novych soutfadnic bodu

pii 2D transformaci.

Xy Myy My, My, X
Vo | =My My My, |® )
1 0 0 1 1

Jednotlivé zmény pak lze kumulovat a dosahovat tak pozadovanych vysledk.
Pii vykreslovani jednotlivych objektii vyuzivajicich Java 2D API je dulezité,
aby se objektu nastavili spravné renderovaci parametry, které jeho vykresleni mohou
zasadné ovlivnit. Tyto parametry jsou obsazeny v tfidé RenderingHints a jsou
reprezentovany dvojici <typ parametru, hodnota parametru>. Pfi zobrazovani
fotografii je velmi dilezité nastavit predevsim celkovou kvalitu renderovani a typ

pouzité interpolace.

4.6.1. Celkova kvalita renderovani

Pro nastaveni tohoto parametru nabizi tfida RenderingHints dvé moznosti. Provadét
renderovani s piihlédnutim na rychlost ¢i kvalitu. Pfiklonil jsem se k rychlosti,
jelikoz jsem chtél docilit co nejplynulejsSiho chodu aplikace a rozdil v kvalité

zobrazeni mezi zminénymi zptisoby nebyl pfili$ znatelny.
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4.6.2. Interpolace

Pti zvétSovani ¢i zmenSovani obrazkti dochazi ke zméné poctu pixelii nebo-li
prevzorkovani. Pravé o ptrevzorkovani se stard matematicka technika nazyvana
interpolace, kterd ma za ukol dopocitdvat hodnoty v novych bodech snimku ze
znamych hodnot v bodech starych. U digitadlni fotografie je tfeba interpolovat
soucasn¢ ve dvou smérech (pro fadky a sloupce) a jedna se tedy o interpolaci funkci
dvou proménnych. Mezi nejbézn€j$i interpolacni metody uZzivané pro praci
s digitdlnimi  fotografiemi patii interpolace nejblizSim sousedem, bilinedrni
interpolace a interpolace bikubickd. Pravé tyto metody nabizi také tfida

RenderingHints.

Interpolace nejbliz§im sousedem

U interpolace nejbliz§im sousedem se jako aproximace hodnoty jasu nového
pixelu vzdy pouzije hodnota jasu nejbliz§siho znamého pixelu v fadku ¢i sloupci. Tato
metoda je co do vypoctu nejméné ndrocnd,avSak vysledek zobrazeni neni pfilis
kvalitni. Markantné¢ viditelné je to predevSim pii zvétSeni fotografie, kdy jsou

viditelné jednotlivé ¢tverecky snimku.

Bilinearni interpolace

Metoda bilinearni interpolace vyuziva pro vypocet hodnoty jasu nového
pixelu mnozinu 4 v nejblizSim okoli znamych pixeld. Pocita pfitom vazeny prameér
z hodnot jasu téchto okolnich pixelt. Bilinearni interpolace neni az tak naro¢na jako

interpolace bikubicka a vysledky zobrazeni jsou pro bézné uziti ¢asto dostacujici.

Bikubicka interpolace

Bikubicka interpolace pii vypoctu hodnoty jasu nového pixelu pracuje s 16-ti
okolnimi pixely, jejichZz hodnoty jasu jsou navic proklddany kubickymi polynomy.
Jedna se o pocetné nejnarocnéjsi interpolaci ze tii zminénych metod a pii zobrazeni
podava nejlepsi vysledky.

Po otestovani rozdili mezi jednotlivymi interpolacnimi metodami jsem se
rozhodl v programu pouzit metodu bilinearni interpolace, ktera se jevila, co se tyce
poméru naro¢nost vypoctu / kvalita zobrazeni, jako nejvyhodné;jsi.

Jelikoz je prace s grafikou celkem naro¢nd na vykon a predevSim pamét
pocitace, je tieba zajistit, aby bylo aplikaci umoznéno v ptipadé potfeby vyuzivat

dostatecné mnoZstvi operacni paméti. Jazyk Java pracuje s tzv. haldou, cozZ je datova
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oblast sdilena vSemi vlakny, ve které se nachéazi vSechny objekty a dalSi dynamickeé
struktury JVM (Java Virtual Machine). Maximalni velikost této haldy je pfi spusténi
jakékoliv java aplikace nastavena na 64 MB. To vSak pro préci s grafikou neni pfilis
mnoho. Proto je vhodné maximalni velikost haldy explicitné¢ definovat. K tomu
slouzi parametr -Xmx?M, kde znak ,,?* udava velikost paméti v MB, kterou je
mozné dané aplikaci pfifadit. Java bohuzel neposkytuje moZnost nastavit parametr
pfimo do jar archivu,a tak jsem se rozhodl, Ze se bude aplikace spoustét pomoci
skriptu MaFo.bat ¢i MaFo.sh (na zaklad¢ opera¢niho systému), kde bude dany
parametr nastaven. Jako maximalni velikost haldy jsem zvolil 512MB, ktera by méla
byt vice nez postaCujici. JVM samoziejmé vzdy vyuziva jen tolik paméti, kolik je

v dané chvili nutné.

4.7. Nastaveni aplikace

Aby byly jednotlivé polozky nastaveni uzivateli rychle piistupné, je veskeré
nastaveni aplikace vytvoieno ve form¢ menu. Tak ma uzivatel moznost nastaveni
kdykoliv ménit bez nutnosti vyvolani specidlniho okna. JestliZze uZivatel zméni urcity
parametr aplikace, projevi se zména ihned. Do konfigura¢niho souboru jsou vSak
zmény ulozeny az tehdy, kdyz uzivatel zvoli polozku ulozit nastaveni. Parametry
aplikace, které lze ulozit jsou pocateni adresair adresafového stromu, zptlisob
ukladani a nacitani doplnkovych informaci o fotografiich, jednotlivé funkce zalozek
jako jsou maximalizace, minimalizace, uzavieni, ukotveni apod., viditelnost
minimaliza¢nich list, vzhled zalozek a celkovy vzhled aplikace. Ukladani a nacitani
téchto parametrl zajist'uje tiida AppParameters obsazena v baliku GUI a je odvozena
od tfidy Parameters. VSechny parametry se ukladaji do konfiguraéniho souboru
MaFo.rc, ktery se vytvari v domovském adresati daného uzivatele. Tento soubor ma

nasledujici strukturu:

#MaFo

#Mon May 01 15:34:53 CEST 2006
minimizeEnabled=0
restoreEnabled=1
dockEnabled=1
tabReorderEnabled=1
maximizeEnabled=0
leftWindowBar=0
closeEnabled=1
xmlSaveType=1
look=Windows

atd.
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Prvni dva tadky maji pouze informacni charakter a poté nasleduje seznam
parametrl a k nim pfislusSné hodnoty. Pokud je nastaveni parametru mozné vyjadiit
formou povolit, zakdzat, pak cislice 0 predstavuje zakézano a Cislice 1 povoleno.
Vsechny parametry jsou pojmenovany tak, aby byly pro uzivatele co nejvystiznéjsi.

Pokud uzivatel nahraje konfigura¢ni soubor do adresare GUI v archivu jar, je
nastaveni aplikace nacitano z tohoto souboru. V ptipadé, ze konfiguraéni soubor neni
obsazen ani v jar archivu, ani v domovském adreséfi uzivatele, pouZije aplikace

defaultni nastaveni.
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Kapitola 5

Uzivatelska prirucka

5.1. Obsah prilozeného CD

K préci ptikladdm CD, jehoz obsah tvoti adresare:

> Binaries - tento adresar se skladd z adresafe ThirdParty, ktery obsahuje
baliky InfoNode Docking Windows a dom4j a z adresait MaFoFull
a MaFoCD. V adresatfi MaFoFull je uloZena plna verze programu obsahujici
vSechny dostupné pluginy a adresit MaFoCD obsahuje verzi, jejiz
konfigurace pluginli je ptizpisobena pro spusténi aplikace piimo z CD ¢i
DVD. U obou verzi jsou ulozeny také startovaci skripty MaFo.bat a MaFo.sh.

> Documentation - adresaf obsahuje vygenerovanou JavaDoc dokumentaci
s popisem jednotlivych tfid a jejich metod.

» ExifSpecification - zde jsou ulozeny soubory Exif2-2.pdf a TIFF6.pdf
obsahujici specifikaci formatu EXIF verze 2.2 a formatu TIFF revize 6.0.

» Photos - adresar obsahujici fotografie

» SourceCodes - obsahem jsou zdrojové kody programu

V kofenovém adresaii CD je pak ulozen text bakalaiské prace ve formatu
PDF a DOC a také soubor readme.txt, ktery obsahuje popis struktury CD a kontaktni

informace o autorovi prace.

5.2. PoZadavky

Pro spusténi aplikace je tfeba, aby mél uzivatel na svém PC nainstalovano Java
Runtime Environment (JRE) verze 1.4 a vyssi. Instalacni balik verze 1.5 pro vSechny
platformy je mozné stahnout na strankach

http://java.sun.com/j2se/1.5.0/download.jsp.
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» Minimalni konfigurace
Procesor: Intel Pentium II 400 MHz
Operacni pamét: 256MB
OS: Windows, Linux

» Optimalni konfigurace
Procesor:Intel Pentium I 2GHz
Operacni pamét: 512MB
OS: Windows, Linux

Aplikace je optimalizovana pro rozliSeni 1280x1024.

» Testovaci konfigurace
Procesor: Intel Celeron D 320 2.4 GHz
Pamét: 768 MB
OS: Windows Server 2003

5.3. Instalace a spusténi aplikace

Instalace programu neni nutnd, jelikoz je aplikace vytvofena ve formé jednoho,
pfimo spustitelného souboru MaFo.jar. Pokud ma tedy uzivatel nainstalovano JRE,
sta¢i, aby soubor MaFo.jar kamkoliv zkopiroval a poté jej spustil. Jestlize je soubor
spoustén piimo z CD ¢i1 DVD, pak je pocatecni adresar adresafového stromu aplikace
nastaven na kotenovy adresat CD respektive DVD. V pftipadég, ze je soubor spoustén

z jiného umisténi, je pocatecnim adresadfem kotfenovy adresat souborového systému.

Pro rychlej$i chod programu a moznost vyuziti vice operacni paméti je vSak
dobré aplikaci spoustét ptes pomocné skripty MaFo.bat (Windows) nebo MaFo.sh
(Linux), které musi byt obsazeny ve stejném adresaii jako soubor MaFo.jar.
V ptipadé, Ze uzivatel nebude mit tyto skripty k dispozici a bude chtit, aby aplikace
vyuzivala vice paméti nez defaultnich 64 MB, pak je tieba aplikaci spustit
nasledujicim ptikazem:
java —-jar —-Xmx512M MaFo.jar

, kde parametr —Xmx udavd maximalni velikost paméti v MB (v nasem ptipadé 512),
kterou smi aplikace pro svlij b&éh vyuzit. Pfikaz je nutné zaddvat z adresatfe, ve

kterém je soubor MaFo.jar obsazen.
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5.4. Oviladani

5.4.1. Hlavni menu
Soubor
» Korenovy adresar - vybér kofenového adresare
navigaéniho stromu aplikace.
» Obnovit - obnoveni aktualniho adresare.
» Otevrit - otevieni oznacené fotografie v nové
zalozce.

» Konec - ukonceni aplikace.

Upravy

» Smazat - smazani oznacenych fotografii.

» Prejmenovat - pfejmenovani oznacenych fotografii.
Aplikace nabizi dv€é moznosti. Pfejmenovavat
fotografie zvlast nebo hromadné.

» Popis - funkce pro zobrazeni, editaci a ulozeni

dopliikovych informaci o oznac¢enych fotografiich.

Soubor

Kofenowy adresar Ctil-k

Obnowit Ctrl-N
Otewrit Ctrl- 0
Konec Ctrl-0
Oprawy
Smazat Chrl-5
Prejmenovat ]
Popis Cirl-r
Hodnoceni 3

» Hodnoceni - ohodnoceni oznacenych fotografii hodnotami 1 az 5 ¢i smazani

ohodnoceni.

Nastroje

» Vybrat vSe - oznaceni vSech zobrazenych nahledi
fotografii.

» QOdznacdit v§e - odznaceni vSech zobrazenych
nahledi fotografii.

> Rotace - rotace oznacenych fotografii o 90° vlevo,

90° vpravo a o 180°.

Nastroje
Vyhrat Vse HumFad ~
Odznacit Wse HumPad/
Rotace ]
Tridéni 3

» Tridéni - sefazeni fotografii dle nazvu, velikosti, data a ohodnoceni.
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Zalozky

Menu tvofeno nazvy jednotlivych zalozek. Polozky menu | £aloZky
jsou dostupné jen v pripadé, ze je pfislusnd zalozka Strom
uzaviena a umoznuji tuto zalozku opét zobrazit. Exif Filtr
Detail
Meta Info
Vzhled
» Aplikace - nastaveni celkového vzhledu aplikace. Vzhled |
» ZaloZKy - nastaveni vzhledu zalozek. Aplikace »
Zalozky P
Nastaveni
» Ulozit nastaveni - uloZeni aktualniho nastaveni I
aplikace. Ulo#it nastaveni
> RozloZeni - nastaveni tykajici se rozlozeni Rozlozeni %
. N Vel - , . UloZeni xmil J
aplikace. Moznost ulozit ¢i nahrat rozlozeni o i .
Hastavit Korenowy adresar

oken, uzamknout rozloZeni, nastavit vlastnosti

zéalozek nebo zobrazeni minimaliza¢nich list.
» UloZeni xml - nastaveni zptisobu ukladani a nacitani dopliikovych informaci.
» Nastavit kofenovy adresar - nastaveni kofenového adresaie navigac¢niho

stromu, ktery bude zobrazen po spusténi aplikace.

Info

» Napovéda - zobrazeni napoveédy o programu. Info

» O programu - zobrazeni informaci o verzi a autorovi Napoveda  ri
aplikace. O programu  F1z

5.4.2. Panel nastroju

Kromé klavesovych zkratek slouzi k rychlejSimu pouziti funkci programu lista

s ikonami zobrazena standardné pod hlavnim menu aplikace.

ESE X aAa#edS St D@@@EORE

Listu je mozné pretdhnout na jakékoliv misto v aplikaci pomoci uchopeni za

levy okraj. Jestlize je pretaZzena k jednomu z okraji aplikace, tak se automaticky
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k danému okraji zarovna. Jinak se zni stane samostatné okno.

k urychleni pouziti nasledujicich funkci programu:

- obnoveni aktualniho adresare
- otevieni oznacené fotografie

- smazéni oznacenych fotografii

L@]EX@-&*@

- pfejmenovani oznacenych fotografii jednotliveé

- pfejmenovani oznacenych fotografii hromadné

- vybér kotenového adresaie adresafového stromu

Lista slouzi

4 - zobrazeni, editace a moznost ulozeni doplnkovych informaci o oznacenych
fotografiich

«# - rotace oznacenych fotografii o 90° vlevo

#f - rotace oznacCenych fotografii o 90° vpravo

& - rotace oznacenych fotografii o 180°

4| - oznaceni vSech zobrazenych fotografii

™ - odznaceni vSech zobrazenych fotografii

4) - tiidéni fotografii podle nazvu, velikosti, data a ohodnoceni

+ | - nastaveni vzestupného ¢i sestupného tiidéni

(1)/2)|(3) (4)(5)|(x)| - ohodnoceni oznafenych fotografii

| - pfepnuti zplisobu ukladani a nacitani dopliikovych informaci

& - uzamceni ¢i odemceni rozlozeni oken
“?| - napoveéda

5.4.3. Navigace

Ke znazornéni adresairové struktury slouzi zalozka
Strom. Pokud adresar obsahuje n¢jaké podadresare,
je u né) znazornén symbol umoziujici adresar
rozbalit, respektive sbalit. Jakmile uzivatel klikne
na urcity adresaf, tak se adresaf oznaci a pokud
obsahuje fotografie, které vyhovuji vyhledavacim
kritériim, tak se fotografie zobrazi v zdloZce
s ndhledy. Pokud fotografie neobsahuje, je tato

informace vypsana ve stavovém tadku aplikace.
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5.4.4. Vyhledavani fotografii

Pro vyhledavani fotografii slouzi filtry, pomoci nichz lze nastavit vyhledavaci

kritéria. Tyto filtry se pak aplikuji na aktualné¢ vybrany adresar. Kazdy filtr je mozné

aktivovat ¢i deaktivovat pomoci zaSkrtavaciho tlacitka na ptislusné zalozce. Pokud

polic¢ko zaSkrtnuto neni, je cely filtr ignorovan. Aby mél uzivatel vzdy piehled o tom,

ktery zfiltrii je aplikovan na oznacené adresare, obsahuji filtrovaci zalozky

informacni ikonu, jejiz zelena barva znaci, Ze je filtr aktivovan a Cervend barva znaci,

ze se filtr nepouziva.

Exif filtr

Umoznuje nastavit vyhledavaci kritéria
pro EXIF informace. UZivatel ma moZnost
nastavit az 5 exif filtri soucasné. Pokud chce
zadat hodnotu pro urcitou EXIF polozku, ktera se
bude vyhledavat, musi nejprve zaskrtnou policko
pro dany ramecek, ve kterém chce nastavit
vyhledavaci kritéria., poté vybrat z rozbalovaciho
listu EXIF polozku, jejiz obsah chce porovnat
s hledanou hodnotou a tuto hodnotu zapsat do
textového pole. Casti filtru se fetdzi pro viechna

zaSkrtnutd pole. Pokud jsou vyplnény udaje, ale

B E=if Filtr [ =4

|
Hledat v ||u |v|

Text: |\re smir |

Hledat v |Mudel | - |

Text: |Cannn |

1
Hledat v |

Text:

1
Hiedat v: |

Text:

=047 |l O Kategorie Filtr | M Meta Fittr

4

neni zaskrtnuto policko v daném ramecku, neni tato ¢ast filtru aplikovana.

Meta filtr

Slouzi k nastaveni vyhledavacich kritérii
vztahujicich se k doplikovym informacim.
Uzivatel mize vyhledavat fotografie podle jejich
ohodnoceni, nazvu, podle textu obsazeném
v popisku a nebo v pozniamce. Opét je tieba
nejprve pro zadani vyhledavacich  kritérii
zasSkrtnout policko pro danou polozku a poté
nastavit ¢i zadat vyhleddvané hodnoty. Dle
ohodnoceni mé uzivatel moznost filtrovat

fotografie tfemi zplsoby - hledat fotografie
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Ohodnoceni: |< |v ||0hndnuceni3 |V|

Nazev: [kevtice |
[ ] Popis:
Poznamka: |Svatha 2005 |

B Exif Filtr | O Kategorie Filtr m




s ohodnocenim, které je rovno nastavenému, které je mensi nez nastavena hodnota a

nebo které je vétsi. Stejné jako u filtru pro EXIF informace se ¢asti filtru fetézi pro

vSechna zaskrtnutd pole. Pokud jsou vyplnény tdaje, ale neni zaSkrtnuto piislusné

policko, neni tato ¢ast filtru aplikovana.

Kategorie filtr

Zalozka  reprezentujici  tento  filtr
umoznuje uzivateli jak vyhledavat fotografie jen
v urcitych kategoriich, tak jednotlivé kategorie
mazat, vytvafet a editovat. Pfednastavenymi
kategoriemi jsou kategorie Lid¢, Mista a Rizné.
Pti nacitani fotografii si aplikace automaticky
prida kategorie, do nichz nactené fotografie patfi.
Uzivatel miize libovolné kategorie oznacené
v seznamu smazat pomoci tlacitka Smazat. Tim
zarovenl odstrani pfifazeni vSech zobrazenych

fotografii do téchto kategorii. Tlacitko Vytvor

O Kategorie Filtr P.0OX

Kategorie:
Mista

Lidé
Rizné

Nova kategorie:

|R0dina || Viytvof |
Editovat kategori:
|Lidé || Edituj |

L= = Kategorie Filtr m

umozni uzivateli vytvofit novou kategorii, jejiz ndzev je zapsan v textovém poli. Ten

vSak nesmi byt stejny jako nazev kategorie jiz existujici. Jakmile uzivatel oznaci

v seznamu néjakou kategorii (pouze vsak jednu), tak se jeji nazev objevi v textovém

poli pro editaci a uzivatel zménou nazvu a stisknutim tlacitka Edituj danou kategorii

pfejmenuje. Zaroven tim pfejmenovava nazev kategorie u vSech zobrazenych

fotografii, které¢ jsou do dané kategorie pfifazeny. Zeditovany nazev musi byt opét

rozdilny od nazvi jiz existujicich kategorii. Pro nastaveni filtru pak staci jen oznacit

pozadované kategorie v seznamu.

5.4.5. Informacni zalozky

Mezi zalozky poskytujici informace o aktudlné oznacené fotografii patii zadlozky Exif

a Metadata.
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Exif

Zalozka obsahujiciho tabulku s vypisem
vSech dostupnych EXIF informaci, které jsou
v oznaCené¢ fotografii ulozeny. Levy sloupec
obsahuje nazvy EXIF atributi a sloupec pravy

obsahuje piislusejici hodnoty.

Metadata

Zalozka pro zobrazeni doplitkkovych
informaci o oznacené fotografii. Zndzornény jsou
udaje o osobé, ktera informace ulozila, ohodnoceni
fotografie, kategorie, do kterych je fotografie
zafazena, popis a poznamka. Zalozka mé pouze
informacni charakter, tudiz ulozend data nejdou
meénit. K jejich zméné slouzi funkce Popis. (viz.

podkapitola 5.3.8. Popis fotografii)

5.4.6. Stavovy radek

Exif Info A_DOx
Ylasthost Haodnata

Id DSCHO921 JPG -

Make [l [eamyt

Madel E3200

Crientation 1

Software E3200w1 .1 5

DateTime 2005:08:05 15373 |

TChCrPositioning 2

ExifCffs et 284

ExposureTime 1160 | 4

Frumber 2.8

ExposureFrogram MHormal

150 SpeedRatings 133

Exifversion 3424

DateTimeOriginal 2005:08:05 15:37:31

DateTimeDigitized 2005:08:05 15:37:31

ComponentsConfig... (3784

CompressedBitsPe.. |21

ExposureTime 1/60 -

m Meta Info

Meta Info

f_DOx

Jméno: Petr

Prijmeni:

Mista
Kategorie:

Potulka

Hodnoceni: Chodnoceni 3

Popis:

lohvE jsme e vraceli Zpat,

notkali jgme mnoho lidi, kiefi
mifili stejryim smérerm. Cesta
byla néaroéng, ale zviadl jsme ji

Poznadmka: Sumava 2005

Exif Info

V dolni casti aplikace je zobrazen stavovy fadek, ktery uddva informace jak o

aktualnim adresafi, tak o oznacené fotografii. V levé ¢asti stavového fadku je vypsan

pocet zobrazenych fotografii v panelu nahledd zcelkového poctu fotografii

obsazenych v aktudlnim adresafi. Pokud uzivatel oznaéi v adresdfovém stromu

adresaf, ktery zadné fotografie neobsahuje, je tato informace vitadku vypséna.

Uprostied stavového tadku jsou vypsany informace tykajici se oznacené fotografie, a

to jméno souboru, ve kterém je fotografie ulozena, jeho velikost v KB a datum

posledni zmény.

razemnych fotografic: 6/20

20041029_231410..JPG | 1683.56 KB | Posledni zme|

10/30 21:02:11
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5.4.7. Prace s nahledy

Fotografie se oznaci kliknutim levého tlacitka mysi na nahled - zndzornéno modrou
barvou pozadi ndhledu. UZivatel ma moznost oznacit vice fotografii zdroveil pomoci
kombinace klavesy CTRL + levé tlacitko mySi (pro vybér jednotlivych fotografii)
nebo pomoci levého tlacitka mysi na prvnim néhledu, ktery chceme oznacit, stisknuti
a nasledného drzeni klavesy SHIFT a opétovného stisknuti levého tlacitka mysi na
poslednim néahledu (oznaceni vSech nahledii v rozmezi od prvniho do posledniho
nahledu). Pod fotografii je zobrazen nazev souboru obsahujici fotografii a pokud je
fotografie ohodnocena, je vedle ndzvu souboru toto ohodnoceni vypsano. Mezi

nahledy se Ize pohybovat také pomoci Sipek na klavesnici.

Nahledy a-0x

tree2 jpg treed.jpg Tropical Oasis.jpg Twrilight Over South Tufa Grove, ... |Unstable Atmosphere, Arizana. jpofvineyard, Mapa Walley, California.

i ;
Wallpaper 149jpg Wyallpaper 154 jpg

wall07 jpg wall15.jpg Ywallpaper 115.jpg Wyallpaper 148.jpg

‘Wallpaper 166 jpo YWallpaper 184.jpg Yallpaper 244 jpg Wyallpaper 308.jpg YWaarming Heart and Soul jpg Wild Blue Yonder jpo

g Shear, Mattertorm, Switzer. finter Inspirations, Oak Trees jpg| winterscape041 gy winterscape04 2 jngy winterscapel4.jpgy winterscape0d4 gy

Obrazek 8 - nahledy fotografii
Kombinaci klaves CTRL + S se smazou oznacené fotografie, ALT + Sipka
vlevo, ALT + Sipka vpravo a ALT + Sipka nahoru oto¢i oznacené fotografie o 90°
vlevo, 90° vpravo ¢i o 180°. CTRL + N obnovi obsah adresafe a CTRL + O se
oznacena fotografie zobrazi ve vlastni zalozce a to ve skute¢né velikosti. Toto
zobrazeni lze vyvolat také pomoci dvoj-kliku levym tlacitkem myS$i na nahledu
fotografie. Po najeti kurzoru mysi na nahled se zobrazi rdmecek obsahujici popis

fotografie, jeji velikost v KB a posledni zménu.
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Lightray

Fopis: Krasné slunecni paprsky
Welikost 45.12 KB
Posledni zmena; 2006/05/1 5 01:058:51

Obrazek 9 - nahled fotografie s popiskem

Popu menu

Stisknutim pravého tlacitka mysSi na
nahledu se vyvold popup menu, které¢ obsahuje
nékteré funkce zhlavniho menu aplikace a

odebirat

Pokud

také umoznuje prifazovat a
oznacenym fotografiim kategorie.

fotografie neni do Zadné kategorie zatfazena, je

fistupné pouze menu pro pridani kategorii.
p pne p pro-p & Kategorie b Pridej P
Odeber » Mista
Lidé
Riizné
5.4.8. Pfrejmenovani fotografii
Jak jiz bylo zminéno, nabizi — —
x
aphkace moznost  prejmenovat Znak # zapsany v €abloné bude nahrazen cislovanim.
kazdou oznafenou fotografii = Sablona:

Otewrit

Smazat
Prejmenowvat »
Popis

Rotace ]
Viybrat Vse
Odznacit Vse

Hodnoceni  »

\Spanelsko_2005_#

zvlast, ¢i vyuzit hromadného

prejmenovani, které fotografie na

Cislowat od: |1

Prejmenuj

zaklad¢ uzivatelem zadané Sablony pfejmenuje. Znak ,#“ zadany v Sabloné

predstavuje ¢islici, jejiz hodnota se s kazdou prejmenovanou fotografii zvysuje o 1.

Uzivatel m& moznost také nastavit od kterého Cisla se zacnou fotografie ¢islovat.

Jakmile hromadné piejmenovani dobéhne, je vypsana statistika, kterd vypisuje

zamitnuté pokusy o pfejmenovani nebo uzivateli ozndmi, ze piejmenovani probéhlo
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uspésné. Pii prejmenovani fotografie se zméni jméno fotografie v ndhledech a

informacnich zalozkach a zaroven se prejmenuje i fyzicky soubor na disku.

5.4.9. Popis fotografii

K ulozeni a editaci doplitkovych informaci o oznacenych fotografiich slouzi funkce
Popis. Po jejim zvoleni se otevie dialogové okno, které se skladd ze dvou casti.
V levé casti je zobrazen nahled fotografie, jejiz vlastnosti jsou zobrazeny, tladitka
Predchozi a Nasledujici pro posun mezi oznacenymi fotografiemi, tlacitko UloZit
slouZzici k uloZeni zapsanych informaci a tlacitko Smazat vse, které zadané informace
smaze. Pravou ¢ast okna pak tvoii jednotlivé polozky pro vyplnéni udaja.

i Popis fotografie ll
Metadata fotografie

Ddraz Zasnéfend hory v kfstalove modré hlading
jezera.

Popis:

riroda.j . . .
P iPg Poznamka: |pr|rndn|Jew |
Hodnoceni: |Ohndnncem’5 ||0hudnuceni5 |v|
‘ Ulozit | | Smaz vse |
hista
‘ Piedchozi | | Nasledujici | Kategorie: Lidé
Rlzné

Autor: Jméno: |Fetr Prijmeni: ‘Poétulka

Obrazek 10 - editace dopliikovych informaci o fotografii

5.4.10. Moznosti zobrazeni fotografie

Pokud uzivatel otevie nékterou z oznacenych fotografii, vytvoifi se nova zalozka
v horni minimalizacni li§t€¢ zobrazujici danou fotografii v jeji skutecné velikosti.
Uzivateli je vSak poskytnuta moznost vybéru ze tfi moznych zobrazeni. Popup menu
s vybérem se vyvola pomoci kliknuti pravym tlacitkem mySi na zobrazenou

fotografii a nabizi tyto moznosti:
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» skutecna velikost - zobrazeni fotografie v jeji skute¢né velikosti - defaultni
zobrazeni pfi otevieni fotografie.

» prizpusobit oknu vSe - prizpisobeni rozmért fotografie dané zobrazovaci
oblasti. Aplikuje se jak na fotografie s rozméry vétSimi nez jsou rozmeéry
zobrazovaci oblasti, tak na fotografie s rozméry mensimi.

» prizpusobit oknu pouze vétsi - pfizptisobeni rozméri fotografie dané
zobrazovaci oblasti jen v pfipad€, ze jsou rozméry fotografie vétsi nez

rozmery zobrazovaci oblasti. Mensim fotografiim je ponechéna jejich

skute¢na velikost.

=l8lx

Soubor Upravy Nastroje Zalozky Vzhled Nastaveni Info
L BECENEEEFIRAEFNEERob OGRS

Moonset over Coquille Point, Oregon Islands, OregonJjpg 51137 28X

likost
nu vse

it oknu pouze vétsi

razemych fotografii: 1371137 Moonset over Coguille Point, Oregon Islands, Oregon.jpg | 26.86 KB | Posledni zmé 15 01:00:56

Obrazek 11 - moZnosti zobrazeni fotografie

Uzivatel ma moznost v téchto zalozkach pomoci mysi ¢i klavesnice piechazet

na predchozi, respektive nasledujici fotografie. Aplikace umoziuje:

» posun vpred o 1 fotografii - levé tlacitko mysi, Sipka vpravo, Sipka nahoru,
klavesa mezernik

» posun vzad o 1 fotografii - Sipka vlevo, Sipka dola

A\

posun vpted o 10 fotografii - klavesa PageUP

» posun vzad o 10 fotografii - klavesa PageDown
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Pfi prochazeni fotografii se sou¢asné¢ méni nazev dané zalozky, ktery je vzdy
sloZzen z nazvu fotografie a pofadi fotografie v adreséati. Kazd4 zédlozka zobrazuje
obsah adresafe, ve kterém se plivodné oteviend fotografie nachazela. Je tedy mozné

prochézet v kazdé zalozce rozdilny adresar.

5.5. Prizpusobeni vzhledu aplikace

ProhliZe¢ nabizi velmi bohaté moZnosti tykajici se Uprav jeho vzhledu. Samotné

zalozky poskytuji nasledujici funkce:

> [2] - slouzi pro uvolnéni zalozky do vlastniho okna. Z tohoto okna lze zalozku
ukotvit zp&t na piivodni misto pomoci symbolu [¢].

> [=] - minimalizovat - zalozka se minimalizuje do spodni listy aplikace a lze ji
obnovit pomoci symbolu [£],

> [0l - maximalizace zalozky v ramci oblasti pro hlavni rozlozeni aplikace

> - uzavieni zéalozky. Jestlize uzivatel zalozku uzavie, je mozné ji znovu

vyvolat ptfes menu zalozky v hlavnim menu aplikace.

Jednotlivé funkce zalozek lze povolit ¢i zakazat v nastaveni aplikace. Pokud
uzivatel klikne na zalozku pravym tlac¢itkem mysi, zobrazi se popup menu obsahujici
dal$i moznosti Uprav, jako je uzavieni ostatnich zadlozek v zalozkovém panelu,
moznost presunout zalozku do jedné =z postrannich list, které jsou aktudlné
zobrazeny, zménit umisténi zalozek v rdmci zalozkového panelu a také nastavit smer
jejich textu. Jednotlivé zalozky pak 1ze pomoci jejich uchopeni levym tlacitkem mysi
a pretdhnutim dokovat do vybranych oblasti, ¢i pretazovat v rdmci zalozkového
panelu. Rozlozeni je mozné uzamknout, aby nebylo mozné jej dale modifikovat a
také je uzivateli poskytnuta moznost si vytvotfené rozlozeni ulozit pro budouci
pouziti. Pro zménu celkového vzhledu aplikace pak slouzi menu Vzhled, kde lze

vybrat jeden z 5-ti skinl pro celou aplikaci a jedno ze 3 druhti zobrazeni zalozek.
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Ukazky prizpusobeni vzhledu

Soubor Gy Mistioe  Chleiiy Yibled pastod s
FOBHN A NHINE N G- DDDDDD A

f-Ox%

Chain Lightnng g

i

B

Cumoeriand Fabs, Kandstiy og [Fan Tunars, Danas reatonal Par

N I
W Kastngarie Fity #-O%
Kategonte:
Senaral
Mok Katugoir.
Eiboval kategidic
r-ox
Lidd
Fategorte:
Toeimi oygarens svama
Popie
Pombmie Svates Mireels 2004
s-Ox

Zotwazenych fofografit 138138 FO04VLID_Z2 1007570 | 19657 KB | Posbosin rmenac?n4 1000 752

Obrazek 12 - ukazka prizpusobeni vzhledu aplikace (pouZiti Java Look and Feel a uspoiradani

zaloZek pomoci dokovani do ruznych oblasti)

Gobar gaey Mg Tholly Yaled lsteewd oo
x sl ™ ol @@ E sl |

20041029 _221907 PG | 19857 KB | A 004 1070 MLALS?

Obrazek 13 - ukazka prizpisobeni vzhledu aplikace (pouziti Windows Look and Feel a uvolnéni

zaloZek do samostatnych oken)
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5.6. Nastaveni aplikace

Pro nastaveni aplikace slouzi menu Nastaveni a umoziuje uzivateli povolit ¢i zakéazat
jednotlivé funkce zalozek, nahrat ¢i ulozit uzivatelem definované rozlozeni,
uzamknout, respektive odemknout stavajici rozlozeni, nastavit zptsob ukladani a
nacitani doplitkovych informaci o fotografiich, viditelnost minimaliza¢nich list a také
kotenovy adresat naviga¢niho stromu. Veskeré nastaveni aplikace se pak ukladd do
konfigura¢niho souboru v domovském adresaii uzivatele. Do tohoto souboru se
ukladaji také parametry tykajici se celkového vzhledu aplikace a druhu zobrazeni

zalozek.

5.7. Prace s pluginy

Jelikoz je aplikace sestavena z na sob€ nezavislych plugind, je uzivateli umoznéno
pro ngj nepotiebné pluginy odstranit. Odstranénim pluginii se redukuje velikost
spoustéciho souboru a také se urychluje spusténi aplikace. Standardné aplikace
obsahuje vSechny dostupné pluginy a kazdy plugin je v jar archivu reprezentovan
adresafem, jehoz nazev odpovidd nazvu pluginu.. Pokud chce uzivatel néktery

z plugint odstranit, ucini tak nasledujicim zptisobem:

» soubor MaFo.jar pfejmenujeme na soubor MaFo.zip

» jiz pfejmenovany zip soubor otevieme

» otevieme adresar Plugins

» smazeme ty adresare, které predstavuji pluginy, jenz chceme odstranit

» otevieme soubor plugins.txt v editacnim moédu, smazeme ftadky, které
obsahuji cestu ke smazanym adresaiim a zmény ulozime

» soubor MaFo.zip pfejmenujeme zpét na MaFo.jar

Jestlize se uzivatel rozhodne nékteré z plugini odebrat, je dobré, aby si
soubor plugins.txt a adresafe k pfislusSnym pluginim zalohoval pro pfipad, ze by
chtél v budoucnu dané pluginy opét pfidat. Pfidani pluginG probihd na stejném
principu jako odebirani, jen je tfeba do adresare Plugins nahrat pozadovany plugin a

do souboru plugins.txt dopsat k tomuto pluginu cestu.
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5.7.1. Seznam adresaru s dostupnymi pluginy

YV V V V

Y VYV

V VV VYV V VYV V V V V V VY VY VYV

R

YV V.V V V V V

Categories\Filter - filtr pro kategorie
Categories\Popup - prifazovani &i odebirani kategorii
Delete - smazani fotografii

Description - editace a wukladani doplikovych informaci o

fotografiich

DeselectAll - odznaceni v3ech zobrazenych fotografii
DetailedPhoto\FullDetail - otev¥eni fotografii ve vlastni
z&lozce

DetailedPhoto\ThumbDetail - zobrazeni detailu fotografie
Exif\Filter - filtr pro exif informace

Exif\Info - zobrazeni EXIF informaci o fotografiich

ListThumbs - zobrazeni nadhledd fotografii

Meta\Filter - filtr pro EXIF informace

Meta\Info - zobrazeni dopliikovych informaci o fotografiich
Ratings - hodnoceni fotografii

Refresh - obnoveni aktudlniho adreséare

Rename - pfejmenovéani fotografii

Rotation - otdceni fotografii

SelectAll - oznadeni v3ech zobrazenych fotografii

Sort - tridéni fotografii

Themes - nastaveni vzhledu aplikace

Tree - adresatovy strom pro navigaci

XmlSave - ©prepinadni mezi zplsoby ukladédni a nacditani

dopliikovych soubort

Vypis klavesovych zkratek

ALTH+S - pfepnuti se do menu Soubor
ALT+R - piepnuti se do menu Upravy
ALT+T - pfepnuti se do menu Nastroje
ALT+Z - ptepnuti se do menu Zalozky
ALT+YV - pfepnuti se do menu Vzhled
ALT+N - prepnuti se do menu Nastaveni

ALTH+I - pfepnuti se do menu Info
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Y VY

YV V. V V V V V

YV V.V V V V

YV V.V V V V V V V V V V V

ALT+P - pfejmenovani oznacenych fotografii hromadné

ALT+X - uklddani a nacitani doplitkovych informaci z hromadného xml
souboru

CTRL+K - vybér kofenového adresare navigacniho stromu

CTRLA+N - obnoveni aktualniho adreséare

CTRL+O - otevieni fotografie v nové zélozce

CTRLAQ - ukonceni aplikace

CTRLA+S - smazani oznacenych fotografii

CTRLAP - pfejmenovani oznacenych fotografii jednotlive

CTRL+D - editace a ulozeni doplinkovych informaci o oznacCenych
fotografiich

CTRLAZ - tfidéni ndhledt podle nazvu

CTRLAYV - tfidéni nahledt podle velikosti

CTRLAT - tfidéni nahledi podle data

CTRL+H - tfidéni nahledi podle ohodnoceni

CTRL+U - uzamceni ¢i odemceni rozlozeni

CTRL+X - ukladani a nacitani doplitkovych informaci ze samostatnych xml
souboril

CTRL+Sipka vlevo - rotace oznacenych fotografii o 90° vlevo

CTRL+Sipka vpravo - rotace oznacenych fotografii o 90° vpravo
CTRLASipka nahoru - rotace oznacenych fotografii o 180°
CTRL+NUMPAD 0 - smazani ohodnoceni u oznac¢enych fotografii
CTRL+NUMPAD 1 - ohodnoceni ozna€enych fotografii hodnotou 1
CTRL+NUMPAD 2 - ohodnoceni oznacenych fotografii hodnotou 2
CTRL+ANUMPAD 3 - ohodnoceni oznacenych fotografii hodnotou 3
CTRL+NUMPAD 4 - ohodnoceni oznacenych fotografii hodnotou 4
CTRL+NUMPAD 5 - ohodnoceni oznac¢enych fotografii hodnotou 5
NUMPAD * - oznaceni vSech zobrazenych fotografii

NUMPAD / - odznaceni vSech zobrazenych fotografii

F1 - napovéda o programu

F12 - zobrazeni informaci o verzi a autorovi aplikace
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Kapitola 6
Zaver

Cilem projektu bylo navrhnout a implementovat pifenositelny a na platformé
nezavisly prohlize¢ digitalnich fotografii uréeny primarné pro pfenos spolecné
s fotografiemi na CD ¢i DVD. Hlavnimi ptfednostmi tohoto prohlizece pak mélo byt
prijemné a flexibilni uzivatelské rozhrani a moznost snadného rozsiteni.

Stanovené cile se podafilo ve velké mife splnit. Na mensi problémy jsem pak
narazil pfi optimalizaci celkové rychlosti a naro¢nosti aplikace.

Pokud bychom méli vyzdvihnout vlastnosti, kterymi se vytvofeny prohlize¢
vyrovna a v nekterych piipadech 1 pfed¢i vétSinu konkuren¢nich prohlizect
zminénych v kapitole 2, tak je to pfedevSim snadna ptenositelnost, propracované
uzivatelské rozhrani, funkce zajiStujici vyhleddvani fotografii a moZnost
jednoduchého rozsiteni aplikace.

Béhem prace na projektu jsem se jen utvrdil v tom, Ze prohlizeCe mohou
nabidnout uzivateli obrovské moznosti a Ze je mozné je vzdy rozSifovat o nové
funkce a stavajici zdokonalovat. Proto bych se chtél v budoucnu tomuto programu
nadale vénovat. Mym cilem je vytvofit z n¢j co nejkomplexnéjsi prohlize¢ nabizejici
Siroké mnozstvi funkci, které by uspokojily kazdého uzivatele. V prvni fadé bych

praci soustiedil pfedev§im na nésledujici oblasti:

» celkové urychleni aplikace a snizeni pamét'ové narocnosti
podpora vice formati

prezentace fotografii ve formé slideshow

tvorba HTML alb na zéklad¢ uzivatelem vytvofenych Sablon

zdokonalit davkové piejmenovani fotografii

YV V. V V V

implementovat funkci drag and drop

Zminéné vlastnosti povazuji pii budoucim vyvoji za primarni a poté¢ bych

chtél samoziejmé pokracovat v dal§im rozsifovani. Rad bych, aby prohlize¢ neziistal
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bez praktického vyuziti a aby jeho funkcnost a moznosti ocenila Sirokd vetejnost.
Proto bych chtél v budoucnu  program  zvefejnit  na serveru

http://www.sourceforge.net, ktery je hlavnim centrem open-source software a

umoznit tak jeho distribuovany vyvoj.
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