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Bakalarska prace Klary Zetkové vyrostla z jejiho dlouhodobého zaujeti pro fenomén Jary Cimrmana a z
dikladné znalosti divadelnich her jemu vénovanych. Od pocatku ji zajimala zejména postava samotného
protagonisty této velkolepé mystifikace a jejim ptivodnim zamérem bylo sepsat jeho ,,Zivotopis®, tj.
syntetizovat informace, poskytnuté jednotlivymi hrami, a posoudit, nakolik tvofi konzistentni celek, jakym
strankam jeho osobnosti se autofi vénuji pfednostné a jaké naopak opomijeji. ProtoZe vSak tento pristup
hrozil jednak pasivni popisnosti, jednak nedostate¢nym zohlednénim toho, Ze Jara Cimrman neni autonomni
entitou, nybrz soucasti komplexni umélecké vypovédi, byl autor¢in ptivodni zamér posunut smérem ke
sledovani geneze postavy Jary Cimrmana a také promeén, jichZ postupné doznala v souvislosti s tim, jak se
meénil divadelni koncept, jehoZ je soucasti.

Metodologicky se prace opira o teorii fikcnich svétt, jiZ propojuje s poznatky o fenoménu mystifikace,
ktery chape jako specificky pfipad fik¢nosti; pochopitelné vyuziva rovnéz zakladni poznatky z teorie
postavy. V odborné literature ke vS§em zminénym oblastem se dobfe orientuje a poznatky z ni nacerpané
dokéaZe funkcné vyuZit k feSeni zvoleného problému.

Ve vlastnim vykladu postupuje chronologicky a viceméné rovnomeérné se vénuje jednotlivym hram;
vzhledem k dominanci diachronniho zorného thlu si v kazdé dalsi hie v§sima zejména novych aspekti
Cimrmanovy charakteristiky ¢i jejich vyznamovych a Zanrovych posunti. Je zfejmé, Ze pti zvoleném postupu
se lze téZko ubranit opakovani ¢i varirovani jiz feCeného, nicméné autorka se toho dopousti ve velmi malé
mife.

Jaky je hlavni pfinos jeji analyzy? Podle mého nazoru je dvoji. Tim prvnim je upozornéni na skutecnost,
Ze postava Jary Cimrmana byla — stejné jako hry, jejichZ je soucasti - piivodné dost odliSného charakteru, coz
si vétSinou neuvédomujeme, prestoZe hry z nejstarSiho obdobi jsou dodnes stejné Zivé jako ty nejmladsi
(prostfednictvim televiznich zaznami, DVD i vydanych texti). Autorka vSak ukazuje, Ze zejména prvni tii
hry podstatné vice tihnou k nonsensu a absurdité nez hry pozdéjsi; bezesporu se v tom odrazily estetické
preference 60. let, v nichZ cimrmanovsky koncept vznikl. Nonsensovost byla ovSem postupné oslabovana a
do popredi se dostavaly kulturné historické konotace; hry se tak zacaly stavat svéraznou humorné-ironickou
encyklopedii ¢eského 19. stoleti, prozivaného v liné habsburské monarchie (i to mélo bezesporu své dobové
divody, tém se ovSem autorka nevénuje).
cimrmanovského konceptu. Zajimaji ji zejména tzv. mystifikacni indikatory (termin prevzala z odborné
literatury k tématu) — rysy, podle nichZ divék identifikuje, Ze v daném pfipadé jde o mystifikaci. Autorka
vysledovala, Ze zatimco v prvnich hrach se téchto indikatorti vyskytovalo minimum (neni proto divu, Ze
néktefi divaci idajné viibec nepochopili, Ze jde o mystifikace), v dalSich jejich pocet vzristal; jejich
rozpoznani divakem se stalo jednim z ddleZitych predpokladii komického ti¢inku her.

Vzhledem k metodologické narocCnosti tématu (na bakalafskou praci moZna az priliSné) neni divu, Ze
autorka nastolené problémy nevyteSila bezezbytku. Prokazala vSak nejen odvahu pustit se po cestach, jez
jsou - navzdory mnoZicim se cimrmanovskym pracim kvalifikacnim i jinym — stale jeSté neproSlapané, nybrz
i schopnost dobrat se zajimavych zjiSténi. Jeji praci proto plné doporucuji k obhajobé a navrhuji klasifikovat
ji jako vybornou.
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