Prace pojednava o genezi postavy Jary Cimrmana. Vychodiskem se staly
teoretické pasaze o mystifikaci, literdrni fikci a literarni postavé. Z téchto
poznatki jsem pak Cerpala pti praktické Casti prace a snazila se je aplikovat na
cimrmanovskou mystifikaci. Vénovala jsem se rozboru jednotlivych her,
chronologicky fazenych od Aktu az po Ceské nebe, a jednoho filmu.
Chronologické tazeni se mi jevilo jako nejvyhodnéjSi pro poznani vyvoje
postavy, vzajemnym porovnanim her jsem mohla alespont zC€asti usuzovat na
mySlenkové postupy tvircii. Z kazdé hry jsem se pokusila vyzvednout to
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zaroven postupy pii tvorbé postavy Jary Cimrmana.





