
Abstrakt
Tato práce si klade za cíl zkoumat a pojmenovat tendence zobrazování minulosti v dramatickém díle
Stewarta Parkera. Podle historika Haydena Whitea hraje při rekonstrukci historie důležitou roli míra
invence. Z tohoto pohledu je historikova rekonstrukce minulosti podobná práci spisovatele historických
románů nebo dramat. Stewart Parker ve svém díle reflektoval politickou situaci Severního Irska, tzv. the
Troubles. V jeho hrách tvoří minulost zásadní prvek. Na jedné rovině slouží jako pozadí, na němž se
odehrává drama postav, na straně druhé Parker zdůrazňuje motiv minulosti na osobní rovině
jednotlivých postav. Hlavní myšlenkou, která provází celé jeho dílo, je smíření se s minulostí, jakož i
koncept sebe nenávisti, v němž Parker spatřuje původce konfliktů. Stewart Parker ve svých hrách často
zobrazuje duchy. Tyto postavy hrají v jeho hrách důležitou roli a mají schopnost ovládat jejich
dynamiku. V souvislosti s definicí rekonstrukce historie podle Haydena Whitea lze ocenit dílo Stewarta
Parkera jako literární alternativu k politické historii konfliktů Severního Irska. Tato práce zkoumá
použití a zobrazení minulosti ve hrách Spokesong, Catchpenny Twist, Nightshade, Pratt’s Fall, Northern
Star, Heavenly Bodies and Pentecost.


