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Ptedlozena diplomova prace ,,Pocitacové hry jako fenomén novych médii“ ma 112
tiskovych stran a je ¢lenéna do 9 kapitol. Pouzité literatura zahrnuje dostate¢ny pocet tituld,
vcetné obsahlého souboru vlastnich ¢lankl diplomanta vztahujicich se k tématu. Z formalniho
hlediska prace splituje kritéria kladend na diplomovou praci a je zpiisobila k stni obhajobé¢.

Diplomant si pro svou praci zvolil aktudlni téma, a to vztah pocitacovych her a
mainstreamové kultury a moznost jejich teoretického uchopeni v ramci studia novych médii.
Za hlavni cil si vytkl prozkoumat vliv pocitacovych her na spolecnost, sahajici od
ekonomickych a sociokulturnich aspekti az po vliv na soucasné umeéni. Z teoretického
hlediska diplomant vychdzi z Reichmuthova a Werningova konceptu ,,neglected media“ a
z Bolterova a Grusinova konceptu remediace.

Prvni polovina diplomové prace se zabyva historii pocitaovych her a typologii
zékladnich hernich zanrt. V dalsi ¢asti pak diplomant analyzuje kli¢ové prvky pocitacovych
her, kter¢ je odliSuji od jinych forem médii — tzn. interaktivitu, hratelnost, a narativni postupy
— a hloubéji se zabyva vztahem pocitacovych her k uméni, demoscénou a tvorbou machinim,
konceptem remediace a vlivem pocitacovych her na lidskou psychiku.

Z vyse uvedeného je zjevné, ze prace ma velkorysy zabér, ktery autorovi umoziuje
pfedstavit pocitacové hry zmnoha riznych pohledi a vychazet zteoretickych pfistupt
n¢kolika riznych obort. V tomto velkorysém zabéru vSak zaroven tkvi i zdsadni problém
ptedlozené diplomové prace, tedy jeji prevazné deskriptivni a informativni charakter.

Zakladnim pfinosem prace je vytvofeni rozsahlého a srozumitelného piehledu vyvoje
pocitacovych her, jejich hlavnich zanri a zmapovani kliCovych problémd, s kterymi se
pocitacoveé hry ve vztahu k mainstreamové kultufe a akademickému prostiedi potykaji. Autor
pouziva svézi jazyk, nezatizeny pfiliSnym akademismem a jednotlivé kapitoly diplomové
prace maji jasnou a srozumitelnou strukturu. Vzhledem k relativni novosti daného tématu
v ¢eském akademickém prostiedi mize byt predlozena prace chépana jako urcity uvod do
dané problematiky a jako takova miiZze poslouzit pro ptipadny dals$i a detailnéjsi vyzkum
jednotlivych aspektii pocitacovych her. Rozsah a zabér prace nejvice vyniknou pravé na
vysokém poctu praktickych ptikladd, které ilustruji jednotlivé popisované jevy.

Nicméné, piedlozend diplomova prace trpi nckolika zdsadnimi nedostatky. Hlavni
uskali spociva v jejim jiz vySe zminéném deskriptivnim a informativnim charakteru.
Ptedlozena prace je koncipovédna jako piehledovd, nejde ve vétSin€ kapitol za hranice
prostého popisu a do zna¢né miry tak rezignuje na svij deklarovany zamér, kterym byla
analyza vlivu pocitacovych her na kulturu a spolecnost. Tento nedostatek Uzce souvisi
s vybérem pouzité literatury, kterd je v drtivé vétSin¢ tvofena popularné-nau¢nymi ¢lanky.
Pokud prace Cerpa z védecké literatury (Bogost, Manovich, Bolter), jde vétSinou o shrnuti a
predstaveni zékladnich tezi. Tento nedostatek predlozené prace je zejména patrny u kapitol,



které se vymezuji vic¢i zjednoduSujicimu a schematickému vnimani pocitacovych her ze
strany médii a odborné vefejnosti, napt. kapitola o zavislosti na pocitacovych hrach (s. 93-94)
nebo o jejich vlivu na agresivitu (s. 95-97). Diplomova prace zde sice polemizuje se
zjednoduSujicimi zavéry formulovanymi v mainstreamovych médiich, neopird vSak svou
argumentaci o zadné psychologické ¢i klinické studie, pfestoze tyto studie jsou, véetné
kvalitnich a souhrnnych ,literature reviews*, jednoduse dostupné ve védeckych databazich.
Misto toho nabizi zavéry vesmes formulované na zakladé¢ ,,autorovy teoretické a praktické
zkuSenosti s pocitatovymi hrami® (s. 9).

Zakladni teze predlozené diplomové prace, tak, jak ji autor formuluje v ivodu, tedy
otazka, zda jsou pocitacové hry ,,fenomén novych médii“ (s. 7), je tak obecna a vagni, ze do
znaéné miry prestava byt tezi, se kterou by bylo mozné polemizovat. Na konci prace autor
formuluje ptéani, ze pocitacové hry se jiz brzy zbavi svého soufasného zatazeni mezi
,heglected media“, a Ze ve spolecnosti konecné¢ ziskaji status zaloZeny nikoliv na
nepravdivych mytech a stereotypech, ale na svém redlném vlivu, vyznamu a potencialu (s.
107). Mlzeme se spolu s autorem piipojit k pfani, aby debata a vyzkum spojené s vlivem
pocitacovych her byly zalozené na faktech a wvysledcich védeckych studii. Piedlozena
diplomova prace, bohuzel, vSak takové vysledky svému ctenafi ve vétSiné piipadil
nezprostiedkuje.

Ptes vyse uvedené vyhrady je nutné zdiraznit, ze diplomant se v zasadé uspesné
vyporadal se zna¢né rozsahlym a mezioborovym tématem a jeho prace poskytuje souhrnny
vhled do dané problematiky. Vzhledem k vys$e uvedenému navrhuji hodnoceni ,,velmi dobie*.
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