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Doc. Vlasék se ptd Radima Kracika, aby shrnul obsah své diplomové prace
VIiv hernich mechanismd na herni zkuSenost, a dale se taze, zda se
profesné zabyva vytvarenim her. Radim Kracik vytvari hry, jejichZ
principem je zpracovani tkold hracem.

Josef Slerka shrnuje hlavni poznamky oponenta Vita Sislera, navrhuje
hodnoceni velmi dobré, protoze rozsah vyzkumu v praci by mél byt vétsi a
v praci neni dostateCné Siroce popsana metodologie. Celkové experiment
hodnoti kladné.

Jan Brejcha — vedouci hodnoti praci jako zajimavou, nebot’ rozebira hru
jako na sekvenci prvkl vypravéni. V praci jsou vyuZivany tzv. navrhové
vzory. Autor se vénoval dvéma hram, a na zékladé vyzkumu zhodnotil
nejen jak jsou navrhové vzory vnimané samotnymi hraci, ale také navrhl
sam i dalSi navrhové vzory. Prace spliiuje formalni nalezitosti. Odhaleni
mechanismi hry je pfinosné zejména pfi jejim vytvareni.

Radim Kracik vysvétluje vybér a pouzitou metodologii pfi vyzkumu. Doc.
Vlasék se pt& na praktickou vyuZitelnost prace pro game designéry. Radim
Kracik odpovida, Ze zavéry hry mohou pomoci tvirctm her pro to, aby
neztraceli ze zfetele, Ze hra musi byt pro uZivatele zabavna.
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