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Vliv herních mechanismů na herní zkušenost, a dále se táže, zda se
profesně zabývá vytvářením her.  Radim Kracík vytváří hry, jejichž
principem je zpracování úkolů hráčem. 
Josef Šlerka shrnuje hlavní poznámky oponenta Víta Šislera, navrhuje
hodnocení velmi dobré, protože rozsah výzkumu v práci by měl být větší a
v práci není dostatečně široce popsána metodologie. Celkově experiment
hodnotí kladně.
Jan Brejcha – vedoucí hodnotí práci jako zajímavou, neboť rozebírá hru
jako na sekvenci prvků vyprávění. V práci jsou využívány tzv. návrhové
vzory. Autor se věnoval dvěma hrám, a na základě výzkumu zhodnotil
nejen jak jsou návrhové vzory vnímané samotnými hráči, ale také navrhl
sám i další návrhové vzory. Práce splňuje formální náležitosti. Odhalení
mechanismů hry je přínosné zejména při jejím vytváření.
Radim Kracík vysvětluje výběr a použitou metodologii při výzkumu. Doc.
Vlasák se ptá na praktickou využitelnost práce pro game designéry. Radim
Kracík odpovídá, že závěry hry mohou pomoci tvůrcům her pro to, aby
neztráceli ze zřetele, že hra musí být pro uživatele zábavná.
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