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Pfedkladana prace tematizuje strukturu elektronickych a pfedevsim
pocitaCovych videoher s dlirazem na prvky a stavbu vypravéni v
interaktivnim prostfedi. Autor svij text opfel o dobfe zvolenou literaturu.
Prace je tématicky seviena a pfistupné napsana.

Obsahové si autor zvolil dobfe ohraniCené téma, které nalezi k tzv.
Game studies a je zajimavé z hlediska narace, designu a principu
fungovani novych médii. Od rozsahlého pfedstaveni typologie her
pfechazi k definici navrhovych vzora her (game patterns), jednotlivych
komponenta hry. V praktické ¢asti pak vybira dvé hry, které na zakladé
dotaznikového Setfeni porovnava a odhaluje fungujici navrhové vzory.

Co se tyka formy, prace je prehledné strukturovana a plné splfiuje
v3echny naroky na citace a bibliografii dle CSN ISO 690 a 690-2. P¥i
argumentaci se opira o Siroké spektrum relevantnich autordu.

Své cile a hypotézu zhodnotil autor v zavéru. B€hem prace prokazal
dobrou orientaci ve zvoleném tématu.

Z vySe uvedenych davodu proto hodnotim praci jako vybornou.
Mgr. Jan Brejcha, 13.9.2011



