
Abstrakt 

Práce se zabývá vztahem herních mechanismů a uživatelského prožitku. Identifikuje 

základní herní mechanismy a prvky, které mají nejdůležitější vliv na kvalitu uživatelského prožitku. 

Výzkum je realizován na příkladu konkrétní hry pomocí konceptu návrhových vzorů. Část práce se 

zabývá představením tohoto konceptu. Dále se práce zabývá obecnými teoriemi her, modely 

klasifikace a historií počítačových her. Součástí práce je i popis praktických zkušeností autora s 

tvorbou hry jako školního projektu. 


