Abstrakt

Prace se zabyva vztahem hernich mechanismu a uzivatelského prozitku. Identifikuje
Vyzkum je realizovan na piikladu konkrétni hry pomoci konceptu navrhovych vzort. Cést prace se
zabyva piedstavenim tohoto konceptu. Déle se prace zabyva obecnymi teoriemi her, modely
klasifikace a historii pocitacovych her. Souc¢asti prace je i popis praktickych zkuSenosti autora s

tvorbou hry jako Skolniho projektu.



