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Spojeni tématu muzejnictvi, které byva u nas vnimano jako velmi konzervativni
prostfedi, a novomedialnich technologii povazuji za velmi Stastné. Zvlast protoze
zkuSenosti zahraniCnich muzejnich instalaci ukazuji, Ze lze vyuzit interaktivitu
nabizenou digitalnimi médii pro zvySeni atraktivity instalaci. Navic je uloha muzei
jako instituci plné vetkana do SirSiho konceptu kulturni identity naroda a sehrava v

ném jiz skoro dvé sté let centralni misto.

SeyCkova v praci predstavuje rGdzné moznosti roli, v nichz se dnes muzeum
nachazi, a jak je obohacuje zavedeni interaktivnich prvka. Dobré je, ze diplomantka
upozoriuje i na pfipadna negativa takovéhoto zapojeni (“game-over syndrom”) a
nezlstava jen u nekritického pfijeti. V tomto kontextu je nutno pfipomenout, Ze u
nas je téma interaktivity v muzejnictvi stale jesté ve vyvoji a doposud bez vyrazné

teoretické reflexe.

Hlavni pfinos prace ale spatfuji v praktické Casti, tedy projektu revitalizace Muzea
Frani Sramka v Sobotce. Pfiznavam, Ze jsem mé&l moznost sledovat pravé tuto
realizaci zblizka, jako staly &len pFipravného vyboru festivalu Sramkova Sobotka, a
musim potvrdit, ze si diplomantka prosla skute¢né vSemi uskalimi pfesunu od teorie

k praxi (od napadu k realizaci).

Praci navrhuji hodnotit znamkou vyborng€, jelikoZz spliuje vSechny naroky na

diplomové prace kladené.

V Praze dne 28. 5. 2012
Mgr. Josef Slerka



