Vyjadieni vedouci prace Ladislava VitouSe Surrealistickd ,hra“ a jeji vyuZziti v dile Richarda Weinera

Hra doopravdy

Bakalarska prace patfi k tém, pracim, které je radost vést. Téma prace si student zvolil sdm, a ta se
vZdy projevuje jistou radosti a nadSenim, které prece jen Skolni praci naplnuji. Student se pokusil
samostatné formulovat problém, a samostatné jej vypracovat na malé ploSe bakalarské prace, a tak je
podle mého nazoru nékdy az pfilis lakonicky a nékdy jaksi pfilis rychle odsouva problém. VétSinou se tak
déje proto, aby prace zbytecné nenarostla. MozZna je vsak stéle problém prace vymezen pfilis Siroce,
zde musim tuto vytku adresovat také k vedouci prace.

Student se postupné vyrovndva s dnes jiz pomérné velkou weinerovskou literaturou a dobre se v ni
orientuje, stejné jako se orientuje v zakladnich textech surrealismu a jemu blizké skupiny Le Grand Jeu,
s niz byl Weiner po jistou dobu spjat. Druhym vyznamnym okruhem, s kterym se student musel
vyrovnat, byla problematika hry. Ladislav Vitous zvolil pohled inspirovany fenomenologii a zvlasté
Eugenem Finkem, dafi se mu naznacit mozné spojnice.

Kapitolky o jazyce, ludi¢nosti a divadelnosti Weinerovych poslednich préz ukazuji, jak se Ladislav
Vitous snafzil vice se priblizit textiim a najit interpretacni klice k nelehkym a pfitom Uchvatnym
modernim literarnim hram, jimz nechybi silny moraini akcent, jak sdm zduraznil.

Prace je kultivovana a vyhovuje naroklim bakalarské prace. Koncivsak mozna ve chvili, kdyby mohla
vlastné skutecné zacit. V ¢asovém tlaku myslim nebyly dokoncéeny slibné myslenky, jez jsme znala
s obsahlych diskusi, které jsme se studentem vedli.

Prace je to vSak kvalitni, pracuje peclivé s primarnimi a sekundarnimi zdroji, je solidné argumentovand
a je z ni vidét, Ze student rozumi predmétu svého zajmu. Je to prace, kterd mize byt jednoznacné
predloZena k obhajobé.
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