Build systém je duleZitou soucasti softwarovych projektii a témer v§echny procesy spjaté

S vyvojem software se vice ¢i méné dotykaji build systému. SloZitost build systému roste umeérné
se slozitosti softwarového projektu. Cilem prace je vytvorit navrh build systému vhodného pro
nasazeni ve vysoce multiplatformnich projektech a prizpiisobeny specifickym potrebam softwaru
vpvijeného v komercénim prostiedi organizaci. Prace nejprve definuje kontext a poskytne nahled
do problematiky a poté analyzuje teoretické aspekty klicovych problémii. Soucdsti prace je i
strucnd analyza nastrojii pro rizeni prekladu. Na zdkladé srovnani dostupnych technologii a
analyzy klicovych problémii je predstaven navrh build systému pro danou tiidu softwarovych
projektii. Pro jadro build systému je pouzit nastroj SCons. Prace by méla vyvojari build systému
poskytnout dostatecny aparat na to, aby byl schopen pro specificky softwarovy projekt
implementovat build systém, spliujici vSechny hlavni atributy, urcujici kvalitni build systém.



