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Hlavnim cilem posuzované prace je vhodny navrh a implementace webového portalu, ktery umozni
navstévnikim sledovat videozdznamy z mddnich piehlidek, dopliiovat k nim komentdfe a mit
moznost nad modely diskutovat. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o pomérné slozity a implementacné
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redak¢niho systému a sluzeb pro streamovani videa.

Prace je netradi¢né rozdélena do deseti kapitol, jejichz navaznost je misty slaba, a to zejména
Z divodu nevhodné zvolené¢ho potadi kapitol. Autor nas v druh¢ a tieti kapitole nejprve seznamuje
S pouzitymi technologiemi a podobnymi projekty, a az ve ctvrté kapitole definuje funkéni
pozadavky systému. Obdobné v paté kapitole je Ctenaf seznamen s ndvrhem architektury aplikace, a
teprve v Sesté kapitole obrati svou pozornost podrobné na nadvrhovy vzor MVC, ktery tvoii zéklad
architektury. Zbyvajici kratké kapitoly 7, 8 a 9 se zabyvaji postupné problémy video streamingu,
online komunikaci uzivatelti a zménami vzhledu aplikace. Vzhledem k tomu, Ze streaming videa je
kli¢ovou komponentou celé aplikace, zaslouzilo by si toto téma vice prostoru nez pouze tfi strany.

Autor pfistupuje k praci spise technicky. Na fad€ mist neni vhodné uvadét ptilisné technické detaily
aplikace, nebot tyto informace nalezi do programatorské dokumentace, ptipadné¢ do jedné
samostatné kapitoly (idedln¢ apendixu). Jako piiklad uved'me nékteré ukdzky XML kodu (str. 11 a
28) obrazky 16, 22, 23 a 24. Naproti tomu prace postrada dostatecna odivodnéni nékterych
architektonickych rozhodnuti. Autor vénuje jen malo prostoru popisu alternativnich moZnosti
vybéru architektonickych vzori, frameworkt, redakéniho systému a zdivodnéni jeho rozhodnuti.

chyb pfi vyvoji obdobné aplikace nebo pii pouzivani stejnych technologii.

Prace je psana v ¢eském jazyce bez zjevnych gramatickych chyb. Na nékterych mistech se také
objevuji terminy, které autor pouziva v jiném smyslu, nez v jakém jsou bézn¢ pouzivany, aniz by je
pted tim definoval. Jako ptfiklad uved’'me termin ,,Zivotni cyklus aplikace* (kapitola 5.2.5), ktery
autor pouziva ve smyslu nacteni aplikace a ptisluSnych modult a jeji spusténi, zatimco tento termin
obvykle chapeme jako jednotlivé faze vyvoje aplikace (analyza, navrh, implementace, ...).

Software ptedstavuje kvalitné odvedenou integratni a programatorskou praci. Autor vyuzil
existujici redakéni systém Drupal, ktery upravil pro potfeby jeho aplikace a GspéSné€ integroval se
sluzbami pro streamovani videa, klientskou flash aplikaci a serverem pro instant messaging
pracujicim na protokolu XMPP. Aplikace je pln€ funkcni, pisobi dobrym dojmem a béhem
demonstrace se chovala stabiln€¢. Implementace zcela spliiuje zadani a svym rozsahem odpovida
diplomové praci.
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Vyse uvedené nedostatky nejsou zavazné a u prace, jejimz t€zistém je vyvoj aplikace, je 1ze do jisté
miry tolerovat. Diplomovou praci proto doporucuji k obhajobé¢.
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