Cilem préce je analyzovat shody a rozdily, které vznikaji u filmu a pocCitaovych her pfi pouZivani
stejnych technickych prostfedkd. V textu je popsan historicky vyvoj obou médii a jejich vyrazovych
prostfedkl. Soucasné se prace zabyva styénymi body obou médii — technickymi prostfedky a jejich
vyuzitim. Prace ukazuje na vzajemnou inspiraci obou médii, ale také jsou analyzovany zasadni rozdily
ve specifickych zplsobech narace filmu a pocitacovych her.



