Posudek skolitele na diplomovou prdci

Algoritmy pro prunikové grafy
diplomanta Davida Stérby.

Prace se zabyva optimalizacnimi problémy pro prinikové grafy geome-
trickych objektd. Jde predevéim o problém maximalni nezavislé mnoziny a
pro t¥idy prinikovych grafd diski (DG), popt. prunikovych grafia diskd o
jednotkovém poloméru (UDG). Jak zadand skupina problémil, tak i dand
tiidy graft byly intenzivné zkoumany v odborné literature jednak pro
azky vztak k aplikacim, oviem také pro zajimavé teoretické vlastnosti. (Pro
pifklad zmifime, 7e otdzka vypocetni slozitosti rozpoznatelnosti diskovych
grafii je doposnd nevyfesenid a patii k hlavaim vyzvam v této oblasti. Autor
tento problém ve své praci na patiicnych mistech komentuje.)

Price se setava ze dvou casti. V textové ¢asti autor shrnul dosavadni
¢namé vysledky, které byly doposud publikovany pouze v cizojazycné lite-
ratuie. Pied formulaci jedmotlivych algoritmi jsou dikutovany jednak prak-
tické aplikace, ddle riizné varianty problému maximalni nezavislé mnoziny a
také pribuzné tFidy priinikovych graft a jejich vlastnosti, které se mohou vy-
uzit pii ndvrhu cfektivnich algoritmi. Jadrem textové Casti je 4. kapitola, kde
jsou dikutovdny jednotlivé algoritmy a techniky, véetné ilustraci, dokesulji-
cich jejich béh, ¢i krizova mista, kterd mohou ovlivnit vysledny aproximadni
poIer.

Soucasti predkladané price je i CD s implemetaci algoritmi zminénych
v praci. Velky ditraz byl kladen na didaktické pouziti programu, proto je
mo7zné algoritmy jednak krokovat, véetné vizualizace aktudlni ¢dsti vipoctu,
a je také mozné za béhu upravovat nékteré parametry. Program slouzi zaroven
jako editor i generator pranikovych grafii. Vzhledem k implementact mize
slouzit jako vychozi platforma pro navrhovini a testovani novych algoritini,
popiipadé k aplikaci algoritini # vefejné dostupnych knihoven Pigale a Boost
Graph Library.

Praci se nevyvhly drobné pieklepy a opominuti. Napi. u Pozorovani 1 na
str. 18 by autor nemél opominout predpoklad »,w € C. Podobné u sché-
matu 4.5 Trhani klik je tfeba v kazdé iteraci nalézt jen jednu maximalnd
kliku, protoze viech maximalnich klik by mohlo byt exponencidlu¢ mnoho.
V implementacni ¢asti predevdim postradam moZnost prehledného srovnani
riiznych technik na tomtéz grafu (véetné srovnani aktualnitho aproximacniho

poméru).



