Cilem této prace je predvést techniky FeSeni problém(l hledani maximalni nezavislé mnoZiny na
prinikovych grafech disku v roviné. V prinikovém grafu disku odpovidaji vrcholum disky a dva
vrcholy jsou sousedni, pravé kdyZ prislusné disky maji neprazdny prulnik. Hlavni Gast prace je
vénovana aproximacnim algoritmdm a heuristikdm (posouvani mrizky, zakazany podgraf, omezené
okoli vrcholu). Podame prehled tfid diskovych grafli (obecné a jednotkové diskové grafy, grafy s
omezenym polomérem disku). Tyto tfidy se studuji a modeluji se na nich praktické problémy. Kratce
zminime pfiklady moZného praktického vyuZiti (znaCkovani map, facility placement).

Soucésti prace je program, ktery demonstruje vybrané algoritmy a heuristiky.



