
Posudek diplomove prace Marka Vondraka 'Dynamika zivych organismu'

Diplomova prace Marka Vondraka se svym rozsahem a hloubkou podoba spise praci
disertacni. Dynamika zivych organismu je jednim z nejtezsich problemu pocitacove animace.
Je proto obdivuhodne, ze diplomant k problemu pristoupil v maximalni obecnosti a vyuzil
pouze minimum zjednodusujicich pfedpokladu. Hlavnf pfinos prace spociva v

• Sjednoceni a pfehlednem vysv6tleni teorie potfebne k simulaci dynamiky
mechanickych soustav,

• Odladene a dokumentovane implementaci funkcnfho simulatoru,
• Aplikaci simulatoru na rizeni pohybu artikulovanych struktur (modelujicich napr.

lidske postavy)

Ocenuji, ze prace je napsana v anglidtine a nema temer zadne jazykove nedostatky. Kritickych
pripominek nemam mnoho:

• V textu se pouziva symbol rovnosti jak pro defmovani, tak pro vyjadfeni relace
ekvivalence. ObzvlaSt6 matouci je, kdyz se oba vyznamy sctkaji na jednom fadku,
napf. v rovnici (4.2).

• Prace obsahuje minimum obrazku, ktere by pfitom mohly vyznamne usnadnit
pochopeni vykladane teorie.

• Existuje fada konkurencnich simulatoru, jak komercnich, tak open-sourcovych. Je
skoda, ze nebylo provedeno srovnani navrzeneho simulatoru s jinymi existujicimi
knihovnami.

Pfes uvedene nedostatky nezbyva nez konstatovat, ze se jedna se o jednu z nejlepsich
diplomovych praci / pocitacove grafiky, kterou jsem v posledni dobe cell. Praci doporucuji
bez vyhrad uznat jako diplomovou.
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