PocCitaova animace artikulovanych postav je jedna z nejzajzajimaveéjSich a nejvice se rozvijejicich
oblasti moderni pocitaCové grafiky. Cilem této prace je seznamit Ctenare s teorii simulace tuhych téles s
omezenimi, ktera je nasledné pouzita ke konstrukci obecného simulatoru tuhych téles s omezenimi a
tfenim a animacni knihovny pro artikulované postavy. Postavy jsou reprezentovany soustavami tuhych
téles (segmentd) propojenych klouby a jejich pohyb uréen dynamikou pFislusnych segmentl. Dodatecna
omezeni, predepisujici napf. pozadované Ghly v kloubech nebo pozice vybranych bodd na povrchu
segmentl, umoznuji Fidit pohyb postav. Bohaté interaktivni demonstracni piklady predvadi vlastnosti
samotného simulatoru a moznosti animacni knihovny pro zpracovani motion capture dat (prehravani
animaci, prizplsobovani animaci externim vliviim, mapovani “syrovych” motion capture dat na pohyb
segmentd, atd.).



