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Prace se zamé&fuje na sledovani podobnosti mezi zplsoby strukturace literAmiho textu a hry,
které vnima jako projevy specifické komunikaéni situace, jeZ v obou p¥ipadech ztraci
referentni aktivitu ve vztahu k aktudlnimu svétu a pfesmérovava pozornost ,,uzivatele™

k fikeni poptipade virtualni realité. Diraz na estetickou povahu takové komunikace je pak
zfetelnym vychodiskem autorovy prace, kterd by méla napomoci pochopit zpiisob strukturace
a produkce virtudlnich svétl a souCasné zvazit charakter modelt transformace a utvéfent,
které jsou pro tento specificky zptisob svétatvorby pouZity.

Autor se pfitom rozhodl prokazat, Ze pro-analyzu hernich komunika¢nich principt, které fidi
strukturaci virtudlniho sv&ta hry, je moZné uzit nastroje, jeZ nabizi moderni naratologie; coz
by v diisledku mohlo vést k pouZiti komplexnich naratologickych modeltt zplisobti vystavby
narativnich svétd z hlediska jejich ticelu a usp&dnosti. Naratologicky instramentaf by mohl

v tomto smyslu prokézat strukturnf blizkost obou oblasti a tim 1 osv&d¢it obecngjdi platnost
svého pojmoslovi — V. Praks dokonce v tomto smysht mluvi 0 moZném pfedpokladu literdmi{
teorii stat se obecnou kulturni teorii. A koneln® recipro€né zvazuje Praksova prace moZnosti
vyuziti PC programti pro analyzu literarnich text( a vyznam takovych postupi.

Analyzy potitadovych, tedy 1 hernich programt prostfednictvim néastrojl naratologie jsou
doménou §irokého proudu badatehi predevsim z anglosaské a némecké oblasti. Jejich odbormy
zéjem je pritom veden pfedevsim smérem k poznani princip utvareni komunikace jako 1)
specifického zpdsobu svétatvorby, 2} strategického zplisobu rozvrzeni hodnot, kierymi se
zakladajf kriteria pro recepci, a tedy ¥di a uréuje rozuméni, 3) utvéfeni textu/programu

z hlediska jeho Gspésnosti, tedy ,,tellability®.

. Vypiicky* jdou pfitom vé&tsinou jednosmérne z naratologie do prostiedi prizkum umeélé
inteligence, ktera stoji v dosahu programn &i ,,za nimi®. A zatimco zpo&étku byl zdjem
piedevsim o modely, které vychdzely z gramatik (viz pfedeviim fada Propp, Greimas,
Bremond) a v jejichz hledadku byly invariantni narativni struktury, jejich zékladni elementy a
moznosti jejich kombinace, postupng se pozormost pfesouvala smérem k sofistikovangjsim
oblastem (viz Ryan, Meister, Verta, Hahn, Mark Poster, Katherine Hayles), kdy se vedle
zpusobl zaloZeni narativu a jejich GspéSnosti a variability zkoumaly i zplsoby produkce
narativu jako ,,mocenského® diskursu; diskursu, jimZ s nejenom utvafi svét, ale 1 distribuuji
urCité typy postojt a hodnot, které viak zistavaji sémantickymi kategoriemi, protoZe nejsou
skute¢nostmi mimojazykovymi, ale vyrazem ,.formy®, tedy perspektivizace a rozvrZeni
narativniho prostoru. A pravé perspektivizace a rozvrzeni prostoru hry je kli%ovou oblasti, do
niZ se vydava i prace kol. Prakse — s pomoci naratologickych terminu jako ich-forma, er-
forma, potadek, trvéni, frekvence ad. Jednim z kli¢ovych pojmi se pak i pro néj stiva termin
tellability — pfedpoklad Gsp&$nosti konstruovaného svéta.

Tradice, do niZ prace kol. Prakse vstupuje, je tedy pomé&rné bohats, a to pfesto, Ze historie této
oblasti badani neni nijak dlouhd. Ostatné bohat a Gctyhodnad literatura, kterou autor v zavéru
své prace uvadi, je dokladem velmi dobré orientace ve zvoleném pfistupu. Ke kladfim prace
patii pfitom zcela urdité jeji rozvrzeni, které slibuje pfehledny a vhodn€ strukturovany logicky
postup. :

V obsdhlém a pfesvédSive zaloZeném tvodu, v ném? se kombinuje hledisko sémiotické;
naratologické a obecné filozofické, zdivodituje autor tezi o moZnosti komparativniho
zkoumani literarniho a herniho textu. Dosvedéuje pfitom nejenom tctyhodnou oporu

v literatufe a pramenech, ale 1 vysoky stupef abstraktniho mySleni, schopnost nachézet a



upeviiovat spoje na vysokém stupni teoretického mysleni, dikladng je rozmyslet a modelovat.
Jeho my3leni neni tezovité, ale pracuje s argumentem jako se svym vychozim pohybem.

- Autor se postupné pfesouva na pozici pragmatiky a sleduje, jakym zplsobem se literarn{ texty
a herni ,,texty* chovaji, aby modelovaly recepéni aktivitu svych ,,uZivateld — zvaZuje tedy
jejich receptivni funkci a potencial. Hra se pro n&j v tomto smyslu soudasné stdvd momentem
socidln{ interakce a do jeho rozvahy se tak dostavé problém mimesis, jako napodobovani
tvaru, ktery je s to naplnit piedpoklady usp&sné komunikace. Hra, podobné jako literdrni text
totiZ pfedpoklada urdity stuper ,,ponofeni®, diky kterému umozni svému ,,étenafi® vyssi
stuperi empatie a viimavosti a danému typu textu zdrovei v&tsi iluzi komplexnosti. Z hlediska
uspésnosti obou typl textl je tento pfedpoklad jednim z nejzavaZnéjsich. Praks proto studuje
oblast, kde k vytvoreni tohoto pfedpokladu dochazi: Na komparaci obou typtl svéti pak
ravrhuje principy vzniku a realizace této receptivni strategie. I v disledku toho se mu dafi
ukézat na principy realistické vystavby svéta a na podkladé computerovych her piesvéddivé a
usp&sné argumentuje, Ze realismus neni typem iluzivniho spodobnéni skuteénosti

s protikladem v komplexni skutednosti nafeho svéta, ale typem respektovani Gplnosti
struktury, kterd informaci (4. komplex sv&ta) nese.

O promysleném konceptu sv&d&i i prace s naratologickou terminologii, ktera pfedevsim ma
doloZit, Ze oba typy textl je moZné vzajemné a vzajemné vyhodne poméfovat a studovat. Na
pozadi autorovy analytické prace s pojmy jako ich-forma, er-forma ad. se ukazuji moZnosti -
jejich pieloZitelnosti z jednohe typu textové anal¥zy do jiné. Navic mu tento novy/jiny typ
materialu umoZiiuje cizelovat néktereé pojmy a zpéiné je tak dopracovévat i pro potieby
analyzy literanich textd (viz pfedeviim GenettGv pojem frekvence). Svymi analyzymi
konkrétnich textl ukazuje, Ze pfeloZitelnost pojma neni jen povrchni, ale umoZiuje pochopit
zplisoby vystavby vyznamu, stejné tak jako i principy recepéni aktivity. Potvrzuje tak
Todoroviiv sémioticky predpoklad, Ze kazdy typ textu nese sam v sobé informace o zplsobu
své recepcee.

ZAaver prace vénuje autor moznostem, které mohou analytické programy poskytnout literdrni
teorii a vlastné oZivuje Propplv model funkei, aby na jeho pozadf prozkoumal potencidl
struktury pfib&hu jako procesu vybéru z moznych feSeni. Na zaklade tohoto postupu, jak véfi,
bude mozné urdit principy tellability, a tim modelovat tispé$nost nékterych typa piibéht. Tato
oblast se viak mtliZe stat i vitanym zdrojem logice moZnych svétl, kterd se uskuteCnénou
moZnost utvateni narativu pokousi zvaZovat na pozadi jeho nerealizovanych variaci, a tim se
naptiklad dobrat k principtim normovaného a nenormovaného pohybu pii kreativnim aktu
svétatvorby, zakladnich principt strukturni vystavby, ale i vztahu mezi praveé danou podobou
textury a $irSimi extensivnimi podminkami, v nichZ a jimiZ je tato konkrétn{ moZnost/volba
produkovana.

Jako celek spliiuje prace kol. Prakse pozadavky, které jsou kladeny na podobu védecké prace.
Konkrétni analyzy proklada teoretickymi névrhy, které zpétné rozpracovava na textovém
materidlu. Jeji metodologické zaloZeni zdivodiinje a zpétné umoziiyje vybér komparovanych
oblasti a navic dosvéd¢uje i vzajemny pfinos podobnych typl analyz. Velmi pfesvéddivé je
nejenom mnoZstvi uvadéné oborové literatury, ale pfedevsim jeji vybér, ktery sdm o sobé
svedi o pozorném studiu a cileném zajmu. Logicky pfehledné strukturovand a argumentacné
velmi dobfe rozvrzena prace kolegy Prakse je proto praci, kterou doporuéuji k obhajobé.
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