Studie obsahuje teoretické sondy o herni textualité; popisy analogii mezi organizaci herniho textu a
uméleckeého artefaktu. Osobni pocita€ je v praci pojiman jako narativni médium - néstroj prezentace
libovolného obsahu, vCetné epického. Pocitacové hry jsou interpretovany s uZitim naratologickych a
ludologickych kategorii.

Ve studii je na prikladu pocitaGovych her podrobné analyzovan fenomén narativii vypravénych
pocitatem. Pozornost je vénovana predevsim zéakladnim teoretickym konceptlim, na nichZ jsou tyto
aplikace postaveny (konecné automaty).

Ve studii jsou dale zkoumény vztahy média literatury a média pocitaCovych her ve srovnani s
plsobenim dal$ich médii na literaturu (vliv filmové a televizni tvorby).

Zvlastni pozornost je ve studii vénovana fenoménu pocitatem generované literatury (prézy a poezie). Ve
studii jsou podrobné analyzovany koncepty, konkrétni priklady i pfinosy pro literarnévédné poznani. To
je spatfovano predevSim v technickych prostfedcich, jez umoziuji rozlozZit analyzovany text na
komponenty a kvantifikovatelné identifikatory. (Typicky napf. ve versologii).

V zavéru prace je demonstrovana analyza narativu na jeho dil¢i komponenty (aktanty, stavové
diagramy). S vyuZitim nastroji vypocetni techniky je nasledné z hloubkové struktury pribéhu,
reprezentované stavovym diagramem, generovan plny pocet variant pribéhu.



