
Abstrakt  

Diplomová práce se zabývá problematikou využití animací v uživatelských 
rozhraních mobilních zařízení. Práce je rozdělena do pěti částí. První část se věnuje 
teoretickým základům navrhování uživatelských rozhraní mobilních zařízení, druhá část 
pojednává o definování animace, jejím použití v UI, funkcích a percepci. Třetí část shrnuje 
stávající výzkumy věnující se dané problematice a používaným metodám výzkumu. Čtvrtá 
část představuje výzkum v podobě srovnávací studie postavené na procesu uživatelského 
testování prototypů, jenž zkoumá jednotlivé druhy animací a jejich vliv na uživatele. 
Poslední, pátá část předkládá výsledky výzkumu a odpovědi na výzkumné otázky. 
Výsledky vyjadřují, jaký vliv mají animace v UI a jaké jsou klady a limity použití animace. 

 


