Abstrakt

Diplomovd prdce se zabyvd problematikou vyuZziti animaci v uZivatelskych
rozhranich mobilnich zafizeni. Prdce je rozdélena do péti ¢dsti. Prvni ¢dst se vénuje
teoretickym zdkladtm navrhovdni uzivatelskych rozhrani mobilnich zafizeni, druhd ¢dst
pojedndva o definovdni animace, jejim pouziti v UI, funkcich a percepci. Tteti ¢4st shrnuje
stdvajici vyzkumy vénujici se dané problematice a pou?ivanym metoddm vyzkumu. Ctvrtd
st pfedstavuje vyzkum v podobé srovndvaci studie postavené na procesu uZzivatelského
testovdni prototypt, jenz zkoumd jednotlivé druhy animaci a jejich vliv na uZivatele.
Posledni, patd cast predkladd vysledky vyzkumu a odpovédi na vyzkumné otazky.

Vysledky vyjadiuji, jaky vliv maji animace v Ul a jaké jsou klady a limity pouZiti animace.



