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Hodnoceni:

Predkladana prace shrnuje obecné principy discipliny tzv. informacniho designu, tedy oblasti vizualni
komunikace, s niz se setkdvame v realném svété (dopravni znaceni, orientacni systémy budoy, ...) i ve
sveté ,virtualnim® (grafické rozhrani aplikaci a webovych stranek, kiosky, informacni panely).

Nejvetsi Cast prace se vénuje shrnovani a popisovani principd informacniho designu na zakladé citace
pouzité literatury. Zacina skutecné od pocatkd, a dozvime se tedy o teorii komunikace, o informaci i Sumu
(s. 13), i o tom, Ze po ,epose pisma" prichazi ,epocha tisku" (s. 15), Ze ,mysleni je procesem, pfi kterém
Clovék prostrednictvim svého intelektu poznava své okoli, tyto poznatky pak rozumem rozebira a sklada je
do smysluplnych celkd, pficemz provadi cinnosti jako srovnavani, zobecnovani, klasifikovani, vyvozovani,
odvozovani (...)" (s. 50) a tak dale. To by zajisté nevadilo, kdyby obsahem stéZejni ¢asti prace nebyly
podobné vypisky z Cetby. Je obtizné jakkoliv hodnotit obsah prace, kterd svym pojetim a zpracovanim
pripomina heslo z encyklopedie. Informace jsou ,v rdmci moznosti Gplné a vyvazené".

Nutno dodat a ocenit, Ze resSersi autorka provadi velmi diikladné (nékdy mozna az prilis dikladné, jak
doklada vyse citovana pasaz o mysleni). Neuchyluje se k povSechnym tvrzenim typu ,kazdy vi, Ze ...",
»,mnoho védctl tvrdi, Ze ...", apod., k nimZ se prace na podobna témata tak casto uchyluji. Uzké zaméreni
na shrnuti a popis vSak ukazuje, Ze i opacny extrém je na Ujmu prinosu prace. Reserse je zpracovana
stylem ,autor A tvrdi ...", ,autor B tvrd* a malokde informace syntetizuje, opatfuje komentarem, Ci
analyzuje rozdily v pristupech a orientacich. SniZzené hodnoceni na ,velmi dobre" davam tedy s
prihlédnutim k tomuto.

Diky silnému dlirazu na resersi prace neobsahuje zavazné chyby, nepresnosti v terminologii ¢i zavadéjici
tvrzeni — vyjma mist, kde opousti bezpecné pole, jako je tomu napf. v kapitole typografie, kde operuje
pojmy ,mald pismena", ,velkd pismena® misto presnéjsiho ,minusky" a ,kapitalky" a prebird rozdéleni typd
pisma z prace Pettersona: to je vSak pouze jedno z mnoha moznych déleni typd pisma, navic pomérné
hrubé (s. 59n). Je Skoda, Ze se nenasel prostor na zminku o pismu, které Adrian Frutiger navrhnul pro
letiSté Charlese de Gaulla, a které obsahuje mnoho stézejnich myslenek i konkrétnich aspektl pro
informacni design — napf. to, Ze pismo je navrzené tak, aby bylo Citelné i v ostrych Ghlech a ,za béhu" (viz
napf. http://www.fontblog.de/C420185419/E1442013706/index.html). Typografii Ize vlibec povaZovat za
jedno ze stézejnich témat pro zkoumani informacniho designu, nikoliv ji odbyt klisé, Ze ,typografie je
svébytnym a obsahlym oborem". Pokud by se autorka nedrZela tak blizko hlavni literatury, zejména praci
Rune Pettersona, mohla napriklad objevit, Ze pro Prazské Metro v 70. létech zpracoval Jifi Rathousky
specialni pismo, které je v soucasnosti nahrazeno Helveticou, z{istava vsak pouZito pro zpracovani
kovovych nazvi stanic na sténach tuneld stanic. Takovy je neblahy dlsledek soustfedéni na praci s
nékolika malo prameny.

Horsi je, Ze diky soustfedéni na praci s nékolika malo prameny nezbyva misto Ci energie na priklady
povedenych, nepovedenych, vyznamnych, zajimavych priklad@ informacniho designu. Dozvime se tedy, ze
,Sipka je tvarem, ktery vymezuje smér pohybu" (s. 59), coZ je zajisté spravné — proc ale neni informace



doprovozena (ve shodé s principy informacniho designu) ilustracnim obrazkem? Pro¢ nejsou ilustracemi
doprovozeny i ostatni principy v praci hojné citované? (Jako priklad za vSechny systém piktogram{
ISOTYPE.) Pokud by autorka vychazela vice z praci Edwarda Tufteho uvedenych v literature, jisté by dosla
k odlisSnému pohledu na dilezitost principd.

Druha Cast prace, pripadova studie, ktera rozebira principy informacniho designu v komunikaci
Dopravniho podniku hlavniho mésta Prahy (DPP) tvofi nejsilnéjsi soucast prace. ReSerse je zpracovana
velmi svédomité a vychézi z principli shrnovanych v ¢asti predchozi. Vénuje velkou pozornost detailu
prostredkli komunikace, napf. signalizaci pristi zastavky soupravy metra, apod. a celkové zveda pfinos
prace. Rozebird rozmanitost prostredkd komunikace, pro prazské metro typicky dliraz na barevné
kodovani, simultédnni obrazovou a zvukovou signalizaci, aj. Jedinou vytkou zde je, Ze pristup k tematice je
zde podobné ,skolni" jako v ¢asti predchozi — z pohledu diplomové prace informacni design DPP nema
jedinou chybu, komunikace je ukdzkova, pouzitelnost vynikajici. To ale zajisté nebude pravda. Bylo by

Va.vs

Iépe, poridit fotografie vlastni, nikoliv pouzit fotografie dostupné z webu.
Stylisticka troven prace:

Prace je napsana (az na naprosté vyjimky) stylem odpovidajicim pozadavk@m kladenym na diplomovou
praci, neobsahuje preklepy a pravopisné chyby.

Formalni Gprava prace:

Préce je svédomité upravena, prehledné clenéna do kapitol, sazba formalné v poradku.

Doplnujici otazky pro obhajobu:

Vzhledem k vyslovné pozitivnimu obrazu informacniho designu DPP v druhé ¢asti prace doporucuji otazky

na jeho pripadna slaba mista a problémy. Dopliujici dotazy Ize polozit na komunikaci ve ,vyjimecnych
pripadech", napt. preruseni provozu linky, nahrazeni tramvajové dopravy autobusy, atd.

V Praze, dne 21. 1. 2009 Karel Minarik
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