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Hlavnim G¢elem této préce je urcit ty aspekty prohlizecd obrazkd s vysokym dynamickym rozsahem
(HDR), na které kladou velky dlraz umélci pohybujici se v oblasti pocitacové grafiky, nebo i
jini uzivatelé, kteri denné pracuji s HDR obrdzky produkovanymi fyzikdlné zalozZenymi renderery.
Prace také podava prehled jiz existujicich reSeni. Na téchto zdkladech je navrzen a
implementovan novy prohlizec¢ HDR obrazkd, davajici ddraz jeho pamétovou efektivitu a vykonnost.

Pro tyto Gcely jsou diskutovany dva odlisné zplsoby usporadani obrazovych dat, znamy pod pojmy
Array-of-Structures (AoS) a Structure-of-Arrays (SoA). Je méren jejich Gc¢inek na rychlost
algoritmu pro zménu saturace obrazku. Tento algoritmus byl vybran jako reprezentativni v ramci
skupiny algoritmd mapujicich tdény. Ukdzalo se, Ze druhé zminované usporadani dat umoznuje
algoritmu v daném testovacim prostredi bézet rychleji, a to priblizné trikrdt nebo i vicekrat.

Prdce ma dva hlavni prinosy. Za prvé dava vys$e zminiovanym uzivatellm do rukou nastroj, ktery

jim miZe pomoci pri manipulaci s HDR obrdzky. Za druhé naznaduje, Ze v oblasti algoritmi
mapujici tény, resp. jejich implementaci, mizZe byt potencidl na nezanedbatelné zrychleni.
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