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Obsah a cil prace

Bakalarska prace se zaméruje na sen a snéni a jeho zobrazeni v uméleckych dilech i naslednou
didaktickou transformaci a autorské uchopeni tohoto tématu. Autor komparuje strategie
modernistickych zpUsobU prace s motivem snu s moznostmi, které v této oblasti nabizeji nova média,
zvlasté videohry.

Struktura prace (Clenéni kapitol, logicka provazanost)

V teoretické ¢asti Novotny analyzuje z pohledu neurovéd momenty, kdy snime, a ohledava davody,
pro€ ke snéni dochazi. Nasledné se detailnéji zaméruje na uméleckohistorické, zvlasté surrealistické
ztvarnéni snd, ohledava tyto motivy i ve filmu a v neposledni fadé ve videohrach. Podobnym smérem
se vydava také ve své autorské ¢asti, v niz predstavuje svij interaktivni snovy denik. Didakticka c¢ast je
uchopena jako fada tfi souvisejicich hodin, v niZ se systematicky rozvijeji vytvarné i literarni moznosti
prace se sny.

Vécné zpracovani (teoretické a metodologické zakotveni, narocnost tématu, inovativnost, pfinos
prace, formulace zavért)

Teoretickou ¢ast povazuji za kvalitni — student pracuje s relevantnimi odkazy, argumentacni kroky
pusobi logicky, interpretace dél maji kultivovany jazyk a vhled a slouZi jako podklad pro typologii
zpUsobd, jak pracovat se sny. Tyto postupy funguji coby vychodisko pro formulaci inovativnich prvkd,
jez pfinaseji nova média. Nabizi se vSak otdzka, zda-li by akcentace snu a novych médii hned zpocatku
vymezeni tématu bakalarské prace nepftinesla jesté cilenéjsi a hlubsi vysledky zkoumani. Zazilo by se
tak i metodologické rozpéti, které je v praci prfitomné. Velmi ocenuji studentovu snahu o samostatny
vyklad, formulaci hypotéz a argumentaci. Didakticka ¢ast konzistentné nasleduje teoreticky usek,
akcentuje uvolnéni mysleni skrze automatickou kresbu, sebereflexi v podobé snového zapisniku i
aktivni a skupinovou tvorbu novych sn(.

Autorska cast (kontext ceského i svétového umeéni, reflexe vlastni tvorby, dokumentace
uméleckych dél)

V autorské casti student vytvafi software pro interaktivni, z€asti animované a hypertextové vnimani
jeho snovych zapiskd. Praci dle popisu vnimam jako osobité autorské dilo, avsak nedohledala jsem
link na samotnou ,videohru“ — nemohu tedy bohuzel hodnotit samotné texty a svoji uzivatelskou
zkusenost. Vérim, Ze student tuto ¢ast predstavi pfi obhajobé.
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Spravnost citace a odkaz( na literaturu
Literatura je citovana spravné.

Grafické, formalni a jazykové zpracovani
Prace je napsanad kultivovanym stylem co se tyka formulaci, jazyka i grafického provedeni.

Doporuceni/nedoporuéeni k obhajobé
Praci doporucuji k obhajobé.

Otazky k obhajobé:

Proc jste se rozhodl do ¢asti o snu a novych médiich nezaradit i jiné medialni formy nezZ videohry?
Pracoval byste se sny ve vyucovacich hodinach jako s ryze subjektivnim fenoménem, anebo byste se
je pokusil vykladat jako odraz situovanosti jedince ve spolecnosti?
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