Univerzita Karlova

Pedagogicka fakulta

Katedra vytvarné vychovy

BAKALARSKA PRACE

Soucasné digitalni technologie ve vytvarné vychove

Contemporary digital technologies and their use in art education

Klara Adamcova

Vedouci prace: doc. PhDr. Marie Fulkova, Ph.D
Studijni program: Vytvarna vychova se zaméienim na vzdélavani

Studijni obor: B VV 20

2024



Odevzdanim této bakalarské prace na téma Soucasné digitalni technologie ve vytvarné
vychové potvrzuji, Ze jsem ji vypracovala pod vedenim vedouciho prace samostatné za
pouziti v praci uvedenych prament a literatury. Dale potvrzuji, zZe tato prace nebyla vyuzita

k ziskani jiného nebo stejného titulu.



Praha, 11. 7. 2024



Réda bych timto pod¢kovala své vedouci prace, doc. PhDr. Marii Fulkové, Ph.D., za odborné
a trpé€livé vedeni, cenné rady, ochotu a vyznamnou pomoc pii vzniku této bakalaiské prace.
Déle bych chtéla pod€kovat vybranym pedagogiim vytvarné vychovy na zékladnich Skolach

za poskytnuté rozhovory, které prispély k vyzkumné ¢asti této prace.



ABSTRAKT

Bakalafska prace se zamé&fuje na vztah vytvarné vychovy a digitalnich médii, se zvlastnim
zaméeienim na umélou inteligenci. Teoretickd cast predstavuje digitalni svét a jeho vliv na
vytvarnou vychovu, pficemz se také vénuje digitalnim kompetencim a mapuje strategii
vzdélavaci politiky Ceské republiky ve vztahu k implementaci téchto model do
kurikularnich dokumentt. Vyzkumna ¢ast vyuziva polostrukturovanych rozhovort s uciteli
vytvarné¢ vychovy na druhém stupni zékladnich Skol, aby odpovédé€la na otazku, jaka je
aktualni situace a vyuziti digitalnich technologii a umél¢é inteligence v hodinach vytvarné
vychovy. Na zakladé vysledkli vyzkumu obsahuje didakticka ¢ast navrh vyukového celku.
Bakalarska prace je také doplnéna o vytvarny projekt, ktery vyuzivd moznosti umélé

inteligence.
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ABSTRACT

The bachelor thesis focuses on the relationship between art education and digital media, with
a special focus on artificial intelligence. The theoretical part introduces the digital world and
its influence on art education, while it also focuses on digital competences and maps the
strategy of the educational policy of the Czech Republic in relation to the implementation of
these models in curriculum documents. The research part uses semi-structured interviews
with art teachers at the second level of primary schools to answer the question of the current
situation and the use of digital technologies and artificial intelligence in art classes. Based
on the results of the research, the didactic part contains a proposal for a teaching unit. The
bachelor thesis is also supplemented with an art project that uses the possibilities of artificial

intelligence.
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1 UVOD

Jak napovida ndzev mé bakalaiské prace ,,Soucasné digitalni technologie a jejich vyuziti
ve vytvarné vychoveé®™, zvolila jsem velmi aktudlni, dynamické, proménlivé a casto
diskutované téma, které je vlastni moderni, tekuté! spole¢nosti, ve které Zijeme. Digitalni
technologie stale vic pronikaji do riznych oblasti naseho Zivota, véetné vzdeélavani a umeéni.
S celosvétovou pandemii se digitalni technologie masové rozsitily do vSech koutd svéta
véetné vzdélavani. S nastupem umélé inteligence se stavame svédky spolecenské

transformace. Nemuzu se zbavit myslenky ,,Jak to ovlivni vytvarnou vychovu?*

Cilem této bakalaiské prace je zanalyzovat, jak ucitelé vytvarné vychovy na druhém stupni
zakladnich kol vnimaji a vyuZivaji digitalni technologie, zvlasté¢ umélou inteligenci, ve své

vyuce.

Teoreticka ¢ast se zaméfuje na zmapovani soucasné situace v oblasti zafazovani modernich
digitalnich technologii do vytvarné edukace a poskytuje vhled do implementace digitalnich
technologii do ramcovych vzdélavacich programl. Nabizi piehled soucasnych projektd,

které se zabyvaji digitdlnimi technologiemi ve vytvarné tvorb¢.

Empirickd ¢ast prace je zaloZena na polostrukturovanych rozhovorech s uciteli vytvarné
vychovy a zkouma jejich aktudlni pfistupy a zkusenosti s vyuzivanim digitalnich technologii
a umélé inteligence ve vyuce. Na zéklad¢ ziskanych dat bude vypracovana didaktické ¢ast,
ktera obsahuje navrh vytvarného projektu zaméteného na podporu implementace novych

digitalnich médii do vytvarné vychovy.

Tato prace si klade za cil nejen teoreticky zmapovat soucasny stav vyuzivani digitalnich
technologii a um¢lé inteligence ve vytvarné vychové, ale také prakticky prokazat jejich

vyuzitelnost jako tviir¢iho néstroje pro zédky druhého stupné zakladnich Skol.

IFRANCOVA, Jana. Navigator: tvod do uméni novych médii. Brno: Masarykova univerzita, 2021. ISBN 978-
80-210-9887-9.



2 TEORETICKA CAST

Teoreticka ¢ast mé bakalafské prace se zaméfuje na predstaveni zakladnich pojmi
digitalniho svéta, negativni vlivy, které se s digitadlnimi technologiemi poji, soucasné
digitalni technologie a jejich implementaci do vytvarné vychovy. Soucasti je 1 predstaveni
dalezitych kurikularnich dokument. Ctenafi tak poskytuje jisty tGvod k analyze

vyzkumnych dat.

2.1 Digitalni dZungle

Digitalni technologie vytvofily doslova novou krajinu, kterd nas neustale obklopuje.
Michaela Slussareff ve své knize Hry, sit€¢ a porno pfirovnava digitalni svét k dzungli,
ke krajin€, ktera pro nas dospé€lé predstavuje plno nastrah, nebezpecny hmyz, masozravé
Selmy apod. Naopak déti dzungli vnimaji hravé, vidi ty piekrasné rostliny, barvy, zajimava
zvirata a dobrodruzstvi. Mezi nejrozsifenéjsi technologie 21. stoleti, které nam umozni vstup

do této digitalni dzungle je mobilni telefon, pocitac a tablet.

Tuto digitalni dzungli 1ze definovat jako virtualni prostfedi vytvofené pomoci digitalnich
technologii, ve kterém se odehravaji riizné interakce a procesy. Tento svét zahrnuje veSkeré
digitalni platformy, systémy, a nastroje, které umoziuji komunikaci, préci, zabavu,
vzdelavani, obchod a dalsi aktivity prostfednictvim elektronickych zafizeni a internetu.
Digitalni svét je charakterizovan interaktivitou, kde uzivatelé mohou aktivné komunikovat
a interagovat s obsahem, aplikacemi a jinymi uzivateli. Pristupnosti, vSechny informace a
sluzby jsou dostupné odkudkoli a kdykoli, pokud ma uzivatel piistup k internetu. Digitalni
svét také zahrnuje simulované prostredi, které miize napodobovat realny svét nebo vytvaret
uplné nové prostiedi, to mizeme tadit pod pojem virtualni realita. Dilezitou vlastnosti je

automatizace, mnoho procesu je v digitdlnim prostiedi zautomatizovano, coz zvySuje



efektivitu a rychlost Cinnosti. Variabilita, obsah vytvoteny v digitalnim prostfedi muize

snadno ménit svij obsah. 2

Podle vyzkumu EU Kids Online z roku 2020 ceské déti ve véku 9 az 17 let nejcastéji
pouzivaji chytré telefony k pfistupu na internet - 84 % z nich tak ¢ini denné. Star$i déti
obecné pouzivaji internet Castcji a Ui€astni se vice online aktivit; v disledku toho se také
setkdvaji s vétSimi online riziky.

Velky vliv na rozrustani této dzungle méla v predchozich letech pandemie, kdy se masové
rozsifily digitalni technologie. Byli jsme nuceni svoji realitu presunout do virtudlniho svéta,
kde jsme mohli pokracovat ve svych zivotech, profesich ale i studiu.

Skolstvi na tuto problematiku muselo nélezité reagovat. Ugitelé energicky zacali vyuzivat
digitalni technologie k vyuce “na dalku”. Distancni vyuka ndm ale pomohla odhalit
“digitalni propasti” v nasi spole¢nosti, ktera se vyznacuje nerovnomérnymi podminkami pro
praci s digitalnimi technologiemi, at’ uz je to nerovnomérny piistup k internetu, tak jejich
nakladnost. Podle Ceské $kolni inspekce bylo v prvnim roce distanéni vyuky bez techniky
50 000 déti a kolem 10 000 déti se do online vyuky nezapojilo viibec.

Diky izolaci a neustalé praci s digitdlnimi technologiemi, jsme si zacali vSimat jejich
negativnich vlivli na rozvoj jedince. Déti se sice na distan¢ni vyuku napojily ale paralelné
u toho sledovaly serialy a chatovaly s kamarady. Pro Digital natives’ neboli digitalni
domorodci, kteti maji svlij domov v digitalnim svéte je multitasking ptirozeny.

ale jaké vlivy ma na mozek déti? U mnoho déti se béhem pandemie objevily znamky
nepohody, stresu nebo dokonce dusevni nemoci. Pfi multitaskingu sice déti nejdiive citi
pozitivni emoce, Ze zvladaji vice véci v jednu chvili, poté ale pfichazi nejistota a stres z toho,
zda danou véc délaji kvalitné.

Generace Google, do této generace spadaji mladsi zastupci digitdlnich domorodcti, ktefi

neznaji svét bez Googlu (ktery vznikl v roce 1998). O této generaci panuje n¢kolik mytu,

2 MANOVICH, Lev a JANOSCIK, Vaclav. Jazyk novych médii. Praha: Univerzita Karlova, nakladatelstvi
Karolinum, 2018. ISBN 978-80-246-2961-2.

3SPITZER, Manfred. Digitalni demence: jak pfipravujeme sami sebe a nase déti o rozum. Brno:
Host, 2014. ISBN 978-80-7294-872-7.s. 185-192
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jednim z nich je ,,pfedpoklad, Ze ptislusnici této generace predstavuji experty na vyhledavani
informaci”.*

K tomu, aby byl ¢lovék schopny hledat na internetu ty spravné informace, musi stavét
na pevnych zakladech, potfebuje patfi€né znalosti a kritick€ mysleni, aby dokazal nalezenou
informaci vyhodnotit. Ke spravnému uzivani digitalnich technologii je zapotiebi si osvojit
digitalni kompetenci.

Diky vyuce “na dalku” se vyucujici vyrazné posunuli v digitdlnich kompetencich a dokonce
66 % uciteld uvadi, Ze poznatky z distan¢ni vyuky vyuZiji i po navratu do skol.

,Intenzivni vyuzivani digitalni techniky pri vzdeélavani na dalku, zdjem o jeji vyuziti
a ocekavani dalsiho vyuzZivani v budoucnu jsou jednoznacné pozitivnimi zjisténimi.
Dokladaji, ze pedagogové jsou, bez ohledu na dosavadni zkusenosti, schopni k vyuzivani
digitalni techniky pristupovat kreativné, pokud jsou ovsem presvédceni o smysluplnosti
Jjejitho vyuziti ve vztahu ke vzdelavani. Ucitelé jsou ochotni si vzajemné pomahat a rozvijet
spolecné své digitalni kompetence.’”

I kdyz digitalni technologie byly na vzestupu uz pfed pandemii, zavislost na nich v obdobi

izolace prokdzala, zZe jsou skvélym nastrojem vzdélavaciho procesu, ale vSechny jeho funkce

plnit nemuze.

2.2 Digitalni vzdélavani

“MODERNI VZDELAVANI{ JE PREDPOKLADEM PRO UPLATNENI V DIGITALN{
DOBE” tak zni nadpis na webovych strankach Narodniho planu obnovy. Reformy zavedené
v ramci takzvané modernizace Skolstvi se tykaly hlavné digitalizace.

Nahly prechod vzdélavani do digitdlniho prostoru si vyzadal Upravu kurikularnich
dokumentli. Proto vnimdm za velice nosné jejich ptfedstaveni, vymezeni jejich vlivl
na zaclenovani digitalnich technologii do Skol a jejich vizi pro zlepSeni digitalni gramotnosti.
Kapitola sleduje postupny vyvoj Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku
2030+ a soucasné pojeti digitdlniho vzdélavani v aktudlnim Rdmcovém vzdéldavacim

programu pro zdkladni Skoly.

4 Tamtéz.
5 Viz Tematicka zprava €SI, Vzdélavani na dalku v zékladnich a stfednich $kolach, kvéten 2020, s. 25-26
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2.2.1 Digitalni kompetence

Abychom byli schopni plné€ vyuzivat digitalni technologie, potfebujeme dostate¢nou uroven
digitalnich kompetenci.

Digitalni kompetence je dnes jedna z klicovych kompetenci nezbytnych pro efektivni
vzdélavani. Je dilezité je zaclenit do bézného vyucovaciho procesu a piistupovat k ni se
stejnou vaznosti jako k ostatnim kompetencim. Tato oblast zahrnuje Siroké spektrum
schopnosti véetné¢ informacni a datové gramotnosti, komunikace a spoluprace, medialni
gramotnosti, tvorby digitalniho obsahu a bezpecnosti. Bezpecnostni aspekty zahrnuji nejen
pohyb v digitdlnim prostiedi, ale 1 prevenci kybernetickych hrozeb, jako jsou sexualni
obtéZovani, stalking a nendvistné projevy. Dalsi dileZzité oblasti zahrnuji problematiku
duSevniho vlastnictvi, schopnost fesit problémy a kritické mysleni.

Obecné porozumeéni, co je digitalni kompetence nam poskytuje DigComp Rdamec

=)

digitalnich kompetenci pro obcany.

L L
N

Information Communication and

X X Digital content creation Safet Problem solvin
and data literacy collaboration g ¥ 9
To articulate information needs, To interact, communicate and To create and edit digital content To protect devices, content, To identify needs and problems,
to locate and retrieve digital data, collaborate through digital To improve and integrate personal data and privacy in and to resolve conceptual
information and content technologies while being aware of information and content into an digital environments prablems and problem situations
To judge the relevance of the cultural and generational diversity. existing body of knowledge while To protect physical and in digital environments.
source and its content To participate in society through understanding how copyright and psychological health, and to be To use digital tools to innovate
To store, manage, and organise  Public and private digital services licenices are to be applied aware of digital technologies processes and products
digital data, information and and participatory citizenship To know how to give for social well-being and social To keep up-to-date with the
content To manage one’s digital presence, understandable instructions for a inclusion digital evolution
identity and reputation computer system. To be aware of the environmental
impact of digital technologies and
their use

1. The Digital Competence Framework for Citizens (DigComp)

Soucasny model digitalnich kompetenci zahrnuje pét klicovych oblasti, které ukazuji, co vse
tyto dovednosti obnaseji. Patfi sem informacni a datova gramotnost, komunikace
a spoluprace, tvorba digitalniho obsahu, bezpecnost a schopnost feseni problémiti.

DigComp patii do $ir$i rodiny ramct digitalnich kompetenci jako je rdmec DigCompEdu,
ramec digitalné fungujici vzdélavaci organizace (DigCompOrg — Framework for Digitally
Competent Educational Organisations) a ramec digitalnich kompetenci pro spotiebitele

(DigCompConsumers—The Digital Competence Framework for Consumers).
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Rémec digitalnich kompetenci DigComp implementuje i Evropska komise ve Strategii

vzdélavaci politiky CR do roku 2030+.

2.2.2 Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+ ke vztahu k digitalni
kompetenci

Soucasny dokument Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+ vydany
Ministerstvem Skolstvi, mladeze a télovychovy z roku 2020, dale jen “Strategie”, jehoz
ambici je Skolstvi pfipravit na dynamicky se ménici svét a jedince vybavit nepostradatelnymi
kompetencemi pro zivot.

Mezi nepostradatelnymi kompetencemi popsanymi v dokumentu, je i kompetence digitalni,
které je v dokumentu vénovana kapitola s ndzvem Digitalni vzdélani. V této kapitole jsou
vymezeny cile digitalniho vzdélavani ,,V digitalizovaném svété 21. stoleti by mélo byt
samozrejmosti, Ze zdk je schopen vyhledavat, tridit a kriticky hodnotit informace. Je tieba,
aby umel vyuzivat prilezZitosti digitalniho prostredi, ale zaroven byl pripraven na rizika,
ktera vyuzivani digitalnich technologii prinasi. Ucitel je v tomto procesu tim, ktery ukaze
Zakim silné i slabé stranky vyuzivani informacnich technologii, rizika s nimi spojend a nauci
je vyuZivat tyto technologie k ziskavani relevantnich informaci.” ® Zéasadnim bodem
v dokumentu je apel na vhodné vyuzivani digitalnich technologii nejen v ramci informatiky
ale na multidisciplinarni pojeti digitalni kompetence. K plnéni toho cile je pedagogim
prislibena nalezitd metodicka podpora.

Za prvni implementac¢ni obdobi vznikla analyza s hlavnimi zjisténimi pfi plnéni Strategie.
Relevantni pro tuto praci jsou nasledujici zjisténi: ,, Vyrazné se zvysilo vybaveni skol v oblasti
prenosnych zarizeni typu notebook, tablet, vybaveni mobilnimi ucebnami, vyrazné se zvysilo
vyuzivani Skolnich informacnich systéemit a zvysila se podpora BYOD (Bring your own

device). Uvedené zmeny se vyznamné dotkly zdakladnich Skol, které vedly v intenzité

6 Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+ [online]. Praha: Ministerstvo kolstvi, mladeze
a télovychovy, 2020 [cit. 2023-11-18]. ISBN 978-80-87601-47-1. Dostupné z:
https://www.msmt.cz/uploads/Brozura_S2030_online_CZ.pdf, s. 31.
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porizovani mobilnich uceben a podpory BYOD.””’ Doslo k implementaci rdmcd pro
vzdélavani jako je DigCompEdu.

V ramci druhého implementa¢niho obdobi 2023-2027 vznikl dokument s ndzvem
“Dlouhodobého zaméru vzdélavani a rozvoje vzdélavaci soustavy Ceské republiky”, ktery
navazuje na “Akcni plan digitalniho vzdeélavani 2021-2027, Evropska digitalni dekdada”™
Dlouhodoby zimér vzdélavani CR je implementaénim dokumentem Strategie 2030+
aktualn¢ na druhé realiza¢ni obdobi 20232027, ktery byl schvalen v prosinci 2023.

Jeden z mnoha strategickych krokit MSMT, popsanych v tomto dokumentu, nosnych pro
tuto bakalarskou praci je: , Sledovat vyvoj umeélé inteligence, metaverza a dalsich
prilomovych digitalnich inovaci, zejména téch jejich oblasti, které maji primé dopady
na zivoty zZakii a deti, do prace ucitelii, skol i vzdelavacich systéemii. Metodicky podporovat
Skoly, jak nové prostredky vyuzivat.”

V ramci zlepSeni digitalniho rozvoje a problematiky umélé inteligence bude Evropska
komise provadeét tyto Cinnosti:

,, Aktualizuje evropsky ramec digitdalnich kompetenci s ohledem na zaclenéni dovednosti
souvisejicich s umélou inteligenci a daty. Podpori rozvoj vzdélavacich zdrojii v oblasti umélé
inteligence pro skoly, organizace odborného vzdeélavani a pripravy a dalsi poskytovatele
odborné pripravy. Bude zvySovat povedomi o tom, jaké prileZitosti a vyzvy prindsi uméla
inteligence pro vzdélavani a odbornou piipravu.

Dokumentt z ¢eského prostiedi, které podporuji zavadéni umélé inteligence do vzdélavani
vzniklo spoustu. Hlavnim dokumentem je ,, Ndrodni strategie umélé inteligence v Ceské
republice”, ktery vydalo Ministerstvo primyslu a obchodu, ve kterém je jednim

ze strednédobych cilii (do roku 2027) ,, Aktualizace Ramcovych vzdélavacich programii

7 51 Monitorovaci rdmec Strategie vzdélavaci politiky CR 2030 Vyhodnoceni [online]. Praha: Ministerstvo
Skolstvi, mladezZe a télovychovy, 2023 [cit. 2023-11-18]. ISBN: 978-80-87601-47-1 Dostupné z:
https://msmt.gov.cz/file/61987/, s. 8.

8 Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+ [online]. Praha: Ministerstvo kolstvi, mladeze
a télovychovy, 2020 [cit. 2023-11-18]. ISBN 978-80-87601-47-1. Dostupné z:
https://www.msmt.cz/uploads/Brozura_S2030_online_CZ.pdf, s. 31.
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a zavedeni vhodnych prvkit pro vyuku Al orientovanych informatickych dovednosti na vsech
zdkladnich i strednich skolach. *’

A dlouhodobych cilti (do roku 2035), kterym je napt.: Vyuziti potencialu Al ve vSech fazich
a aspektech vzdelavani, véetné plné funkcniho rizeni vysokych Skol a zpiisobu vyuky na vsech
stupnich Skol s vyuZitim principii Fizeni sloZitych systémii s pomoci AL’

Jsme tedy svédky obrovské transformace nejen Skolstvi ale celé spolecnosti. Zda se podaii

cile naplnit, zatim nevime, kazdopadn¢ digitalni kompetence se integrovaly i do RVP ZV.

2.2.3 Digitalni kompetence v RVP ZV

Strategie CR do roku 2030+ se odrazi i v Ramcovych vzdélavacich programech pro zakladni
Skoly.

V lednu roku 2021 ministerstvo skolstvi, mladeze a télovychovy doplnilo Sest klicovych
kompetenci v Ramcovém vzdélavacim programu pro zékladni Skoly o dalsi klicovou
kompetenci, o kompetenci digitdlni. Promeénila oblast Informaéni a telekomunikacni
technologie, kterd nyni nese ndzev Informatika. Kterd je nyni definovdna mnohem
specifictéji. Co se tyka pfedchoziho Rdmcového programu pro druhy stupen zakladni Skoly,
Skrtly se nésledujici vystupy:

ICT-9-2-01 ovlada praci s textovymi a grafickymi editory i tabulkovymi editory a vyuziva
vhodnych aplikaci'!

ICT-9-2-05 zpracuje a prezentuje na uZivatelské urovni informace v textové, grafické
a multimedialni formé'?

Tyto vystupy byly ¢astecné nahrazeny. Ucivo: tvorba digitalniho obsahu: tvorba programu
(napriklad pribehy, hry, simulace, roboti); potreby uzivatelu, uzivatelské rozhrani
programu; autorstvi a licence programu, etika programdtora’

Oblast Uméni a kultura konkrétné Vytvarna vychova k témto vystuptim smétuje:

9 Narodni strategie umélé inteligence v Ceské republice. Online. Ministerstvo pramyslu a
obchodu, 2020. Dostupné také z: https://vlada.gov.cz/assets/evropske-zalezitosti/umela-
inteligence/NAIS_kveten_2019.pdf.

10 Tamtéz.

11 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani [online]. Praha: MSMT, 2023 [cit. 2023-11-18].
Dostupné z: https://www.edu.cz/rvp-ramcove-vzdelavaci-programy/ramcovy-vzdelavacici-program-
prozakladni-vzdelavani-rvp-zv, s. 88.

2 Tamtéz.

13 Tamtéz.
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VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy v proméndch a vztazich; k tvorbé uziva nékteré metody
uplatiiované v soucasném vytvarném umeni a digitalnich médiich — pocitacova grafika,
fotografie, video, animace'*

Zadné daldi zmény v oblasti Uméni a kultura, Vytvarna vychova s pfidanim digitalni

kompetence nenastaly. Ve zminované oblasti doslo pouze k zjednoduseni vystupii.

2.3 Vytvarna vychova a digitalni svét

., Presto, anebo prave proto si myslim, Ze budoucnost vyuky vytvarné vychovy spociva
v prirozené implementaci digitdalnich technologii, novych médii a rozvijeni digitalni
gramotnosti. Ta vsak musi probihat citlive a vidy s ohledem na cile vyuky tohoto
predmétu. "’

Jaroslav Vancat ve své publikaci “Kde je budoucnost vytvarné vychovy?” otevird
problematiku krize vytvarné vychovy. V publikaci popisuje pluralitu v chapani vytvarné
vychovy “zalozenym zejména na konceptuadlnich pristupech, na kritické umélecké praxi a na
vstupu vytvarného uméni do verejného prostoru.”'® Do toho se pfidal giganticky rozmach
digitalnich technologii a Vancat upozoriuje, ze vytvarna vychova jej vliibec nepodchytila a
v dovednostech, ve vyuziti poznavacich a komunikacnich funkci téchto revolu¢nich

prostredkii, dokonce Zaci Casto zastifiuji své ucitele.

., Digitalni umeéni a jeho mnohacetné podoby v kyberprostoru a na socidlnich sitich

predstavuji dnes velkou vyzvu pro vsechny vytvarné pedagogy, kteri nechtéji ve své vyuce

ignorovat zdsadni zménu ve zpiisobu komunikace a distribuce sdélovanych obsahii. “!’

14 Tamtéz.

5 Filipova, 2021, str. 21.

16 VANCAT, Jaroslav. Kde hledat budoucnost vytvarné vychovy? In: SOBANOVA, Petra et al. Soucasny stav a
perspektivy vytvarné vychovy: reflexe kurikularnich dokumentd pro vseobecné vzdélavani. Preklad Jana
SJiroutova a M. Phil. 1. vydani. Olomouc: Ceska sekce INSEA ve spolupraci s katedrou vytvarné vychovy
Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci, 2016. 239 stran. ISBN 978-80-904268-1-8, s. 21.

17 FULKOVA, Marie a KITZBERGEROVA, Leonora. Vlivy multimedialni komunikace ve vytvarné vychové.
Vytvarna vychova: €asopis pro vytvarnou a obecné estetickou vychovu Skolni a mimoskolni. 2017, €. 1-2, s.
1-121.ISSN 1210-3691.
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2.3.1 Implementace digitalnich technologii do vytvarné vychovy

Diky statni podpofe, neziskovych organizaci nebo inciativé jednotlivell vznikly projekty,
které podporuji implementaci digitalnich technologii do vytvarné vychovy. V této kapitole
se vénuji ttem nejaktudlnéjSim.

., Ucitel VV by mel svym zakum také ukazat, Ze vytvarné ument jim kromé estetického zazitku
muze byt pripadné uZitecné i prakticky, nebot’ vytvarnou kreativitu lze vyuZit v riiznych
povolanich, a je proto diilezité, aby si Zak jiz na zakladni skole uvédomil, Ze tyto dovednosti

ho mohou v budoucnu p¥ipadné i uzivit. “/®

Projekt ARTCROSSING

ArtCrossing je multimedialni vzdé€lavaci projekt pro zéky, studenty a ucitele. Publikace
vznikla v ramci dvouletého projektu s ndzvem “ICT a souc¢asné umeéni ve vyuce — inspirace
pro pedagogy vytvarné, hudebni a medidlni vychovy”, realizoval Lektorské oddéleni
Narodni galerie v Praze.

“Publikace je organizovana do tii oddilii. Prvni oddil pfinasi teoretické studijni texty, které
inspiruji ctenafe k pfemysleni nad roli ICT v sou¢asném umeéni i vyuce VV, HV a MeV.
Piedstaveny jsou vysledky spoluprace s tymem ucitelt, ktery analyzoval klicové
kompetence z hlediska jejich spojeni s obsahem obort oblasti ,,uméni a kultura®. Zahrnut je
1 text zkoumajici, zda a jak spolu souviseji VV a MeV. V druhém oddile jsou uvedeny
ptiklady aktivit, které lze realizovat s zZaky a studenty. U¢itelé se mohou nechat inspirovat
pro tvarci ¢innosti zalozené na soucasném uméni a praci s ICT. Treti oddil zprostiedkovava

pohledy rtiznych spolupracovnika a tcastnikti projektu ArtCrossing. V ném jsou shrnuty

18 BAINAROVA, Marie. Digitalni gramotnost ve vytvarné vychové. Metodicky portal: Clanky [online]. 15. 12.
2021, [cit. 2024-07-10]. Dostupny z WWW: <https://clanky.rvp.cz/clanek/22863/DIGITALNI-GRAMOTNOST-
VE-VYTVARNE-VYCHOVE.html>. ISSN 1802-4785.

BAIJNAROVA, Marie. Digitalni gramotnost ve vytvarné vychové. <em>Metodicky portal: Clanky
</em>[online]. 15. 12. 2021, [cit. 2024-07-10]. Dostupny z WWW:
<https://clanky.rvp.cz/clanek/22863/DIGITALNI-GRAMOTNOST-VE-VYTVARNE-VYCHOVE.html>. ISSN 1802-
4785.
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napf. reflexe Zaki a studentti a jejich uciteld a postiehy umélcii a galerijnich pedagogt, kteti

pro déti pfipravovali vzdélavaci programy.”!

INSEA

Mezinarodni spolecnost pro vychovu uménim publikovala nékolik materialii propojujici
digitalni technologie s vytvarnou vychovou. Jednim z téchto materiélii je publikace od Petry
Filipové Vytvarna vychova a digitalni svét, ve které autorka v prvni ¢asti knihy vyziva
pedagogy vytvarné vychovy k vyuzivani digitalnich technologii ticeln¢ a kreativné, ve druhé
Casti a predava Ctenafim praktické metodické materidly ,,jedenécti vyukovych situaci,
roz¢lenénych do péti tematickych blokt. Kazda vyukova situace ptedstavuje uzavieny celek
a je mozné ji ve vyuce pouzit samostatné.”?’

Druhym materidlem je publikace TvoFivost ve vytvarné vychové a jeji ucinky na vzdélavani,
ve které autofi zmifiuji dokonce o “generativnim uméni a generativni obraznosti”?!. Autofi
¢tenafim v knize poskytuji teoreticky ptehled riznych metod vyuziti digitalnich technologii

s velkym darazem na tvofivost.

Iniciativa Al détem

Uméla inteligence (AI) a generativni uméni pfedstavuji nejmodernéjsi vyjadfovaci
prosttedky, které mohou byt integrovany do vytvarné vychovy. Al nastroje jako DALL-E,
Midjourney nebo Runway ML umoziuji zakiim vytvafet obrazové materidly pomoci
algoritml a strojového uceni. Tyto technologie rozSifuji mozZnosti kreativniho procesu
a umoznuji zakim prozkoumat nové formy vytvarného vyjadieni, které by jinak nebyly

mozné.

19 CHOCHOLOVA, Lucie; SKALOUDOVA, Barbora a STULOVA VOBORILOVA, Lucie (ed.). ICT a sou¢asné uméni
ve vyuce - inspirace pro pedagogy vytvarné, hudebni a medialni vychovy. V Praze: Narodni galerie, 2008.
ISBN 978-80-7035-378-3.5. 4

20 FILIPOVA, Petra. Vytvarna vychova a digitalni svét. Olomouc: Ceskd sekce INSEA, 2021. ISBN 978-80-
908056-1-3.5.37

2IpODLIPSKY, Rudolf; VANCAT, Jaroslav; UHL SKRIVANOVA, Véra a ZIKMUNDOVA, Vladimira. TvoFivost ve
vytvarné vychové a jeji iéinky na vieobecné vzdélavani. Plzeri: ZEU v Plzni, 2017. ISBN 978-80-261-0728-6.5
176.
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“Pro pochopeni toho, jaké vyuziti a diisledky ma uméla inteligence ve vzdeldvani, potrebuji
pedagogové i studenti nové dovednosti, vcéetné téch zakladnich v oblasti umelé inteligence
a datové gramotnosti. ">
Al Détem??, podporuje implementaci umélé inteligence do vyuky na zakladnich i stfednich
skolach. Iniciativu zalozila Eva Nedasova spoleéné s Jitkou Simkovou v bieznu 2022.
Poskytuji Sirokou Skalu materidlii a nastroji pro vzdélavani v umélé inteligenci. Na jejich

webovych strankach najdeme i materialy ur¢ené pro vytvarnou vychovu.

2 Akéni plan digitdlniho vzdélavani 2021- 2027: Nové nastavend vzdélavani a odborné pfipravy
v digitalnim véku. Online. Evropska komise, 2020.

23 Al DETEM. Al détem. Online. 2020. Dostupné z: https://aidetem.cz/. [cit. 2024-07-10].
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3 PRAKTICKA CAST

Prakticka c¢ast se sklada ze tii pilift, které na sebe vzajemné navazuji a jsou nosné pro
pedagogickou praxi. Prvnim pilifem, na kterém jsou postavené ostatni &asti je VYZKUM.
DIDAKTICKA CAST je inspirovana poslednim dilkem prace AUTORSKOU TVORBOU.
Vsechny tyto ¢asti jsou soucasti bakalarské prace, bez jedné by nevznikla druh4, a tak jsou
viechny hlavni kapitoly tedy VYZKUM, DIDAKTICKA CAST a AUTORSKA TVORBA
Cislovany na stejné urovni a dohromady se stavaji ucelenou praktickou ¢asti k pedagogické

praxi.
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3.1 Vyzkum a analyza dat

3.1.1 Uvod

Tato kapitola se vénuje procesu sbéru a vyhodnoceni vyzkumnych dat. Vyzkum ma ambici
zmapovat aktudlni situaci ve vztahu vytvarné vychovy a umélé inteligence. Pro statistickou
daveéryhodnost vyzkumného vzorku jsou vyzkumna data ziskavana pouze ze subjektivnich
vypovédi uciteltl z pedagogické praxe vytvarné vychovy pusobicich na 2. stupni zakladnich
Skol, kde zkoumame vztah zaka v obdobi pubescence (tj. 11-15 let) a ucitele k problematice
digitalniho média ve vyuce se zvySenou pozornosti zaméfenou k umélé inteligenci. Cilem je
tedy nahlédnout do bézné praxe vybranych pedagogti vytvarné vychovy a odpoveédét na
vyzkumnou otazku: Jaka je aktudlni situace uziti digitilnich technologii a umélé
inteligence v hodinach vytvarné vychovy na druhém stupni zikladni $koly? Vsechny

rozhovory jsou k nahlédnuti v ptfilohach této bakalaiské prace.

Kapitola v piilohdch nese nazev: DATA VYZKUMNE PRACE - ROZHOVORY
S PEDAGOGY

3.1.2 Metodologie vyzkumu

Jednd se o vyzkum, ktery vyuziva kvalitativni metodu. Vyzkumnd data jsou ziskdvéana
pomoci polostrukturovanych rozhovori, které jsou zaloZeny na ptredem piipravenych
okruzich otazek. Cilem téchto rozhovort je odhalit a porozumét zkuSenostem vybranych
pedagogti vytvarné vychovy na druhém stupni zékladnich $kol a analyzovat, jak pedagogové

subjektivné pfistupuji k dané problematice. (Hendl, 2008)

3.1.3 Sbér dat

Vsichni zacastnéni pedagogové byli pfedem plné informovani a pouceni o procesu
vyzkumu. Vsichni souhlasili v ucasti a zpracovanim jejich odpovédi v dané véci. Od vSech
zuCastnénych jsem obdrzela pasivni souhlas, tj. ustni dohoda bez podepsani formulare

s Ucasti ve vyzkumu (Hendl, 2008).
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Rozhovor z vétSiny pfipadi probihal v on-line prostiedi v aplikaci Google Meet a trval
v rozmezi 35-60 minut, vzdy zélezelo na tom, kolik méli pedagogové Casu. V on-line

prostfedi probihal hlavné kvili dopravé a proto, Ze to bylo pedagogliim piijemné;si.

3.1.4 Prezentace vybranych pedagogi

Pro vyzkum mam k dispozici osm rozhovort s pedagogy vytvarné vychovy. Tito ucitelé
pusobi na druhém stupni zékladnich §kol. VSechny rozhovory jsou anonymizované z davodu
respektovani jejich soukromi. Nezvetejituji tedy ani ndzvy pracovist, na kterych plsobi

apod.

Vyuéujici A: je aprobovanou ucitelkou. Studium mé zakoncené bakalaiskym titulem.
Aktualné dokoncuje magisterské studium vytvarné vychovy. Nyni vyucuje na prazské
zakladni Skole vytvarnou vychovu a anglicky jazyk. V pedagogické praxi je tii roky.
Ve vytvarné vychove vyuziva mobilni telefony a ma ptistup do pocitacové ucebny.
Vyuéujici B: Vystudoval Akademii vytvarnych uméni v Praze. Po ukonc¢eni studia nastoupil
na pozici pedagoga kvili nedostatku moznosti jiného zaméstnani v jeho misté bydlisté.
Pedagogem je jiz 12 let. Ve vytvarné vychové vyuziva pocitace a Skolni telefon.

Vyucujici C: je aprobovanou ucitelkou. U¢i ptirodopis a matematiku, aktudlné si dodélava
jesté vytvarnou vychovu. V pedagogické praxi je 4 roky. Ve vytvarné vychové vyuziva
pocitace a mobilni telefony.

Vyuéujici D (Janii): je neaprobovanym ucitelem. Studium zakoncené maturitou. Aktualné
si aprobaci dopliiuje. Absolvoval sedmi leté studium na ZUS, nyni je prvnim rokem
v pedagogické praxi ve Skolnim zafizeni. Ve vytvarné vychové vyuziva pouze telefony,
kde si zaci hledaji inspiraci.

Vyuéujici E: je aprobovanou ulitelkou. V pedagogické praxi je 13 let. Momentalné uci
na zakladni Skole ptirodopis a vytvarku. Ma moznost ve vytvarné vychové vyuzit tablety,
Chromebooky a VR.

Vyucujici F: je aprobovanou ucitelkou vytvarné vychovy, studium ukoncené magisterskym
titulem. K dispozici mé Skolni fotoaparat

Vyuéujici G: Je aprobovanym ucitelem informatiky a télocviku. Vytvarnou vychovu uci

ctvrtym rokem. K dispozici mé pocitacovou ucebnu a tablety.
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Vyuéujici H: Vytvarnou vychovu u¢i prvnim rokem, studium zakoncené magisterskym

titulem obor vytvarny vychova a vychova ke zdravi. K dispozici ma iPady.

3.1.5 Struktura rozhovoru
Rozhovor je rozdélen do 6 tematickych Casti. Kazda ¢ast obsahuje dalsi pod otazky,

které pomahaji dané téma otevfit.

Tematické okruhy rozhovoru k vyzkumu:

- Pedagog: Rozhovory otevirdm otdzkami na dotazovaného pedagoga, kde se zamétuji

na identifikaci jeho aprobaci a dobu ptlisobeni ve Skolstvi.

- Osobni vztah pedagoga k vyuce vytvarné vychovy: V tomto okruhu se pedagogt tazu,
jakou maji motivaci k profesi, jestli se tato motivace v pribehu let né¢jak zménila. Jaky maji

vztah k vytvarné vychove a jaky vyznam vidi ve vyuce vytvarné vychovy.

- Osobni vztah pedagoga k uméni: Jako dalsi z dilezitych informaci povazuji, jak se dany
pedagog orientuje v trendech uméni a jestli navstévuje galerie a o uméni se aktivné zajima.

Takeé jsem do rozhovoru zahrnula otazku, jak ucitel vnima digitalni média v uméni.

- Osobni vztah k digitalni technologii ve vzdélavani: V tomto souboru otdzek analyzuji
subjektivni postoj pedagoga k vyuzivani digitalnich technologii jak ve vzdélavani,

tak v osobnim Zivoté.

- Uméla inteligence ve vzdélavani: Hlavni okruh této prace, zde analyzuji, jaky ma pedagog
postoj k umélé inteligenci, jak se k ni stavi Skolni tad, jestli ma k dispozici néjaké kurzy

a jestli ji vyuzil ve vytvarné vychove.
- Postoj pedagoga k praxi vyuky vytvarné vychovy: Zde se snazim zjistit, jaky maji ucitelé

nazor na aktualni vyuku vytvarné vychovy na zakladnich Skolach. A jestli maji né&jaka

doporuceni na zlepSeni jeji kvality.
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Piesnou strukturu rozhovoru najdete v ptilohach této bakalaiské prace pod ndzvem Ptiprava

rozhovoru.

3.2 Vystup ze ziskanych dat

V této kapitole jsou prezentovany vysledky analyzy dat ziskanych ze strukturovanych
rozhovort s uciteli vytvarné vychovy. Cilem této analyzy bylo zjistit motivace pedagogt
k vyuce vytvarné vychovy, jejich ndzory na postaveni a vyznam tohoto pfedmétu
ve vzdélavacim procesu, kvalitu vyuky a doporuceni pro jeji zlepSeni, a také jejich postoje

k digitalnim technologiim a umé¢lé inteligenci ve vyuce.

3.2.1 Vytvarna vychova

Béhem vyzkumu se ukazalo, Ze zatazovani digitalnich technologii do vyuky je pro ucitele
az sekundarni problém. V okruzich, ve kterych se vénuji rozkryti tématu vytvarna vychova
jako je Pedagog, Osobni vztah pedagoga k vyuce vytvarné vychovy, Postoj pedagoga k praxi
vyuky vytvarné vychovy, se odhalilo, ze vytvarnd vychova pordd bojuje o své misto
ve vzdélavani. Proto ve vystupu tuto kapitolu vklddam na prvni misto a rada bych se ji
vénovala vice. I kdyz jsem tyto otazky zprvu naivné volila pouze z divodu rozkli¢ovani
osobnich zkuSenosti pedagoga, jeho mentélni rozpolozeni a jeho motivaci, ktera by mohla
ovlivnit nasledujici odpovédi.

Vyzkum ukazal, Ze 1 kdyz zpovidani pedagogové maji svou praci radi, kolikrat je to pro né
velmi nédrocné. Potykaji se s neaprobovanymi uciteli, kteti vytvarnou vychovu udi,
s vniméanim dilezitosti vytvarné vychovy z pohledu neodborné vetejnosti, ale i s nezdjmem

vedeni o zkvalitnéni tohoto pfedmétu.
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Motivace pedagogii k dané profesi

P&t z osmi dotazovanych S§li ucit vytvarnou vychovu dobrovolné€, objevovaly se odpovédi,
ve kterych se ucitelé svétuji s tim, Zze je uméni napliwje: ,, No, protoze jsem chtéla delat
umeni nejakym zpiisobem, ale prislo mi, Ze viastné uplné na to nejsem ten typ, zZe nejsem dost
pribojna se svym ndzorem a Ze zaroven mé to vlastné asi az tak zase nebavilo, ale zjistila
jsem, zZe proste mé bavi, nebo jako nebavilo mé porad nimrat v sobé a prosté tomu umeni
podle mé musis fakt vénovat strasné moc casu a musi to byt tviyj zivot. “ (Ucitel A) a chtéji
tuto radost z tvorby ptedat dale. ,, Tak asi viastné zdajem o obor, protoze sama se vytvarné
cinnosti nejakym zpusobem vénuji, je to muj konicek, a tak viastnée jsem k tomu mela blizko

i to néjak predat dal. * (Ucitel E)

Tt1 zbyvajici ucitelé zalibu ve vytvarné vychové bohuzel nesdili. Vytvarnou vychovu dani
ucitelé uci z divodu chybéjiciho uclitele vytvarné vychovy: ,, Nemél jsem na vybér. Dostal
Jjsem uvazky, mél jsem tam vytvarnou vychovu a od kolegyné jsem si zjistil aspon tematicky

plan, abych naplnil ty vystupy, co maji byt podle SVP.* (Ucitel G)

,, Chtél jsem ucit, zaskakoval jsem za pani ucitelku, ktera uci anglictinu a dostal jsem k tomu

i vytvarku. “ (Ucitel D)

nebo ze neméli jinou moznost povolani: ,, No a tak nejak prosté v té dobé prisla nabidka,
Ze bych teda mohl jit ucit. No a ja jsem v té fabrice samozrejmé dal vypoved a Sel jsem
ucit.“ (Ucitel B)

Dva z téchto ucitelt se shoduji, Ze by pro né bylo lepsi, kdyby vytvarnou vychovu piedali

néjakému zkusené€jSimu pedagogovi.

Co se tyka tvorby a z4jmu o uméni, tak vSichni pedagogové, co uci vytvarnou vychovu
dobrovolné, se snazi vzdélavat i v uméni, ¢tou si ¢lanky na internetu, nebo sleduji n&jaké
vybrané umélce. Bohuzel kvili ¢asu nebo mistu bydlisté, nestihaji navstévovat vystavy.

Dotazovani pedagogové ale bohuzel nemaji moc ¢asu a energie na vlastni tvorbu.
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Vyznam vytvarné vychovy ve vzdélavani

Respondenti pfikladaji vyuce vytvarné vychovy velky vyznam, ktery vidi z riznych thla
pohledu. VSichni zdiraziji, ze vytvarna vychova ma zasadni roli nejen v rozvoji
uméleckych dovednosti, ale 1 v §irSim kontextu osobniho a spole¢enského rozvoje zakda.

Vybrala jsem tfi vyznamy, ve kterych se ucitelé shodovali.

Rozvoj kreativity a kritického mysleni

Respondenti se v ramci celého rozhovoru shodovali, ze uméleckd tvofiva ¢innost je pro
cloveka dulezitd a mize byt piinosnd i1 v jinych oblastech. Proces tvorby od myslenky po
realizaci dila uci zaky soustfedéni a kritickému hodnoceni vysledkii. Tento proces podle n¢j
pomaha détem uchopit téma, soustiedit se na prenos myslenek do readlné podoby a prochazet
celym procesem tvorby, ktery je mize nadchnout a motivovat k dalSimu zdjmu o umeéni
a kreativni ¢innosti.

., Tady nechci vikat néjaké vznesSené veéty, typu, Ze umeni, povznasi ducha a takové véci,
ale umélecka tvoriva cinnost je prosté urcité pro clovéka diilezita. A jakykoliv vzdelavani

v tomhle sméru miize byt prinosny i v jinych oblastech. “ (Ucitel B)

Zpracovani informaci a propojeni s ostatnimi obory

Druha respondentka vidi vytvarnou vychovu jako néstroj pro zpracovani informaci a rozvoj
empatie. Vytvarna vychova podle ni pomaha détem Iépe chapat svét kolem sebe a propojuje
se s dal§imi obory, jako je ptirodopis, coz rozsituje jejich znalosti a dovednosti. Zduraziuje,
ze vytvarna vychova neni jen o nauceni se kreslit, ale o poznavani svéta a zpracovani
informaci.

., Asi 80 % informaci okolo sebe ze svéta prijimame oc¢ima a ta vytvarka by vam méla pomoct

se s tim nejakym zpiisobem popasovat a vyuzit to na plno, vyuzit ten potencial. *“ (Ucitel E)

Rozvoj empatie a citlivého vnimani
Ctvrta respondentka zdtiraziuje, Ze vytvarna vychova podporuje rozvoj empatie a citlivého
vnimani spolec¢enskych a politickych otazek. Vytvarna vychova podle ni poméha détem 1épe

chépat rizné perspektivy a rozvijet vztah ke kultute. Tento piistup podle ni vede k lepSimu
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porozuméni a citlivému vnimani svéta. Ucitelé piikladaji vytvarné vychové vyznam z
hlediska uceni déti ocenit krasu a chapat vyznam uméleckych dél. Podle dvou respondentt
je dulezité, aby déti rozumély, pro¢ a jakym zplsobem byla umélecka dila vytvotena,
a dokézaly ocenit jejich historicky a kulturni kontext. Vytvarna vychova podle nich uci déti

vnimat svét kolem sebe a hledat vyznam v uméni a architekture.

Kvalita vytvarné vychovy

Hodnoceni soucasné kvality vyuky vytvarné vychovy se mezi uciteli li§i a odrazi jejich rizné
zkusenosti a kontexty vyuky. Sest z osmi dotazovanych uciteli1 se ale shoduji, ze na kvalitu
vyuky vytvarné vychovy maji velky vliv aprobovani ucitelé. Ve vzdélavani chybi dostatek
uciteld, ktefi jsou vzdélani v tomto oboru a postradaji motivaci se mu vénovat i ve volném
case.

,,..chybi tam aprobovany ucitel, ktery by to mel pod palcem a dokdzal poradit i tem
nevytvarkarium. To je podle mé takovy stéZejni bod, ktery by pomohl vytvarce u nas

na skole. * (Ucitel G)

,, Tam to pravé narazi na vétsinovou neaprobovanost téch vyucujicich, kteri to uci. Ne, Ze by
to ucili Spatné, ale myslim si, Ze ti, co nejsou aprobovani nebo k tomu nemaji takovy vztah,

aby se o to zajimali vic, tak to uci tak, jak oni byli uceni. (Ucitel E)

Tti respondenti dokonce popsali realitu vyuky vytvarné vychovy nasledovné:

, Myslim, Ze se to bere jako: pojdme si tady ty dvé hodiny vytvarky néjak odbit a zabit
to jinymi veécmi a vilastné si to nebudeme vitbec uzivat. Jeste co se délo u nas, zZe tam chodili
ucitelky, které treba ucili pripravné stupné a braly ty vytvarky jako pripravy do 7. tridy.
To bylo prosté uplné hrozny. I ty deéti hrozne trpély. “ (Ucitel C)

,,Dost casto, abych se dostala k piivodni odpovédi, tak viastné vytvarky se v uvazku ucitelum
udavaji az naposledy, obecné ty vychovy. Protoze kdyz ten ucitel ma svoji tridu, jako na tom
druhém stupni, a je tieba jazykar a uci tam jenom anglictinu, tak tam je s tou tridou treba

jen dva dny v tydnu nebo tri dny v lepsim pripade, tak ta vytvarka mu miize jesté pomoct
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navic. Tak je to takova znouzectnost, ze tu vytvarku teoreticky miize ucit kdokoliv.* (Ucitel

E)

Jaka doporuceni byste navrhl/a pro zkvalitnéni vyuky?
Ucitelé navrhli nékolik doporuceni pro zkvalitnéni vyuky vytvarné vychovy, vybrala jsem

nasledujici z nich:

Podpora vzdélavani uditelii:

Jeden z ucitelt zdiraziiuje vyznam neustalého vzdélavani uciteli a doporucuje potadat
pravidelné workshopy a kurzy zamétené na nové metody a techniky ve vytvarné vychové.
Kvalifikovani a motivovani ucitelé jsou klicem k uspésné vyuce.

., Myslim si, Ze inspirace neni nikdy dost, takze by mi prisio fajn klidné nékolik skoleni nebo
workshopti zamérenych na vytvarné aktivity ve vyuce — klidné néekolikrat rocné. A urcité pro
zkvalitneni vyuky obecné, se odpoutat od toho — jen sedeét v lavicich a malovat nebo kreslit

na papir — ve vytvarné vychoveé je toho tolik, co se da délat i jinak. “ (Ucitel H)

ZvySeni podpory ze strany vedeni §koly:

Tieti respondent navrhuje zvysit podporu ze strany vedeni Skoly a vytvofit prostor pro
kreativni projekty, které by motivovaly zaky k vétSimu zajmu o uméni. Podpora vedeni je
zasadni pro rozvoj kvalitni vyuky.

,,U nas na skole taky urcit¢ v naSem kabineté vytvarné vychovy by bylo fajn dokoupit n¢jaké
pomucky, aby tam byl vétsi prehled. Oteviené skiing, je takovy myS§ mas obc¢as. Kazdy ptijde
néco vezme, da to pak jinam. Tak by bylo 1 fajn mit zdzemi pro ty pomiicky na vytvarnou

vychovu.*“ (Ucitel G)

Zlepseni financovani uméleckych predmétii:

Dva ucitelé doporucuji zvysit investice do technického vybaveni Skol, aby zaci méli lepsi
pfistup k modernim technologiim a nastrojim. Tim by se mohly rozsifit mozZnosti vyuky
a podpoftit kreativitu zak. Aby se zlepsila kvalita vyuky a umoznila se realizace vice
projektii a aktivit zaméfenych na vytvarnou vychovu. Vice finanénich prostfedki by

umoznilo lepsi vybaveni a materidly pro vyuku.
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,Ja by som tiez prijala, keby ndam za mnou riaditela pride, Ze je takdato moznost, Ze treba
preplati mi nejaku cast, lebo aj tie workshopy, ked som niekedy videla, tak akoze stali aj dost
vela peniazy. Cize aby sa aj tie riaditelia tak celkovo nejak zaujimali aj o tii vytvarnu, lebo
niekedy mam pocit, ze ked’ riaditel’ nie je z toho vytvarného odboru, tak ako keby sa moc
nezaujima, Ze co sa na tej vytvarnej deje a co potrebuju. TakzZe hlavne ten zdujem zo strany
vedenia, Ze co potrebujeme, alebo zZe aby sme sa nejakym sposobom mohli aj my

zlepsovat. * (Ucitel F)

3.2.2 Digitalni technologie ve vytvarné vychové

Tuto kapitolu fadim nad okruh umélé inteligence, protoze vztah ucitele k digitdlnim

technologiim, miZe vyrazn¢ ovlivnit i jeho postoj k umélé inteligenci.

Jaky je vas postoj k digitalni technologii?

Nékteti pedagogové preferuji intenzivngj$i vyuzivani téchto technologii, zatimco jini jsou
mén¢ naklonéni jejich zaclenéni do vyuky. Celkové se vSak ucitelé shoduji v tom, ze
digitalni média jsou pro né€ piinosna, ale zarovein jsou schopni zajistit kvalitni vyuku i bez
téchto technickych prostfedkti. Ucitelé jsou si védomi, ze k vytvarné vychova je velmi
obséhld a Ze se nemusi orientovat pouze na tradi¢ni techniky, i kdyZ ty jsou pro stejné
dalezité. Digitalni technologie vyuzivaji z pravidla, kdyZ chtéji zdkiim piedat néco nového,
a poukazat na moderni technologie.

,, Myslim si, Ze to muze byt dobry pomocnik, ale Ze bych to néjak aktivné vyhledavala, to ne.
Proste ve chvili, kdyz to ke mné ma prijit, tak to ke mné prijde, a snazim se s tim seznamit.
Jeste zajimavost — mam piijcené VR bryle, kterych mame asi pét kousku ve Skole a tam je
Jjeden program na kresleni v 3D prostoru, ale neumim ho ovladat, takze jsem si jedny vzala
na prazdniny domii a zkusim tam néco navrhnout, abych mohla potom zdkim zadat néjaky

ukol, ktery ma nejaky promysleny cil, co se na tom naucit. “ (Ucitel E)

Postoje ucitel k digitalnim technologiim se 1i$i. DalSi ucitelka ma pozitivni postoj

k digitdlnim technologiim a vnima je jako prostiedek, ktery mize zefektivnit a obohatit
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vyuku, zejména pii praci s Zaky, ktefi jsou technicky zdatni a maji o tyto technologie zajem.
Dalsi respondentka uvedl, Ze digitalni technologie mohou inspirovat zaky k tvorbé a t€ém
mén¢ umélecky talentovanym zakiim 1 pomoct pii tvorbe.

uvedl, ze ma konzervativni pfistup k modernim technologiim a preferuje tradicni metody

vyuky a umélecké tvorby.

Co se tedy tyka digitalnich technologii, jak fekla jedna z respondentek ,,je fo otazka vkusu *

(Ucitel E)

Vyzkum ukazal, ze diky digitalnim technologiim se ucitelé propojuji. Respondenti mi sdélili,
ze inspiraci do hodin nachézeji i u ostatnich uciteli na internetu. Jsou soucasti riznych
Facebookovych skupin, nebo se sleduji na socidlnich sitich. Mtzou tak sdilet své ,.know
how* a s uciteli se podporovat.

,, Casto tam vela inspirdcii nachdadzam napriklad v nejakych suicasnych ilustratoroch. Alebo
rozne také sucasné veci, ktoré mozno nie su tak velmi zname. Ale zaujimavé rozne spojenie
technik tam nachadzam. Potom niekedy viastne aj na Instagrame sa mi stane, zZe nieco

najdem. Pretoze tam sa zase s nejakymi kolegami sledujeme. “ (UCcitel F)

. ked’ vidim tych kolegov, ked’ zdielaju nejaku svoju prdcu, Ze naozaj vidim, Ze su velmi
kreativni a Ze stale sa snazia ako keby niekam posuvat’ a Ze vela tych ucitelov aj napriklad

si Seruje nejaké workshopy a takze s nou stale sa vzdielaju. *“ (Ucitel F)

3.2.3 Uméla inteligence ve vzdélavacim procesu
Druhym nosnym okruhem k této bakalarské praci je okruh tykajici se umélé inteligence.
V této kapitole bych chtéla z analyzovat aktualni postoje pedagogli k umélé inteligenci

ve vytvarné vychove a jejich zkusSenosti.

Co si prredstavite pod pojmem uméla inteligence?
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Zajimavé je, Ze vétSina respondentll vnima umélou inteligenci optimisticky. Pedagogové se
v ni sami vzdé¢lavaji a zvkousi jeji moznosti a hranice. Naprostd vétsina respondenti vnima
umeélou inteligenci jako velkého pomocnika, ktery jim dokéZe usnadnit praci.

Jeden z uciteld popsal umélou inteligenci jako ,,neuronku*, kterou ucite, jak reagovat
na vase piikazy, a uvedl jako ptiklad bota MidJourney na Discordu, kterého zacal pouzivat
pied rokem a ptl. Dalsi ucitelka uvedla ptiklady jako ChatGPT, ktery vyuziva v Canvé pro
rychlejsi zpracovani informaci a zjednoduSeni prace. Dalsi respondentka vnima umélou
inteligenci jako velké pomocniky a zminila, Ze ji zacala vyuzivat pfed rokem. Jeden ucitel
vnimd umélou inteligenci skepticky, protoze se mu vybavi slovo "lzi," jelikoZ uméla
inteligence n¢kdy generuje neptesné informace, i kdyz mé velky potencial. Posledni
respondentka si pod pojmem uméla inteligence predstavuje Casto kycCovité obrazky, které

vypadaji pfehnan¢ um¢le.

Nabidla vam vase §kola moZnost vzdélavat se v oblasti umélé inteligence?

Z vyzkumného Setfeni vypliva, Ze naprosta vétSina uciteli uvedla, ze kurz na umélou
inteligenci byl v balicku doporucenych kurzl pro ucitele a mohli si vybrat, jestli na ngj
pujdou nebo ne. A i1 kdyZz v rozhovoru byli dva respondenti, ktefi tuto moznost neméli,
z vlastni iniciativy se ohledn¢ um¢lé inteligence vzd¢lavali.

Jeden z uciteltl uvedl, Zze obecné si musi kazdy rok najit néjaky kurz, ale konkrétni kurz
zaméfeny na umélou inteligenci zatim neabsolvoval, a planuje to na pfiSti rok. Dalsi
respondentka uvedla, ze jejich Skola jim Zadné moznosti vzdélavani v této oblasti nenabidla,
ale kolega, ktery je v tom zb¢hly, instaloval rtizné aplikace véetné ChatGPT do Skolnich
tablet. Jeden z respondentli uvedl, Ze jejich Skola zadné vzdélavaci moznosti nenabidla,
ale sam inicioval vytvofeni formulédfe pro souhlas rodicl s vyuZzivanim umélé inteligence
ve Skole.

Z rozhovort je tedy ziejmé, Ze Skola se vyrazné vice zajimd o vzdélavani svych
pedagogickych pracovniki, nabizi jim rizné workshopy a je pro Skoly dulezité sledovat
aktualni déti ve svété digitalnich technologii. Co se ale tyka pfimo pedagogli vytvarné
vychovy, tak pfimo jim zadné specializované workshopy pro rozvinuti vytvarné tvorby,

Skola nenabizi.
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Jakym zpuisobem $kolni Fad Fesi problematiku umélé inteligence?
I kdyZ Skoleni na umélou inteligenci pro fadu respondentli dostupné je a umela inteligence
jako takova je velké a aktualni téma, Skolni fady ji jesté nijak nezminuji. ,, Neresi. Myslim,

Ze by se to nejak osetrit mélo, ale ne, nemame to. “ (Ucitel G)

Jeden ucitel uvedl, ze problematika umé¢lé inteligence ve Skolnim fadu neni feSena, a pouze
nedavno zacal s vyuzivanim umélé inteligence ve vyuce. Dalsi respondentka uvedla,
ze Skolni tad jejich Skoly tuto problematiku nijak nefesi. Jeden z respondentli zminil,
ze elektronika obecné je ve Skolnim fadu fesSena, ale umélé inteligence konkrétné nikoliv.
Posledni respondentka uvedla, Ze jejich Skolni fad také tuto problematiku nijak netesi,
ale pani feditelka pfipravila formuléf, kde rodi¢e a Zaci jsou informovani o vyuzivani umélé
inteligence ve Skole.

I kdyz ve skolnim tad¢ zatim um¢la inteligence nema své misto, ucitelé véri, ze je dulezité
o této problematice zaky informovat:

., To presne nevim, jestli tam je to néjak ukotvené, abych pravdu rekl, ale spis se to snazim
predavat Zakiim, Ze tam je potieba zapojit néjaké kritické mysleni, nevérit vsem informacim,
overit si to. Ukadzali jsme si, Ze to dokaze Spatné néco vygenerovat, tak nevéerit tomu obsahu,
zkontrolovat si to nékde jinde, na jiném zdroji. Anebo se podivat primo na ten zdroj, coz
umoznuje treba Copilot, jestli zndte, tak tam jsou primo uvedené i zdroje, coz je dobré.*

(Ucitel G)

Jsou vasi Zaci obeznameni s pojmem uméla inteligence?

Z rozhovorl vypliva, ze Zaci druhého stupné zakladni Skoly znaji umélou inteligenci
a vyuzivaji ji, 1 kdyz podle pedagogu, zaci presné€ nevi, jak funguje.

Jeden z uciteld uvedl, ze jeho Zaci jsou s umélou inteligenci dobfe obeznameni, a dokonce
s ni pracuji v ramci vyuky vytvarné vychovy. Zaci popisuji umélecké styly a generuji obrazy
pomoci um¢lé inteligence, coz je pro n¢ inspirativni a motivujici.

Dalsi respondentka potvrdila, Ze jeji zaci jsou s pojmem umélé inteligence obezndmeni a jiz
ji zkousSeli vyuzit naptiklad pfi manipulaci s fotografiemi. Tteti respondent uvedl, Ze jeho
zaci jsou obeznameni s umélou inteligenci, protoze ji pouzivali pfi generovani obrazkt pro

Skolni projekty.
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Jaké bylo vasSe stanovisko k této problematice z pozice pedagoga?

Nékteti ucitelé vidi umélou inteligenci jako pfinosny néstroj, ktery miZe obohatit vyuku
a zaujmout zaky, zatimco jini jsou opatrnéjsi a maji k témto technologiim skepticky posto;j.
Jeden ucitel uvedl, ze zpo€atku mél k umélé inteligenci nedivéru, ale postupem Casu zacal
vnimat jeji potencial jako nastroje pro podporu kreativity zaki.

,, Otevieny. To je nastroj, ktery je dulezité umeét pouzivat, ale je dulezité asi taky rict kdy
Jjo a kdy ne a naucit se ho pouzivat tak, aby byl pomocnikem a aby netupil rozvoj dovednostt,
aby to nedélal vSechno za nas a byl to pomocnik, asistent k tomu, abychom néco vytvorili. “
(Ucitel F)

Dalsi ucitelka povazuje umélou inteligenci za uziteCnou pomticku, kterda muze zefektivnit
vyuku a usnadnit praci ucitelim i zaktim. Tteti respondent uvedl, ze je vii¢i umélé inteligenci

skepticky a obava se, Ze by mohla vést k povrchnimu chapani uméni a tviirciho procesu.

,,Podle me bychom ve skole neméli predstirat, Ze to neexistuje. Vzdyt my vychovavame
generaci, ktera s tim v tom Zivoté prosté bude pracovat. My bychom je spis méli naucit, jak
s tim zachazet, ale hlavne, kde to ma své meze. Pro tu generaci, kterou my ted ucime, neni
dulezité se naucit a zapamatovat si informace, ale najit si je a vyhodnotit je, overovat a

pracovat s nimi — to je mame ucit. Myslim si teda, ze to méli ucit uz nas, ale to je vedlejsi.

(Ucitel H)

Jaké vyhody spatiujete v informovani Zaki o umélé inteligenci?

Prvni vyhodou je rozsifeni jejich technologickych dovednosti a kompetenci, coz je v dnesni
digitalni dob€ nezbytné. Ucitelé véfi, ze znalost um¢lé inteligence mize zakiim poskytnout
konkurencni vyhodu na trhu prace. Dalsi vyhodou je zvySeni zajmu zakt o vyuku, protoze
moderni technologie mohou byt pro né¢ motivujici a inspirujici. U¢itelé také zdlraznuyji,
ze uméla inteligence miize pomoci zaktim lépe porozumét slozitym konceptiim a rozvijet
jejich kritické mysSleni a kreativitu. Nékteti ucitelé vidi v informovani zdki o umélé
inteligenci 1 prilezitost k diskusi o etickych otdzkach spojenych s technologiemi a jejich

vyuzitim.
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Jak byste vyuzil/a umélou inteligenci ve vyuce vytvarné vychovy?

Ucitelé maji rizné predstavy o tom, jak vyuzit umélou inteligenci ve vyuce vytvarné
vychovy.

., No, takze my jsme zacali v tom Leonardo Al Tak tam je dost zabavné treba to, Ze miizete
tvorit real time canvas, kdy viastné vybirate ten prompt a pak tam na jedné strané obrazovky
kreslite a na druhé poloviné obrazovky se vam rovnou real time tvori druhy obraz. A potom
byla sranda vlastné vymyslet si néjaky obraz a potom praveé umét napsat ten priklad tak, aby

ten obraz vzniknul, protoze tam vznikaji hrozny hlouposti, kdyz to neumite popsat. *“ (Ucitel

B)

., Déti se s ni uci popisovat umelecke styly, vzdy napisi, aby jim to vytvorilo obraz v néjakém

stylu a na tom se uci ty styly rozpoznavat.* (Ucitel C)

., V téech zminovanych tabletech mame aplikace s umélou inteligenci, ale neumim to v praxi
pouzit, aby v tom delali i déti. V ramci prirodopisu, ktery také ucim jsem ChatGPT zadala,
aby se choval jako hlemyzd' a déti mu poté pokladaly otazky a on jim odpovidal z pohledu
hlemyzdé. Narazili jsme na to, Ze se musi brdt s rezervou, protoze ne vSechny ty odpovedi
byly platné. Ale bylo to pro né zajimavé, takze si myslim, Ze se to dalo pouZit i stylem ,, Hele
jsi Picasso, odpovidej na otazky deti.” Spis takové zpestieni a vtahnuti do tématu.

(Ucitel E)

Miyslite, Ze je uméla inteligence vhodny nastroj pro kreativni tvorbu?

,Ano, ale mam pocit, Ze deti toho nebudou schopny. Vlastné to neni to, kam oni dosdhnou
na urovni zdkladni Skoly nebo stredni. Pokud se bavime o generatorech obrazii, které jsou
volné dostupné, kam jenom napises slova a vysledek néjak upravis nebo ho pouZijes néjak
konceptudlné, dejme tomu, tak ano, jde to. Ale myslim si, Ze k tomuhle oni dojdou az potom,
co je naucis to zdakladni pouziti. Myslim, Ze to miizes cekat az od studentu stiedni skoly.
Ale nerada bych je podcenovala. *

Néktefi ucitelé veti, Ze uméla inteligence miZe byt velmi uziteCnym nastrojem, ktery rozsiii

moznosti kreativni tvorby a umozni zdkiim experimentovat s novymi technikami a styly.
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Tito ucitelé vidi v um¢lé inteligenci potencial pro inspiraci a inovace, které mohou obohatit
tradicni metody vyuky vytvarné vychovy. Naptiklad jeden z uciteli uvedl, ze umélou
inteligenci vyuziva k tvorbé digitdlnich obrazi a videi, coz povazuje za inspirativni
a motivujici pro zaky.

., No, dobra otazka, jestli je to kreativni ndstroj. Nasi kreativitu podpori, a je to ndstroj
kreativni, ale taky dokaze nasi kreativitu néjakym zpiisobem potlacit. Zalezi na tom, jak to

vyuzivame a kde to vyuzivame. TakzZe ano i ne.

Dalsi ucitelé vSak upozoriiuji na riziko, ze by umela inteligence mohla vést k povrchnimu
chépani uméni a ztraté originality a osobniho vyrazu. Obavaji se, ze zaci by mohli prestat
vnimat umeéni jako proces osobniho vyjadreni a zacali by se spoléhat na technologie misto
vlastniho tvtr¢iho procesu. Napiiklad jedna ucitelka zminila, Ze 1 kdyZ uznava potencial
umélé inteligence pro kreativni tvorbu, je dulezité zachovat rovnovdhu mezi tradi¢nimi
a modernimi technikami, aby se neztratilo kouzlo a autenticita umélecké tvorby.

,, Ale prave treba ty generdtory, k tém mé to vitbec netahne. Umeéni by mélo byt autenticke,
ale vysledky z generdtoru mi prijde, Ze jsou zprumérované spousty digitdalnich ilustraci

z celého svéta, a mad to urcity ,,look*“, ktery to vytvari. *“ (Ucitel A)

Celkov¢ lze fici, ze uméla inteligence miize byt vhodnym néstrojem pro kreativni tvorbu,
pokud je pouZivana spravné a s ohledem na zachovani osobniho pfistupu a originality Zakd.
Ucitelé by méli dbat na to, aby Zaci chapali uméni nejen jako technologicky proces, ale také

jako prosttedek pro vyjadieni vlastnich myslenek a emoci.

3.3 Vyhodnoceni vyzkumu

Vyzkum se zamétil na pochopeni toho, jak jsou digitalni technologie a uméla inteligence
aktudln¢ vyuzivany v hodinich vytvarné vychovy na druhém stupni zakladni Skoly.
Na zékladé strukturovanych rozhovora s uciteli vytvarné vychovy byla analyzovana jejich

zkuSenost, postoje a doporuceni tykajici se tohoto tématu.
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Vyzkum prokazal, ze diky nové digitadlni kompetenci a revizi oblasti Informacni
a telekomunikac¢ni technologie, dnes uz Informatika, se Ceské Skolstvi zacalo vice zajimat
o digitalni technologie. Ucitelé maji vétsi moznosti k zapojeni technologii do vyuk, a to plati
1 pro pedagogy vytvarné. OvSem to, jestli se rozhodnou digitalni technologie vyuzivat je jen
na nich. V piipadé¢ mého vyzkumu byli vSichni ucitelé pro zapojeni digitalnich technologii
do hodin. I pro vytvarnou vychovu je spousta metodického materidlu k dispozici, ale
z vedeni Skoly zatim nevnimé vytvarnou vychovu jako pfedmét, kde by bylo dillezité
digitalni technologie zapojovat. Na vétsin¢ Skolach ale diky statnim dotacim si §koly mohly
dovolit nakoupit moderni technické vybaveni pro zéky, a to vnimam jako velmi pozitivni

zjisténi.

RVP ani tematické plany vytvarnym pedagogiim vitbec nepomahaji. Bud’ jsou podle nich
moc obecné anebo malo srozumitelné. RVP proto nevnimaji jako pfiliSnou oporu, inspiraci
hledaji, jak na internetu, tak od studenti, nebo v ramci svého volného ¢asu a zdjmu. Vyzkum
ale prokazal, Ze aprobovani ucitelé se o vyuku vytvarné vychovy zajimaji a nedéla jim
nejmensi problém si potiebné kurzy, workshopy a metodické materialy do vyuky poskytnou
na vlastni pést. Naprosta vétSina respondentii ve vyzkumu byli aprobovani ucitelé vytvarné
vychovy, coz mélo i efekt na vysledky vyzkumu. Ti ucditelé, kteti digitalni technologie
vyuzivaji, Casto pracuji s aplikacemi jako Canva nebo pouzivaji tablety a dalsi digitalni
nastroje k tvorbé a upravé umeéleckych dél. Povazuji digitalni technologie za ptinosné
a motivujici pro Zaky, protoZe jim umoziuji experimentovat s novymi technikami a rozvijet

jejich kreativitu.

Nékteti z ucitelti se obavaji, ze digitalni technologie mohou narusit autenticitu umelecké
tvorby a odvést pozornost od tradi¢nich vytvarnych technik. Tito ulitelé preferuji, aby se
zéaci nejprve sezndmili s tradinimi metodami, nez zacnou experimentovat s digitalnimi

nastroji.

Umela inteligence (Al) je ve vyuce vytvarné vychovy zatim vyuzivdna spiSe sporadicky.
Nekteti ucitelé s ni maji pozitivni zkuSenosti a vyuZzivaji ji naptiklad pro generovani napadi,
analyzu uméleckych styli nebo tvorbu digitalnich obrazi. Al néstroje jako ChatGPT a dalsi

generativni modely pomadhaji Zakiim pfi hledani inspirace a rozvijeni jejich kreativity.
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Na druhé strané je zde i opatrnost ohledné vyuzivani AIL. Né&ktefi ucitelé maji obavy
z etickych aspektli a potencialnich negativnich dopadii na originalitu a osobni pfistup
k umélecké tvorb&. Obavaji se, Ze priliSné spoléhani na Al by mohlo vést k povrchnimu

chapani umeéni a ztraté osobniho vyrazu.

Shrnuti a doporuceni

Celkové lze fici, Ze digitalni technologie a uméla inteligence maji potencial obohatit vyuku
vytvarné vychovy na druhém stupni zakladni Skoly, pokud jsou spravné integrovany. Ucitelé
by méli byt podporovani ve svém profesnim rozvoji a méli by mit pfistup k technickému

vybaveni a §kolenim zaméfenym na vyuziti téchto technologii.
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4 Autorska tvorba

Uvod této kapitoly je diilezité Fict, Ze tato ma vytvarna ¢innost byla prvnim impulsem
pro tuto bakalaifskou praci. K této technice a vyuziti kombinace umélé inteligence
a digitdlniho média m¢ volné inspiroval pfedmét Ilustrace a knizni grafika, pod vedenim
pani Mgr. MgA. Sylvy Francové, Ph.D. V tomto kurzu jsme si ukazovali riizné ptistupy
k tvorbé knizniho obsahu a pifi mé reSerSi k zavére€né praci jsem narazila na divadelni
ptedstaveni A/ kdyz robot pise hru, ,, respektive jeji inscenace, kterd méla premiéru 26. unora
2021, ¢imz autori chteli prispét k oslavam stého vyroci prvniho uvedeni dramatu Karla
Capka R. U. R., v némz se poprvé objevilo slovo robot. Inscenace jsou doprovizeny
zaverecnou diskusi publika s autory a odborniky na umeélou inteligenci, cimz tviirci chteji
prispét k lepsimu obecnému poveédomi o mozZnostech a rizicich, které jsou s umélou

inteligenci obvykle spojovany. “**

., Vznikl tak pribeh, v nemz robot putuje lidskym svétem, postupné vstupuje do dialogii
s dalsimi postavami a vyslovuje se k existencialnim tématim, jako jsou ldaska, strach, smrt ¢i
nasilf. >

Tento projekt mé zaujal svou odvahou. Autofi nepotiebovali umélou inteligenci
pro dokonalé vysledky, jeji chyby dokézali vyuzit ve sviij prospéch. Zaujalo mé propojovani
zanru.

., Vyuzivani Al pri tvorbé literarnich textii je soucdsti zanrového pole elektronicke literatury
(e-lit). Od jejich pocatkii je generovani basnickych textii jednou ze zdkladnich zanrovych
forem e-lit a teoretizace techto generativnich projektii patri k pilirum jejiho teoretického

Meta diskurzu. <%

2424 piorecky, K. — Husérova, Z.: On the boundaries of arts, creativity, and myth. Notes on the strategies of
presentation of synthetic textual media SLOVENSKA LITERATURA, vol. 69, 2022, no. 5, pp. 499-514

25 Tamtésy.

26 Tamtéy.
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Toto dilo mé tedy inspirovalo k vytvoteni Pfibéhu o ponoZce Pie. Kniha kombinuje digitalni
kresbu s obrazy vygenerovanymi pomoci umélé inteligence. Ptibéh knihy je také

vygenerovan a nasledné upraven.

Vyskocila z kose na koberec a podivala se pod postel.
,Halo! Je tu nékdo?“ Volala Pia, ale nikdo
neodpovédél.

Pro¢ jsem tak sama?

Povidka o ponozce bez paru.

2. Autorska tvorba Povidka o ponoZce bez paru

Vsechny ilustrace z knihy jsou k dispozici v pfilohach bakalatské prace pod nazvem:

AUTORSKA TVORBA — PRIBEH O PONOZCE PIE
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5 Didakticka cast

Pro sestaveni didaktické¢ casti mi byla velkou oporou publikace MozZnosti realizace
vzdelavaciho programu v galerii a muzeu ve spolupraci se Skolou. Metodika II, Metodika

realizace vzdélavaciho galerijniho/muzejniho programu (pro zakladni vzdeélavani)

5.1 Navrhy didaktické transformace

Vytvarna fada nazvana "Experiment s A" je rozdélena na dva vyukové celky: "KAFKA-AI
spisovatel 21. stoleti" a "KAFKA-AI umélec 21. stoleti". Tato fada je zamé&fena na rozvoj
kritického mysleni ve vztahu k digitalnim obraziim. V ramci dil¢ich tkoll zZaci vytvareji
texty, ve kterych popisuji pfedpoklddany vizualni obsah generovany na zéklad¢ zadanych
pojmu. Pfi této Cinnosti vyuzivaji své kulturni zkuSenosti a zohlediiuji vizuélni stereotypy
spojené s vybranymi pojmy. Ukoly také vedou Zzaky k cilevédomému vyuzivani funkci Al
textovych a obrazovych generatorii a k rozvoji schopnosti pojmenovavat vzajemné vztahy
a uspofadani objektll v prostoru, coz uplatiuji pfi formulaci poZadavkii na generovani
obsahu.

Cilova skupina a ¢asova dotace

Ukol byl realizovan s zaky 9. t¥id a ramci 4 vyukovych jednotek vytvarné vychovy ZS Aloise
Jirdska v LanSkroun¢ v dubnu a kvétnu Skolniho roku 2023/2024 a to jednou s celou tfidou
po 28 Zacich (Skupina A) a jednou v piilenych skupinéch tedy po 14 Zzacich (Skupina B).
Uvod

I kdyZ jsem presvédcena, ze sami zaci uptednostiiuji autentické setkani s dily, vyucujici musi
byt pfipraven na variantu, kdy nestihne s zaky vystavu navstivit (tematicky plan, rozdilné
rozvrhy, nebo nacasovani vystavy).

A tato varianta nastala i v mém piipad¢. Realizace vytvarné Cinnosti je ale mozna diky lepsi
pfipravenosti ucitele, katalogu z vystavy, doprovodnych textii, nebo i obrazovych materiald.
Vystava KAFKAESQUE

Ke pfilezitosti st¢ho vyroc¢i Franze Kafky se v jeho rodném mésté v Praze kona vystava

reflektujici jeho tvorbu. Kafka patii mezi kli€¢ové postavy 20. stoleti a jeho dilo inspirovalo
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tvlirce nejen v literature ale 1 ve vytvarném uméni nebo hudbé. Vystava a samotni autofi
reflektuji Kafkovo dilo v kontextech soucasného umeéni a ukazuji, Ze je pro nasi dobu velice
relevantni.

Cilem této vystavy neni stavét nové pomniky, které by opakovaly stara klisé ale spiSe

interpretovat Katkovo dilo z pohledu sou¢asnosti.

Veskera dila z vystavy jsem peclivé vyfotografovala a potidila co nejvice materialii §lo.
Vyuzila jsem i katalog k vystavé a vytvofila jsem pracovni listy pro Zaky, kde mohou
jednotliva dila vidét. Jelikoz jsem véd€la, Ze Zaci, se kterymi budu cviceni délat nejsou zdatni
ve vytvarné oblasti, pfilozila jsem do pracovnich listli i informace, které byly u kazdého
obrazu na vystavé k dispozici, aby jim byly ndpomocné pii tvofeni textd.

Pro tvorbu vytvarné ¢innosti byla klicova dvé setkani. 1. Navstéva vystavy KAFKAESQUE
v instituci zaméfené na soucasné uméni DOX v Praze. A druha navstéva komentované
prohlidky vystavy KAFKAESQUE, kde diskutovali autofi Jan van Oost a Alexander Tinei
s kuratorem Otto M. Urbanem.

Umélci odpovidali na otdzky: Jak inspiruje literatura soucasné umélce k vlastni tvorbe?
Jak se jazyk a text dostava do jejich dila a které jiné umélecké zanry je bavi propojovat?

Jak se zménil jejich pohled na Kafkovo dilo v prabehu let?

5.1.1 Navrh didaktické transformace: KAFKA-AI spisovatel 21. stoleti

Piijeti

V prvni fazi vyuky Zaktim sdélim téma vytvarné ¢innosti, kterym je: Al spisovatel 21. stoleti,
pfedam informace o Franzi Kafkovi a jeho dile. V ¢em je jeho dilo jedine¢né, zajimavé a jeho
hlavni rysy. A ptadm se jich na dopliyjici otdzky. Nasleduje interaktivni dotaznik, kde se
zakd ptdm, co vSechno znaji o umélé inteligenci a jestli znaji CHAT GPT a vysvétlim
diilezité pojmy a préci v tomto programu.

Reflexe:

Jake viastnosti maji Kafkova dila spolecné? Co je to strojové uceni? Co je to prompt?

Pripravna faze
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Na diskusi o umélé inteligenci jsem navazala hravou aktivitou. Vyzvala jsem zaky, aby se
rozdé¢lili do skupin po tfech (za pomoci pani ucitelky) a v této skupiné spole¢né zkoumali
chovani chat bota a jeho reakce na rtizné priklady prompti.

Reflektivni otazky:

Jaky prompt musi byt, abych dosahl/a chtéeného vysledku?

Ma Chat GPT néjaka pravidla?

Déla Chat GPT chyby?

Podporuje Chat GPT néjaké stereotypy?

Rozvedeni a parafraze

Ve skupiné dostali za tkol si vybrat jedno dilo, které je n&jakym zplisobem zaujalo
a co nejdetailnéji ho popsat.

Nasledovaly instrukce pomoci popisu obrazu vytvofit k vybranému dilu medailonek
v podobé textu jakéhokoliv literarniho stylu. Medailonek nejen pomaha pochopit umélecké
dilo, ale miize nam oteviit dal§i dvete k premysleni o dile. Zaci mohli vyuzit pomocné otazky
a podle nich zkonstruovat popis dila.

Nasledné zaci ve skupiné premysleji, jaky literarni text by chtéli s pomoci Chat GPT vytvofit
a zadaji mu to v promptu. Text nasledn€ upravuji dalSimi ptikazy, aby odpovidal jejich
predstave.

Pomocné otazky pro popis dila:

Co vas na dile zaujalo? Co je v dile zobrazeno? Jak na vas dilo pusobi? Jakou technikou je
vytvoreno? Jakou ma velikost? Jaké ma viastnosti?

Reflexe

Zaci reflektuji volbu dila, proces tvorby s Chat GPT, jaké chyby vypozorovali, s &im zapasili
apod.

V ramci reflexe zaklim piedvedu umélecka dila, ktera vyuzivaji umélou inteligenci
a doptavam se, jestli mize byt generativni uméld inteligence vyuzivana kreativné a co je

k tomu zapotiebi.
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5.1.2 Navrh didaktické transformace: KAFKA-AI umélec 21. stoleti

Parafraze s naznaky inspirace

V navazujicich hodinach se pokusime koncepty z ptfedchozich hodin jest€¢ rozvinout.
S pomoci programu Microsoft Copilot Designer k textim, na kterych zaci pracovali
predchozi hodinu, vytvofime obraz. Zaci vychézeji z texti, které vytvotili minulou hodinu
a stejny nebo podobny popis vyuzivaji k tvorbé obrazu pomoci generativni umélé
inteligence.

Reflexe

Odpovida obrazek vasi predstave? Jak jste museli Chatbotovi obradzek popsat, aby vam
rozumeél a vytvoril, to, co po nem chcete? Jaky prompt byl nejlepsi?

Navazujici aktivity

Vyucujici vytvarné vychovy kreativné rozvinula vytvarnou ¢innost ve svych hodinach.
Kazdy spisovatel/umélec musi svijj text/dilo podepsat. Zaci technikou linorytu vytvofili své
vlastni exlibris. Vyucujici tak ladnym zplisobem propojila digitalni technologie s tradi¢ni
technikou linorytu. Nasledné své prace méli moznost vystavit v Lanskrounském muzeu,
kde se konala stejnojmenna vystava Exlibris.

Navaznost vytvarné ¢innosti na RVP

VV-9-1-01 vybira, vytvari a pojmenovava prvky vizudlné obraznych vyjadreni a jejich
vztahii; uplatiiuje je pro vyjadreni viastnich zkuSenosti, vjemii, predstav a poznatkii, variuje
riizné prvky a jejich vztahy pro ziskani osobitych vysledki

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy v proménach a vztazich, k tvorbé uziva nékteré metody
uplatinované v soucasném vytvarném umeni a digitalnich médiich — pocitacova grafika,
fotografie, video, animace

VV-9-1-05 rozlisi pusobeni vizualné obrazného vyjadreni v rovine smyslového ucinku,
v rovinée subjektivniho ucinku

VV-9-1-06 interpretuje umélecka vizudlné obraznd vyjadreni soucasnosti i minulosti;

vychazi pri tom ze svych znalosti historickych souvislosti i z osobnich zkuSenosti a prozitkii

43



VV-9-1-07 ovéruje komunikacni ucinky vybranych, upravenych ¢i samostatné vytvorenych

vizudlné obraznych vyjadreni’’

5.1.3 Reflexe didaktické transformace — ,,Experiment s AT*

Tuto navrzenou didaktickou transformaci jsem uskutecnila pomoci zkuSebniho testu na
zakladni Skole Aloise Jiraska v LanSkrouné, v ramci pfedmétu vytvarna vychova, pod
vedenim Mgr. Lenky Markové. Mym cilem v uskutecnéni této hodiny bylo ovérit
si funkénost mého navrzen¢ho vytvarného ukolu a odhalit, popfipadé¢ doladit mozné
pedagogické ¢i technické chyby. Tuto Skolu jsem si vybrala, nejen protoze jsem zde
v predchozich letech studovala, ale po pieéteni SVP vim, Ze se $kola zamé&fuje na vyuku

pocitact a technologii.

Sebereflexe zkuSebni hodiny KAFKA-AI spisovatel 21. stoleti

Datum konani: 16.5. 2024

Pocet studentii: 28—-A

Casova dotace: 2 x 45 minut

Pfiprava na hodinu:

Piiprava na hodinu pfed hodinou: Sesla jsem se s magistrou Lenkou Markovou dvacet
minut pfed hodinou, kde jsem ji ukdzala svou prezentaci a spolecné jsme ji prosly.
Domluvily jsme se, ze budeme mit k dispozici u¢ebnu informatiky, coz mi dost usnadnilo
proces zadavani prace, jelikoz kazdy zak mél k dispozici pocitac, na kterém mohl pracovat.
Vysvétlila jsem ji miyj vytvarny zamér. Jak uz to, tak byva, kdyz si ¢lovék néco naplanuje,
ve vysledku je vSe Gplné jinak. Prvni nepfedvidatelna situace byla zptsobena absenci ucitele,
ktery mél na starosti druhou polovinu zaka. M¢la jsem tedy v u¢ebné 28 zakt a védéla jsem,
ze tomu budu muset hodinu pfizplsobit. Prezentaci jsme teda prosly a fekli si, Ze se vice
budeme vénovat vypracovani vytvarného ukolu a nebudeme zaky zatézovat teorii, jelikoz

28 déti na pocitatovou ucebnu je dost.

27 Rdmcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. Cerven 2023. Praha: MSMT, 2023.
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Prubéh hodiny: Pred za¢atkem hodiny jsem narazila na ucitelku ¢eského jazyka a objasnila
Ji, co planuji se zaky procvicovat a zeptala jsem se ji, jestli v ramci ¢eského jazyka zaci
probirali nebo se zminila o Franzi Kafkovi. Bohuzel mi sd¢lila, Ze s détmi Zadné autory
neprobira, coz je Skoda, jelikoz mtj kol na France Kafku navazuje. Kdyz jsem vesla
do tfidy, vnimala jsem jisty druh neochoty a unavenosti, i kdyz zaci byli ze zacatku zvédavi
kdo jsem a co tam délam. Zminéni umélé inteligence u nich vyvolalo zvédavost a rddi mi
odpovidali na pfedem pfipravené otazky. Jelikoz zaci uz umélou inteligenci probirali s pani
magistrou Markovou, tak v tématu byli dost schopni. Kdyz jsem piesla k zadani ukolu zaci
zvédavost ztratili. Celkové jsem méla pocit, Ze jsem ukol zadala $patn€, nebo jsem je malo
motivovala. Zaci byli roztékani a piitomnost poéitadti je lakala, aby nedavali pozor. Nejsou

zvykli mit hodiny v pocitacové ucebné cela tfida nardz, to k soustfedéni také moc neptidalo.

Reflexe didaktické transformace: Prvni hodinu se Zaci sousttedili vice, a podle m¢ bylo
dobré, Ze jsem teorii o umélé inteligenci nechala na zadatek. Zaci se hlasili a odpovidali
na mé otazky, nebali se fict néco Spatn€. Nasledné pii rozdéleni do skupin po péti, jsem si
v§imla, Ze jedna zacka bude pracovat sama, coZ nebyl problém. Nasledné dostali pokyny k
ptipravé pocitaci a svého Uctu, aby mohli pracovat s umélou inteligenci, konkrétn€ s Chat
GPT3.5. Zadani tkolu s generativni umélou inteligenci Zaci pochopili 1 pfes neznalost
Franze Kafky. Urcité jsem zvolila spravné, Ze jsem jim pied ikolem ukézala ptiklady vyuziti
umélé¢ inteligence. Pfi praci jsem se jich doptavala, jestli jsou s texty spokojenti, jestli bych
jesté néco neupravili a proc jsou s textem uz spokojeni. Bohuzel jsem u nich nevidéla zadnou

snahu text upravovat a zaméfit se na detaily. VEtSina byla spojena uz po druhém opraveni.

Druhou hodinu jsem zadkiim zadala kol ¢.2, pomoci umé¢lé inteligence vytvofit k textu
obraz. Zase né¢jaky Cas trvala ptiprava programu, konkrétn¢ tedy Copilot Designer od firmy
Microsoft. Tento nastroj jsem zvolila, protoze zaci maji Microsoft uzivatelské ucty od skoly.
Vsimla jsem si, Ze obrazovy generator zaky bavil mnohem vice, vice experimentovali a smali
se. Porad jim ale d¢lal problém popis dila, proto vysledné prace nejsou tak propracované.
Vétsina byla spokojena s prvnim vysledkem. Nasli se ale ve tfide 1 taci, ktefi se snazili

Chatbota opravovat.
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V poslednich dvaceti minutach jsme si texty prezentovali. Vnimala jsem zna¢nou nervozitu
ze Cteni pred tiidou, ale mezi skupinkami se nasli taci, ktefi se Cteni nebali a vyuzili
ptilezitosti pro umélecké vyjadieni. VySe zminénd Zakyné, kterd pracovala sama mi praci
neodprezentovala a bylo mi feceno, ze to tak mam nechat byt, i kdyz zddné specidlni
podminky pro vyuku nemé potvrzené, zjistila jsem, ze s zaky, kteti nekomunikuji nemam
zadnou zkuSenost a mam znacné mezery v reagovani na takové piipady. Nechala jsem
to tedy byt. Urcité bych do budoucna chtéla s takovou situaci pocitat a Iépe se na ni pfipravit.
Odhalené chyby: Ptiprava techniky zabrala vice ¢asu, nez jsem méla naplanované. Urcité
bych pro piisté zvolila aspont 15 minut na pfipravu a podchyceni chyb.

Mému utkolu zna¢né pomtlze, kdyZ Z4ci znaji spisovatele, Franze Kafku, o ktery byl tikol
opreny, mozna by i diky tomu Iépe pochopili vystavu, ze které si vybirali dila a opirali
o né texty. Zaci nejsou zvykli na konci hodin reflektovat proces tvorby nebo své dojmy.
Nikdo mi nebyl schopny popsat, co by ud¢lal jinak nebo zlepsil.

Nebyla jsem pfipravend na zaky se specidlnimi potiebami. Urcité by bylo dobré ptipravit
variantu ukolu, kterd bude pocitat i s touto situaci.

Zavérecna sebereflexe: Dle mého ma kol potencial k rozvijeni, nejsem si ale jista, zda zaci
devatych tiid jsou schopni popisovat své piedstavy, pfislo mi, Ze se dost perou se slovy
a nedokdzi se vyjadfit. Nemizu fict, zda pochopili princip generativni umélé inteligence
aani, zda jsem jim pfedala hlavni myslenku, kterou bylo mit pfedstavu nebo né&jaka

ocekavani z vysledku.

Fotodokumentace z vytvarnych vysledki ucastniki ze skupiny jsou k nahlédnuti

v ptiloZzeném souboru — FOTODOKUMENTACE DIDAKTICKE CASTI, SKUPINA A.
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Sebereflexe zkuSebni hodiny KAFKA-AI spisovatel 21. stoleti

Skupina 1

Datum konani: 23.5. 2024

Pocet studentii: 14-B

Casova dotace: 45 minut

Priprava na hodinu pred hodinou: Sesly jsme se znovu s pani magistrou Markovou dvacet
minut pfed hodinou, abych ji piedstavila zmény, které jsem v zadani tkolu pfipravila,
se zadanim souhlasila. Sdélila mi, Ze tentokrat budou zaci v klasickém poctu 14 déti, z toho
dva chybi, coz mé uklidnilo, i kdyZz jsem tentokrat méla pouze Ctyficet pét minut, byla jsem

pfesvédcend, Ze tato hodina bude klidnéjsi.

Priibéh hodiny: Zaci uz mé znali, a tak n&jak uz ekali, co se bude dit. Tentokrat jsem
na zacatek hodiny (cca 10 minut) zvolila prezentaci uméleckych projekti, umélct, ktefi
vyuzivaji generativni umélou inteligenci ke své tvorbé. Zaméfila jsem se na to, abych zakiim
nebo napad. Diky nému poznaji, jestli jim uméld inteligence generuje to, co chtéji.
V nasledujicich 20 minutach méli zaci za kol vytvofit texty podporujici dilo, které si vybrali
z pracovnich listd. Tentokrat uz se vice zaméfili na dojem, jak na né texty pasobi a jestli by
se pod takovy text podepsali. Postupné jsem kolem nich prochéazela a ptala se jich, jestli
narazili na n¢jaké chyby, které uméla inteligence déla, jestli si vSimnou néjakych stereotypii,
které umélé inteligence podporuje, nebo jestli jim néco tieba nevytvori. Zaci se mnohem
vice sousttedili na praci, byli zvidavi a pfislo mi, Ze se vice snazi dosahnout své predstavy.
Nasledna prezentace bohuzel neprobéhla, protoze i1 kdyz zaci pracovali 1€pe, tak 45 minut je
dost mala Casova dotace pro praci s digitalni technologii, kde ndm pravé trochu casu zabere
jeji ptiprava.

Reflexe didaktické transformace: Tentokrat jsem ukol zadala tak, ze kazdy pracoval sam
na svém textu, coz dost pomohlo. Zaci se vice soustiedili a méli prostor pro dopilovéni
vyslednych textd. Dle mého jim i dost pomohla inspirace ostatnimi umélci, zjistili tak,

co uméla inteligence umi a kdyz se budou snazit, tak jim 1 vytvoii dilo, které mize mit
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néjakou hodnotu. Kdyby Zaci méli moznost se s vybranymi uméleckymi dily setkat osobné,
myslim, Ze by to mélo jesté vétsi efekt nez si pouze vybirat dila z pracovnich listi.
Odhalené chyby: I kdyz jsem si na piipravu techniky vynahradila néjaky cas, 1 tak se nasli
taci, ktefi potiebovali vice ¢asu. Zaci porad bojovali s popisovanim dél, které si vybrali,
1 kdyz pon¢kud mén€ nez minulou hodinu. Myslim, Ze by bylo uZzitecné, aby si predstavu
nejdiive nékam napsali a aZ poté text pretransformovali umélé inteligenci.

Kvili malé Casové dotaci se nestihla reflexe hodiny. Bohuzel mé nenapadlo vytisknout
dotazniky, kde bych se zakl zeptala.

Zavérecna sebereflexe: Hodinu hodnotim kladné€, i kdyZ s ni pofad nejsem spokojend, zaci
pii popisovani objektu, ktery si vybrali z pracovnich listi porad bojovali, jsem piesvédcena,
ze kdybych méla vice prostoru pro popsani kontextu a Iépe vysvétlila téma vystavy
KAFKAEQUE a Kafkovu tvorbu, tak by Zaci i Iépe vypracovali texty. I pfesto si ale myslim,
ze bylo dobré, Ze zaci méli pred ofima dilo, které popisuji, usnadnilo jim to prave
transformaci do textové podoby.

Bohuzel se neprokazalo, Ze Zaci pochopili, ze musi mit néjakou predstavu podle které budou

Chatbota usmérnovat.

Sebereflexe zkuSebni hodiny KAFKA-AI umélec 21. stoleti

Datum konani: 29. 5. 2024

Pocet studentii: 14-B

Casova dotace: 45 minut

Priprava na hodinu: S pani magistrou Markovou jsme se sesly 20 minut pied hodinou u ni
v kabinet¢, kde jsem ji predstavila programy, ve kterych budeme pracovat. Vysvétlila jsem
Jji, Ze nejen, Ze bych chtéla, aby se Zaci naucili vyuZivat program pro generovani, je pro mé
dilezité, aby pochopili, Ze bez prvotni predstavy a jejich kreativniho vyjadfeni uméla
inteligence nevytvoii nic, co by pro Zaky mélo néjakou hodnotu. Pani Markova byla z ukolu
nadS$ena a nic mi pfi pfipravé nevytkla. Navrhla jsem ji, ze mam piipraveny jesté tikol, kde se
zaci nau¢i vyuzivat program na tvorbu mluvicich avatari a ze kdyz to stihneme,

tak to miizeme zkusit, z toho byla obzvlasté nadSena.
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Priibéh hodiny: Zaci uz mé poznavali a bylo znat, Ze se na praci s umélou inteligenci t&i.
Na zacatku hodiny jsem zakiv piedvedla dalsi vybér z umélci, co vyuzivaji umélou
inteligenci ve své tvorb¢, tentokrat v obrazové tvorbé. Prislo mi, ze z tvorby obrazu byli zéci
vice nadseni. Vysvétlila jsem principy a smysl vytvarného ukolu. VSimla jsem si, ze se tida
v podstaté rozdélila na zaky, které uméla inteligence zajima a ty, které rad¢ji svou pozornost
vénuji povidani o tom, co budou d€lat o vikendu.

Reflexe didaktické transformace: Prace s obrazem je urcit¢ pro zaky devatych tiid
ptinosnéjsi. Bylo znat, Ze jelikoz méli k dispozici pracovni listy s fotografiemi dél, tak se
méli od ¢eho odpichnout. Potad bojovali s popisem dél, i kdyz jsem kolem nich prochazela
a kazdému individudlné radila, ¢eho si maji v§imat, kde hledat podobnost apod. Podobnost
odhalili jen zevnéjsi a nikdo nevénoval pozornost kontextu dila, nev§imali si atmosféry dila

a vétsina byla spokojena hned s prvnim vysledkem.

Reflexe ukolu nestihnuta.

Vysledek: Fotodokumentace z vytvarnych vysledk ti€astnikll ze skupiny jsou k nahlédnuti

v ptilozeném souboru — FOTODOKUMENTACE DIDAKTICKE CASTI, SKUPINA B.

5.1.4 Zavérecna reflexe zkuSebnich hodin

I kdyz ma prace s umélou inteligenci znacny potencidl a je to skvéla moZnost,
jak do vytvarné vychovy ptidat digitdlni médium a spolecné s Zdky zkoumat jeho hranice
a potencial, madm podezieni, ze pro zaky devatych tfid je to mozna dost slozité téma a pokud
umélou inteligenci neprobiraji v informatice nebo v jinych predmétech, tak je to projekt
na del$i dobu.

Urcite je dobré, pokud chceme néjaké pouzitelné vysledky, do tohoto tikolu pfidat i vyucujici
ceského jazyka a informatiky. Ucitelé Ceského jazyka by zakim vysvétlili stylistické
souvislosti, predali informace o autorovi a proc¢ je dilezité se tomuto tématu vénovat. Ucitelé
informatiky zase Zzakaim predaji zdkladni informace o umélé inteligenci. Ukol jako takovy je
dle mého krasny ptiklad kreativniho vyuziti umélé inteligence, dokud nebudeme mit napad,

nebo predstavu, jak text uchopit, nebo co od n€j ocekdvame, nikdy nam generator nevytvori
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nic zajimavého. Uc¢ime se na tom se nas$i konkrétni pfedstavy drzet a upravovat
ji k dokonalosti. Tvorba textii k uméleckému dilu je dle mého velice zajimaveé, zaci se diky
tomu mohou dilo zapamatovat 1épe, tento kol se zase na vytvarné umeéni kouka z trochu
jiného uhlu pohledu.

Nejsem presvédcena, zda se ukol hodi pro zaky na zakladnich skolach. S ohledem na to, jaka
je aktudlni kvalita vytvarné vychovy v ¢eském prostiedi, si myslim Ze generativni um¢la

inteligence ma Sanci az na stiednich Skolach.
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6 ZAVER
Cilem této bakalarské prace bylo zjistit soufasné nazory uciteli vytvarné vychovy
na 2. stupni zakladnich Skol na vyuziti umélé inteligence a digitdlnich médii. Mam za to,

ze se mi podafilo na tuto otazku nalézt odpovéed'.

V teoretické Casti jsem se zabyvala digitalni kompetenci a dilezitymi kurikularnimi
dokumenty, které¢ osvétluji implementaci digitalnich technologii a umélé inteligence
do vzdelavani a shrnula nejvyznamnéjsi projekty, které pomahaji implementovat digitalni

technologie a umélou inteligenci 1 do vyuky vytvarné vychovy.

Vyzkumna c¢ast se stala nosnym prvkem, ktery oteviel celou fadu podmétt k premysleni.
Nejen, Ze prace poukazala na piinos digitalnich médii ve vyuce vytvarné vychovy, jakymi
jsou napf.: navdzani na moderni uméni, podpora tvirciho pfemysleni u zakl, aj. Tak
vyzdvihl potencidl generativni umélé inteligence, ktery uméji zpovidani pedagogové
z vyzkumu ve své praxi dobie vyuzit napt.: K tvorbé obrazového materidlu, na kterym se uci

umélecké sméry, pomaha studentim s inspiraci k malbam aj.

I kdyZ jsem ve vyzkumu neodhalila nic pfevratného, podatilo se mi na vyzkumnou otazku
odpovédét. Zapojovani digitalnich technologii, diky statnim dotacim je pro pedagogy snazsi,
ucitelé dokonce v hodinach vytvarné vychovy experimentuji s umélou inteligenci. Ukéazalo
se ale, Ze hlavnim problémem ucitelii vytvarné vychovy je spise maly zajem vedeni o tento
pfedmét.

Soucasné dotazovani pedagogové vnimaji problém v tom, ze vedeni vyuky vytvarné
vychovy je Casto svéfovano neaprobovanym ucitelim, kteti nedokéazi spravne pochopit cile

RVP, coz ma za nasledek nizkou kvalitu vyuky na skolach.
Didakticka cast prace reaguje na vysledky vyzkumu a na zaklad¢ ziskanych poznatkl

navrhuje didaktickou transformaci. Cilem této transformace je rozsifit zdkladni povédomi

o um¢lé inteligenci a zaroven klast diraz na rozvoj kreativity.
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V Autorské tvorbé zkoumdm moZnosti a hranice prace s umélou inteligenci a propojeni

literatury s vytvarnym umeénim.

Na zavér je tfeba zdlraznit, ze tato prace je primarné postavena na vyzkumné casti, ktera
vyuziva kvalitativni metody sbéru dat. VeSkera data jsem pecliveé, objektivné a vécné
analyzovala a snazila se je co nejpfesnéji predat ctenafi. Nicméné bych chtéla upozornit,
ze stejné jako u jakéhokoli kvalitativniho vyzkumu, 1 zde mlze byt vysledek do jisté miry

ovlivnén subjektivnim pohledem.
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8 PRILOHY

8.1 Priprava rozhovoru

Pedagog:
Jak dlouho putsobite jako ucitel/ka vytvarné vychovy?

Kde jste absolvoval/a své studium a jaka je vase aprobace jako ucitele/ky?

Osobni vztah pedagoga k vyuce vytvarné vychovy:
Co Vas motivovalo k vyuce vytvarné vychovy?
Jak byste charakterizoval/a sviij souc¢asny vztah k vyuce vytvarné vychovy?

Jaky vyznam ptikladate vyuce vytvarné vychovy?

Osobni vztah pedagoga k uméni:

Sledujete aktualni trendy ve svét€ umeéni (napt. navstéva vystav, Cetba odbornych ¢lanki,
ucast na workshopech, prednaskach)?

Jak hodnotite roli digitalnich technologii v souc¢asné umélecké tvorbe?

Miuzete uvést piiklady umélct, ktefi ve své tvorbé vyuzivaji digitalni technologii?

Uméla inteligence ve vzdélavacim procesu:

Co si ptredstavite pod pojmem uméla inteligence?

Nabidla vam vasSe Skola moznost vzdélavat se v oblasti umélé inteligence?
Jakym zplisobem skolni fad fesi problematiku umélé inteligence?

Jsou vasi zaci obeznameni s pojmem ume¢la inteligence?

Kdy jste se poprvé dozvédél/a o umélé inteligenci?

Jaké bylo vase stanovisko k této problematice z pozice pedagoga?

Jaké vyhody spatiujete v informovani zakd o umé¢lé inteligenci?

Jak byste vyuzil/a umélou inteligenci ve vyuce vytvarné vychovy?

Myslite, ze je uméla inteligence vhodny néstroj pro kreativni tvorbu?

56



Osobni vztah k digitalni technologii:
Jaky je vas postoj k digitalni technologii?
Zkousel/a jste nékdy vyuzivat digitalni technologie nebo 1 umélou inteligenci pti vlastni

tvorbe?

Postoj pedagoga k praxi vyuky vytvarné vychovy:
Kde nachézite témata a inspiraci pro vyuku vytvarné vychovy?
Jak byste zhodnotil/a soucasnou kvalitu vyuky vytvarné vychovy?

Jaké doporuceni byste navrhl/a pro zkvalitnéni vyuky?
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