
ABSTRAKT 

Bakalářská práce se zaměřuje na vztah výtvarné výchovy a digitálních médií, se zvláštním 

zaměřením na umělou inteligenci. Teoretická část představuje digitální svět a jeho vliv na 

výtvarnou výchovu, přičemž se také věnuje digitálním kompetencím a mapuje strategii 

vzdělávací politiky České republiky ve vztahu k implementaci těchto modelů do kurikulárních 

dokumentů. Výzkumná část využívá polostrukturovaných rozhovorů s učiteli výtvarné výchovy 

na druhém stupni základních škol, aby odpověděla na otázku, jaká je aktuální situace a využití 

digitálních technologií a umělé inteligence v hodinách výtvarné výchovy. Na základě výsledků 

výzkumu obsahuje didaktická část návrh výukového celku. Bakalářská práce je také doplněna 

o výtvarný projekt, který využívá možnosti umělé inteligence. 
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