Jazyky pouzivané pro datovou védu nebo védecké vypocty bézné prichézeji s de-facto
standardni knihovnou pro vykreslovani, jako je GGPlot v R, MatPlotLib v Pythonu,
Plotly v Matlabu a dalsi. Vsechny se vSak zaméruji na vytvareni singularnich obrazu ze
statickych datovych souborti. V Unity vsak casto potfebujeme zobrazovat data v redal-
ném case, s vysokou obnovovaci frekvenci a pouze pro aktualné relevantni podmnozinu.
Vzhledem k tomu, ze data v redlném case se obvykle kumuluji o stovky datovych bodi
za sekundu, musime uzivateli poskytnout relevantné data bez straty vykonu aplikace,
ktera grafy vykresluje, coz z toho ¢ini UI/UX i optimalizacni problém. Cilem projektu je
vyvinout balicek Unity pro vykreslovani zakladnich grafii z dat v readlném case.



