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Text posudku:

Cilem prace Cyrila Chudacka bylo zkoumat moznosti procedurdlniho generovani hernich trovni ve
strategickych stealth hrach pomoci evoluéniho algoritmu. Zadani také hovori o porovnani navrzené
metody s jinymi metodami pro procedurdlni generovani. Prvni ¢ast cile se podarilo splnit a student
vytvoril evolu¢ni algoritmus, ktery je schopny generovat trovné. Porovnani s jinymi algoritmy pro
proceduralni generovani ale v praci chybi.

Préce je celkové rozdélena do péti kapitol (kromé tivodu a zévéru). V prvni kapitole student
zminuje celou radu existujicich pristupu ke generovani obsahu v pocitacovych hrach, bohuzel jejich
popis je velmi struény a kapitola je tak spis seznamem existujicich praci, nez prehledem toho, co
bylo udéldno a jak. Druhd kapitola potom popisuje obecné evoluéni algoritmy a zanr stealth
strategii. Popis evolucniho algoritmu je podobné struc¢ny, jako prvni kapitola, a opét v ném chybi
relativné hodné detailii. Definice zanru stealth strategii je ale naopak detailn{ a predstavuje dobrou
analyzu problému feseného v praci véetné toho, jaka zjednodusSeni student uvazoval a proc.

Treti kapitola je nejdelsi kapitolou prace a obsahuje detailni popis implementace simulatoru hry
a ostatnich soucasti. Popis simulatoru a resice hry je velmi podrobny a obsahuje jak popis algoritmu
tak i implementace. U popisu evoluc¢nich algoritmi a predevsim operatori mi ale chybi fada detaili,
bez kterych by bylo jen velmi obtizné algoritmus podle popisu implementovat. Napiiklad v popisu
mutace se piSe, ze mutace prekazek bere do tvahy polohu hrace, nepratel a cest nepratel, aby
nemutovala prekazky tak, ze by toto bylo naruseno. Jak ta mutacni funkce funguje popsano neni
(jen to, ze muze pridat/odebrat piekazky, nebo je zvétsit /zmensit — jak je tohle parametrizované?).
Podobné se v textu vyskutuje pojem previous population bias, ktery neni nikde vysvétlen. Vérim,
Ze text této kapitoly by mohl byt znacné vylepsen. Také by mi ddvalo smysl oddélit popis algoritmu

od popisu jejich implementace.



Ctvrté a pata kapitola popisuji metodologii experimentii a jejich vysledky. Metodologie je po-
psdna rozumné, nicméné (opét) parametry evoluéniho algoritmu by mohly byt popsiny pfesnéji.
Zminuje se zde add enemy probability curve, ale jak vypadd neni nikde zminéno. Samotné ex-
perimenty a dotaznik vyhodnoceny na vice nez 20 tcastnicich jsou rozumné a vysledky ukazuji,
ze evolucni algoritmy je mozné pouzit k procedurdlnimu generovani obsahu v tomto zanru her.
Student také ukazal, ze si je védom omezeni, které jeho experimenty mély.

V ramci implementace postradam néjakou uzivatelskou dokumentaci, nebo alespon navod,
jak vytvorenou hru zkompilovat, nainstalovat a spustit. V samotné praci neni a v odkazovaném
repozitafi jsem ji také nenasel. Demo odkazované z textu prace ale funguje. Zdrojové kédy imple-
mentace jsou relativné malo okomentované, v implementaci evoluéniho algoritmu jsem komentare
skoro nenasel. V implementaci hry je komentait trochu vice, ale ani tam neni okomentovanda ani
vétsina verejnych funkei.

Celkové nicméné prace splnila svij cil a ukazuje, ze evoluéni algoritmy lze tispésné pouzit
ke generovani obsahu. Za nejslabsi ¢asti prace povazuji jeji text a dokumentaci kédu (predevsim
zminované chybéjici komentédie a uzivatelskd dokumentace). Za silnéjsi stranku prace lze povazovat
provedené experimenty.

K obhajobé mam dvé otazky:
1. Jak presné jsou definované mutace?

2. V ramci experimentt hrac¢i vzdy napred hrali arovné vytvorené evoluci a az nasledné ma-
nualné vytvorené trovné. Nemtize to mit vliv na vysledky? Nebylo by lepsi pofadi tirovni

(nebo alespon jejich skupin) volit ndhodné?

Praci doporucuji k obhajobé.

Préaci nenavrhuji na zvlastni ocenéni.
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