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Text posudku:

Student se v práci zabývá procedurálńım generováńım úrovńı do poč́ıtačových her žánru ”ste-

alth strategy”, tedy typu Commandos a jim podobných. Téma je to značně netriviálńı, pečlivý

design úrovńı je v tomto žánru kĺıčový pro úspěch dané hry. Zároveň je toto téma v akademii

vcelku neprozkoumané a mohlo by vést k efektivněǰśımu vývoji tohoto žánru her. Celé řešeńı je

implementováno v herńım enginu Unity.

Kĺıčovou část́ı řešeńı je zde evolučńı algoritmus, který vytvář́ı hrubé návrhy úrovńı. Ten je

poměrně dobře navržený, nicméně kĺıčovou část́ı je validace těchto úrovńı pomoćı prohledávaćıho

algoritmu. Řešit takovouto úlohu pomoćı prohledáváńı je značně netriviálńı, nebot’ kĺıčovou část́ı

úrovńı jsou v čase se měńıćı překážky, jako např́ıklad pohybuj́ıćı se nepřátelé. Student však d́ıky

řadě heuristik a zjednodušeńı tento problém zredukoval do řešitelné velikosti.

Samotné př́ıstupy jsou inovativńı a inspirativńı pro herńı vývojáře. Na tuto část práce také

může snadno navázat daľśı výzkum.

Implementovaná hra je poměrně jednoduchá, ale dostatečná pro demonstraci samotného fun-

gováńı. Jako prototyp je tedy práce úspěšná. Za slabinu práce by se dala považovat jej́ı textová

část, která je psaná mı́rně neodborně, vyjadřuje se mı́sty nepřesně a občas je složitěǰśı ji pocho-

pit. Také obsahuje menš́ı množstv́ı gramatických či stylistických chyb. Obecné koncepty dle mého

názoru však vysvětluje dobře. Nechyb́ı ji však žádná podčást a je psaná do celkem velké mı́ry

detailu.

Celkově hodnot́ım práci jako zdařilou a na úrovni běžné diplomovým pracem. Student úspěšně

vytvořil procedurálńı generátor úrovńı hry inovativńım zp̊usobem, na práci je možno navázat,

inspirovat se, či vyloženě použ́ıt některé jej́ı části v praktickém herńım vývoji.
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Práci doporučuji k obhajobě.

Práci nenavrhuji na zvláštńı oceněńı.

V Praze dne 1. zář́ı 2024

Podpis:
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