Hry zanru stealth strategy vyzaduji precizni a ¢asové naro¢nou tvorbu herniho obsahu
ve formé rozvrzeni jednotlivych hernich drovni. Je proto zadouci automatizovat tento
proces, abychom snizili jeho vysokou cenu.. Jednou z moznosti takové automatizace jsou
evolu¢ni algoritmy. V ramci této prace ukazeme, jak je s jejich pomoci mozné tvorit herni
levely. Také si predstavime vysledky testovani vytvorenych leveli a porovname je s levely
vytvorenymi manualné. Nase vysledky napovidaji, ze evolu¢ni algoritmy jsou jednou z
dobrych alternativ na tvorbu her v rdmci tohoto zanru.



